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 ل يسمح بإعادة طبع هذا الكتاب إل بإذن خطي
مسبق من المؤلف. 

 بينما يسمح بنسخه و تصويره في نطاق
 الستعمال الشخصي )الغير تجاري( , ولكن ل
 يمكنك الدعاء بأنك من قام بهذا العمل

وعليك الشارة لمؤلفه الصلي. 

 ملاحظة: يقدم هذا الكتاب كما هو من دون
أي كفالة أو ضمان لمحتوياته.

    All programs in this book is free software: 
you  ca n re dis tr ibu te it and/ or mod ify it unde r th e te rms of th e GNU  Ge ne ra l 
Public Licen se as publi sh ed  by the Free Sof tw ar e Fo un dat io n,  ei th er ver si on  

3 of th e Lic ens e,  an y l ate r ver si on .

    Thi s prog ram is dist ri but ed  in  th e ho pe th at  it  wi ll be u se fu l,  but  
WITHO UT  A NY WAR RAN TY ; wi th ou t ev en the impl ied  war ra nt y of

    MERC HA NT AB ILI TY  o r FIT NESS  FO R A PAR TICU LA R PUR POSE.  
See  t he  G NU Gen er al Publi c Lic ens e fo r mo re de tai ls.

    You sho ul d have  r ec ei ve d a co py  of the GNU Gen er al  Pub lic  L ice nse
   alo ng wit h th is pro gr am.   If  no t,  se e < http://www.gnu.org/licenses/>.

http://www.gnu.org/licenses/


هذا الكتاب مجاني

مقدمة
 16في هذا شرح مبسط لدالة تقوم بعرض الصور من نوع 

 . BMPلون وذات المتداد 
  وللعلم فإن هذه المكتبة ليست من برمجتي , بل حصلت

عليها من موقع يعرض برامج "مفتوحة المصدر" هو:
 www.programmersheaven.com

 ووضعتها هنا ليستفيد منها من لم يحصل عليها من قبل.
 ملاحظة: المكتبات والبرامج المعروضة , مرفقة مع الكتاب

في مجلد )المرفقات(.
 وأريد أن أنبه على أن البرامج والمكتبات المعروضة في
 هذه السلسلة , ل زالت تحتاج إلى تطوير وإضافات, وهذا

 يقع على عاتقنا جميعا حتى نصل بها إلى المستوى
 المطلوب , لذا فهي الن بين يديك لتضيف إليها ما تظن
 أنه يرقى بها إلى الفضل ومن ثم تقوم بنشرها لتعم

 الفائدة لنا جميعا , لنه ما لم نتشارك بأفكارنا , فلن
نتقدم خطوة إلى المام.

البراء عبد الرؤوف الرملي
opencpp@yahoo.com

طرابس/ليبيا

www.khayma.com/opencppيمكنك زيارة موقعي: 

http://www.khayma.com/opencpp


BITMAP.Hاستدعاء مكتبة  

 bitmap.hطرق استدعاء مكتبة: 

الطريقة الولى:
وهذه هي الطريقة التي سنعتمدها في هذا الكتاب.

 includeإلى المجلد  bitmap.hقم بنسخ ملف المكتبة 
 c:\tc\box\includeالموجود في المسار 

ويتم بعد ذلك استدعاء المكتبة بالصيغة التالية:
#include<bitmap.h>

الطريقة الثانية:
 في المسار الذي ترغب به.bitmap.hضع ملف المكتبة 

 c:\tc\box\bitmap.hفلنفترض أنه 
بعد ذلك يتم استدعاء المكتبة بالصيغة التالية:

#include”c:\tc\\box\\bitmap.h”
مع ملاحظة كتابة العلامة "\” مرة واحدة في أول مرة, ومن ثم

تكرارها مرتين بعد ذلك.

الطريقة الثالثة:
 فيتم استدعاء المكتبة "as projectأما إذا قمت بفتح برنامجك"

بالصيغة التالية:
#include”bitmap.h”



دالة عرض الصور
displaybitmap(x,y,path);

( x,yتمثل مكان إحداثي الركن اليسر العلوي للصورة المعروضة, بينما المصفوفة ) 
path لون16 هي عبارة عن مسار الصورة المراد عرضها , ويجب أن تكون من نوع  

 , وأن تكون في المحدد وإل لن يتمكن البرنامج من عرض شييء.BMPوذات المتداد 

هذا برنامج بسيط لمعرفة كيفية استخدام دالة عرض الصور:مثال: 
الصورة التالية هي التي سيتم عرضها على الشاشة عند تنفيذ البرنامج:

#include<graphics.h>
#include<bitmap.h>
#include<conio.h>
void ini_g()
{
int gd=DETECT,gm;
initgraph(&gd,&gm,"C:\\TC\\BGI");
}
void main()
{
int x=150,y=120;
char path[]=”C:\\1.BMP”;
ini_g();
displaybitmap(x,y,path);
getch();
closegraph();
}


