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 ل يسمح بإعادة طبع هذا الكتاب إل بإذن خطي
مسبق من المؤلف. 

 بينما يسمح بنسخه و تصويره في نطاق
 الستعمال الشخصي )الغير تجاري( , ولكن ل
 يمكنك الدعاء بأنك من قام بهذا العمل

وعليك الشارة لمؤلفه الصلي. 

 ملاحظة: يقدم هذا الكتاب كما هو من دون
أي كفالة أو ضمان لمحتوياته.

    All programs in this book is free software: 
you  ca n re dis tr ibu te it and/ or mod ify it unde r th e te rms of th e GNU  Ge ne ra l 
Public Licen se as publi sh ed  by the Free Sof tw ar e Fo un dat io n,  ei th er ver si on  

3 of th e Lic ens e,  an y l ate r ver si on .

    Thi s prog ram is dist ri but ed  in  th e ho pe th at  it  wi ll be u se fu l,  but  
WITHO UT  A NY WAR RAN TY ; wi th ou t ev en the impl ied  war ra nt y of

    MERC HA NT AB ILI TY  o r FIT NESS  FO R A PAR TICU LA R PUR POSE.  
See  t he  G NU Gen er al Publi c Lic ens e fo r mo re de tai ls.

    You sho ul d have  r ec ei ve d a co py  of the GNU Gen er al  Pub lic  L ice nse
   alo ng wit h th is pro gr am.   If  no t,  se e < http://www.gnu.org/licenses/>.

http://www.gnu.org/licenses/


هذا الكتاب مجاني

مقدمة
 هذا هو الجزء الثاني من كتاب برمجة وتصميم الخط

 العربي أقدمه للمبرمجين العرب, وهو من أوائل البرامج
 التي كتبتها وقد استمرت حلقة تطويره لحوالي السنتين
 حتى خرج بفضل الله على هذا النحو , وللعلم فقد اتبعت
 في هذا الجزء طريقة أخرى أفضل من الطريقة المتبعة

 في الجزء الول , فقد كان الجزء الول يعتمد على تصميم
 الحروف باستخدام "الفأرة" ومن ثم نحول الشكل

 المرسوم إلى ملف نصي, أما في هذا الجزء فسنحصل
 على الملف النصي للحرف من ملف صورة يحتوي على
 الحروف البجدية في جميع حالتها في )بداية ووسط

ونهاية( الكلمة ومنفردة بترتيب معين كالتالي:

  ومن ثم يحول كل حرف إلى ملف نصي , فمثلا: حرف
)"ظاء" في وسط الكلمة( يظهر ملفه النصي كالتالي:



 وقد شرحت دوال المكتبة شرح مبسط , أرجو الله أن ينفع
 به وأن يكون مساهمة منا في إثراء المكتبة العربية

والمبرمج العربي.
 ملاحظة: المكتبات والبرامج المعروضة , مرفقة مع الكتاب

في مجلد )المرفقات(.
 وأريد أن أنبه على أن البرامج والمكتبات المعروضة في
 هذه السلسلة , ل زالت تحتاج إلى تطوير وإضافات, وهذا

 يقع على عاتقنا جميعا حتى نصل بها إلى المستوى
 المطلوب , لذا فهي الن بين يديك لتضيف إليها ما تظن
 أنه يرقى بها إلى الفضل ومن ثم تقوم بنشرها لتعم

 الفائدة لنا جميعا , لنه ما لم نتشارك بأفكارنا , فلن
نتقدم خطوة إلى المام.

البراء عبد الرؤوف الرملي
opencpp@yahoo.com

طرابس/ليبيا

www.khayma.com/opencppيمكنك زيارة موقعي: 

http://www.khayma.com/opencpp


أول
إدخال وإخراج

النصوص
ARABIC.Hباستخدام مكتبة  

KEY.Hومكتبة  



ARABIC.Hاستدعاء مكتبة  

 arabic.hطرق استدعاء مكتبة: 

الطريقة الولى:
وهذه هي الطريقة التي سنعتمدها في هذا الكتاب.

 include إلى المجلد arabic.hقم بنسخ ملف المكتبة 
  c:\tc\box\includeالموجود في المسار

ويتم بعد ذلك استدعاء المكتبة بالصيغة التالية:
#include<arabic.h>

الطريقة الثانية:
 في المسار الذي ترغب به.arabic.hضع ملف المكتبة 

 c:\tc\box\arabic.hفلنفترض أنه 
 بعد ذلك يتم استدعاء المكتبة بالصيغة التالية:

#include”c:\tc\\box\\arabic.h”
مع ملاحظة كتابة العلامة "\” مرة واحدة في أول مرة, ومن ثم

تكرارها مرتين بعد ذلك.

الطريقة الثالثة:
 " , فضع ملف المكتبة فيas projectما إذا قمت بفتح برنامجك"

نفس مسار برنامجك "بجانبه".
ومن ثم يتم استدعاء المكتبة بالصيغة التالية:

#include”arabic.h”



KEY.Hاستدعاء مكتبة  

 key.hطرق استدعاء مكتبة: 

الطريقة الولى:
وهذه هي الطريقة التي سنعتمدها في هذا الكتاب.

  الموجود فيinclude إلى المجلد key.hقم بنسخ ملف المكتبة 
 c:\tc\box\includeالمسار 

ويتم بعد ذلك استدعاء المكتبة بالصيغة التالية:
#include<key.h>

الطريقة الثانية:
 في المسار الذي ترغب به.sbr_win.hضع ملف المكتبة 

 c:\tc\box\sbr_win.hفلنفترض أنه 
بعد ذلك يتم استدعاء المكتبة بالصيغة التالية:

#include”c:\tc\\box\\key.h”
مع ملاحظة كتابة العلامة "\” مرة واحدة في أول مرة, ومن ثم

تكرارها مرتين بعد ذلك.

الطريقة الثالثة:
 " , فضع ملف المكتبةas projectأما إذا قمت بفتح برنامجك"

في نفس مسار برنامجك "بجانبه".
ومن ثم يتم استدعاء المكتبة بالصيغة التالية:

#include”key.h”



دالة لدخال النصوص باللغة العربية

ويكون شكل الدالة كالتالي:
:15ذي الحجم 

gets_arabic(x,y,w,f,15,a,b,"c:\\tc\\font_2\\15");
:20ذي الحجم 

gets_arabic(x,y,w,f,20,a,b,"c:\\tc\\font_2\\20");
 تقوم هذه الدالة بتمكين المستخدم من إدخال نص باللغة العربية, وهي شبيهة

" لدخال النصوص باللغة النجليزية. getsبدالة"
غير أن هذه الدالة تعمل في نسق الرسم.

) يمثلان الحداثي الذي يبدأ عنده الدخال. x,yالمتغيرين الصحيحين (
 9 فهو متغير صحيح يمثل نوع الخط المستخدم , (وقد قمت بتجهيز fأما 

).9 إلى 1خطوط افتراضية من 
  يمثلان حجم الخط مع ملاحظة مسار الخط في كلا20 و 15أما الرقمين 

الحالتين:
  يكون مسار مجلد الحروف على حسب مكانه داخل القرص الصلب15ففي حجم 

"c:\\tc\\font_2\\15"مصحوبا برقم الحجم كالتالي: 
  يكون مسار مجلد الحروف على حسب مكانه داخل القرص الصلب20وفي حجم 

"c:\\tc\\font_2\\20"مصحوبا برقم الحجم كالتالي: 



 هو مسار افتراضي"c:\\tc\\font_2 "حيث المسار الموجود بين قوسين 
  المرفق مع الكتاب  , كما يمكنك تغيير مكانfont_2لمكان تواجد المجلد 

المجلد مع مراعاة تعديل هذا المسار.
 فهو لون الخلفية.b متغير صحيح يمثل لون الحروف , وأما aحيث 

wهي مصفوفة نصية ترجع فيها الدالة النص المدخل من قبل المستخدم   
  بينما الحل أنlocal(حاليا ل ترجع شيئ لن المكتبة تعتمد على مصفوفة 

).w ومن ثم نخصصها للمصفوفة globalنستخدم مصفوفة 
.Enterتنبيه: يلزم المستخدم عند النتهاء من الكتابة الضغط على زر 

  أنواع من الخطوط, وقد حصلت عليها بعد فتح9ملاحظة: )تم تجهيز 
  الذي يظهر جميع حالتLinux Mintجدول الرموز لنظام تشغيل 

 الحروف ومن ثم  أخذت صور لسطح المكتب, وإن تيسر المزيد
فسندرجه في النسخ الجديدة لهذا الكتاب إن شاء الله(.

  وهوFONT_2 تستدعي الخط من المجلد ARABIC.Hملاحظة: مكتبة 
مرفق مع الكتاب , فقم بفك ضغطه ثم ضعه في المسار "

C:\\TC\\FONT_2كما يمكنك نسخ المجلد في أي مسار آخر تريده , " 
ولكن مع مراعاة كتابة المسار الجديد في الدالة.

  بجانب الملف التنفيذي لبرنامجكFONT_2أما إذا وضعت المجلد 
” داخل المسار حسب حجم الخط.FONT_2\\15فتكتفي بكتابة "

file:///C:/FRONT


gets_arabicمثال عن استخدام دالة:  
 الوصف النص
#include<graphics.h>
#include <conio.h>
#include <arabic.h>  KEY.Hيتم استدعاء مكتبة 

 ARABIC.Hمن قبل مكتبة 
void main()
{
int x=500,y=10;
int f=2;
int a=4,b=0;
char w[100];

دالة لتعريف نسق الرسم

ini_g("C:\\TC\\BGI"); 
setbkcolor(15); لتغيير لون الخلفية إلى البيض

gets_arabic(x,y,w,f,15,a,b,"c:\\tc\\font_2\\15
");

15حجم الخط المستخدم 
f=1نوع الخط المستخدم 

 دالة لدخال النص العربي عند
 ) حيث لون الخطx,yالنقطة (

 ) , ولونa=1هو (الزرق=
)b=15الخلفية (أبيض=

y+=100;
gets_arabic(x,y,w,f,20,a,b,"c:\\tc\\font_2\\20
");

20حجم الخط المستخدم 
f=1نوع الخط المستخدم 

 دالة لدخال النص العربي عند
 ) حيث لون الخطx,yالنقطة (

 ) , ولونa=1هو (الزرق=
)b=15الخلفية (أبيض=

getch();
closegraph();
}



دالة لخراج النصوص باللغة العربية

ويكون شكل الدالة كالتالي:
:15ذي الحجم 

puts_arabic(x,y,”fvl[m hgvsl fgym 

sd”,f,15,a,b,"c:\\tc\\font_2\\15");
:20ذي الحجم 

puts_arabic(x,y,”fvl[m hgvsl fgym 

sd”,f,20,a,b,"c:\\tc\\font_2\\20");
 تقوم هذه الدالة بتمكين المستخدم من طباعة نص باللغة العربية, وهي شبيهة

" لخراج النصوص باللغة النجليزية. putsبدالة"
غير أن هذه الدالة تعمل في نسق الرسم.

) يمثلان الحداثي الذي يبدأ عنده الخراج. x,yالمتغيرين الصحيحين (
 9 فهو متغير صحيح يمثل نوع الخط المستخدم , (وقد قمت بتجهيز fأما 

).9 إلى 1خطوط افتراضية من 
  يمثلان حجم الخط مع ملاحظة مسار الخط في كلا20 و 15أما الرقمين 

الحالتين:
  يكون مسار مجلد الحروف على حسب مكانه داخل القرص الصلب15ففي حجم 

"c:\\tc\\font_2\\15"مصحوبا برقم الحجم كالتالي: 
  يكون مسار مجلد الحروف على حسب مكانه داخل القرص الصلب20وفي حجم 

 حيث المسار"c:\\tc\\font_2\\20"مصحوبا برقم الحجم كالتالي: 



 هو مسار افتراضي لمكان تواجد"c:\\tc\\font_2 "الموجود بين قوسين 
  المرفق مع الكتاب  , كما يمكنك تغيير مكان المجلد معfont_2المجلد 

مراعاة تعديل هذا المسار.
 فهو لون الخلفية.b متغير صحيح يمثل لون الحروف , وأما aحيث 

w.هي مصفوفة نصية يخزن فيها النص المراد طباعته  
 ملاحظة:  تكتب النصوص العربية مكتوبة بالحروف النجليزية داخل الدالة , فمثلا حرف "الراء" يكتب

”v” وكلمة "فأر" تكتب , “tHv.وهكذا , ”

  أنواع من الخطوط, وقد حصلت عليها بعد فتح9ملاحظة: )تم تجهيز 
  الذي يظهر جميع حالتLinux Mintجدول الرموز لنظام تشغيل 

 الحروف ومن ثم  أخذت صور لسطح المكتب, وإن تيسر المزيد
فسندرجه في النسخ الجديدة لهذا الكتاب إن شاء الله(.

  وهوFONT_2 تستدعي الخط من المجلد ARABIC.Hملاحظة: مكتبة 
مرفق مع الكتاب , فقم بفك ضغطه ثم ضعه في المسار "

C:\\TC\\FONT_2كما يمكنك نسخ المجلد في أي مسار آخر تريده , " 
 ولكن مع مراعاة كتابة المسار الجديد في الدالة , أما إذا وضعت

 بجانب الملف التنفيذي لبرنامجك فتكتفي بكتابة "FONT_2المجلد 
FONT_2\\15.داخل المسار حسب حجم الخط ”

file:///C:/FRONT


puts_arabicمثال عن استخدام دالة:  
 الوصف النص
#include<graphics.h>
#include <conio.h>
#include <arabic.h>  KEY.Hيتم استدعاء مكتبة 

 ARABIC.Hمن قبل مكتبة 
void main()
{
int x=500,y=10;
int f=2;
int a=4,b=0;
char w[100]="fvl[m hgvsl fgym sd";

 ,wتم تخصيص نص للمصفوفة 
 ويتم كتابة النص العربي
 بالرموز النجليزية ولكنها

 ستظهر على الشاشة بالعربي,
 "rفمثلا حرف "القاف" يكتب "

.
 وكلمة "البرمجة" تكتب

"hgfvl[m"
ini_g("C:\\TC\\BGI"); دالة لتعريف نسق الرسم

setbkcolor(15); لتغيير لون الخلفية إلى البيض

puts_arabic(x,y,w,f,15,a,b,"c:\\tc\\font_2\\15
");

15حجم الخط المستخدم 
f=1نوع الخط المستخدم 

 دالة لدخال النص العربي عند
 ) حيث لون الخطx,yالنقطة (

 ) , ولونa=1هو (الزرق=
)b=15الخلفية (أبيض=

y+=100;
puts_arabic(x,y,w,f,20,a,b,"c:\\tc\\font_2\\20
");

20حجم الخط المستخدم 
f=1نوع الخط المستخدم 

 دالة لدخال النص العربي عند
 ) حيث لون الخطx,yالنقطة (

 ) , ولونa=1هو (الزرق=
)b=15الخلفية (أبيض=

getch();
closegraph();
}



ثانيا
تصميم الحروف

ARABIC_C.H باستخدام مكتبة 
BITMAP.H ومكتبة 



ARABIC_C.Hاستدعاء مكتبة  

 arabic_c.hطرق استدعاء مكتبة: 

الطريقة الولى:
وهذه هي الطريقة التي سنعتمدها في هذا الكتاب.

 include إلى المجلد arabic_c.hقم بنسخ ملف المكتبة 
 :c:\tc\box\includeالموجود في المسار

ويتم بعد ذلك استدعاء المكتبة بالصيغة التالية:
#include<arabic_c.h >

الطريقة الثانية:
 في المسار الذي ترغب به.arabic_c.hضع ملف المكتبة 

 c:\tc\box\arabic_c.hفلنفترض أنه 
بعد ذلك يتم استدعاء المكتبة بالصيغة التالية:

#include”c:\tc\\box\\arabic_c.h”
مع ملاحظة كتابة العلامة "\” مرة واحدة في أول مرة, ومن ثم

تكرارها مرتين بعد ذلك.

الطريقة الثالثة:
 " , فضع ملف المكتبة فيas projectما إذا قمت بفتح برنامجك"

نفس مسار برنامجك "بجانبه".
ومن ثم يتم استدعاء المكتبة بالصيغة التالية:

#include”arabic_c.h”



BITMAP.Hاستدعاء مكتبة  

 bitmap.hطرق استدعاء مكتبة: 

الطريقة الولى:
وهذه هي الطريقة التي سنعتمدها في هذا الكتاب.

 include إلى المجلد bitmap.hقم بنسخ ملف المكتبة 
 c:\tc\box\includeالموجود في المسار 

ويتم بعد ذلك استدعاء المكتبة بالصيغة التالية:
#include<bitmap.h>

الطريقة الثانية:
 في المسار الذي ترغب به.bitmap.hضع ملف المكتبة 

 c:\tc\box\bitmap.hفلنفترض أنه 
بعد ذلك يتم استدعاء المكتبة بالصيغة التالية:

#include”c:\tc\\box\\bitmap.h”
مع ملاحظة كتابة العلامة "\” مرة واحدة في أول مرة, ومن ثم

تكرارها مرتين بعد ذلك.

الطريقة الثالثة:
 " فيتم استدعاء المكتبةas projectأما إذا قمت بفتح برنامجك"

بالصيغة التالية:
#include”bitmap.h”



طريقة التصميم
 ARABIC_S.CPPسنقوم بتصميم الحروف باستخدام البرنامج 

المرفق مع الكتاب.
"  وسنقتصر هنا على BITMAP.Hوالذي يستدعى المكتبة,"

 كيفية استخدامه فقط , لن شرحه يطول, وإن يسر الله ذلك فسنفرده
في كتيب مستقل.

ARABIC_S.CPPقم بفتح ملف البرنامج: 
 وقم بكتابة مسار الصورة المراد نسخ حروفها داخل الدالة المخصصة

لذلك:

وقد تم ارفاق مجموعة من الصور كالتالي:



  وبها حجمين من الخطوطIMAGEوهي موجودة في المجلد المرفق 
  كل منها موجود في مجلدين منفصلين , سيصل إليهما20 و15هما 

 البرنامج بهذا الوضع وسيكون مجلدات نصية بنفس الطريقة لذا فلا
  أنواع من9تحاول تغيير أماكن المجلدات , وفي كلا الحجمين يوجد 

الخطوط.
C:\IMAGE ولنفترض أن مسار مجلد الصور هو : 

 " المرفق مع الكتابARABIC_C.EXEعند تشغيل البرنامج "
  ويوجدC:\FONT_2 في المسارFONT_2سيتكون مجلد باسم 

   مجلدات9 يحتوي كل منهما على 20 وآخر باسم 15به مجلد باسم 
  بها الملفات النصية التي تمثل الحروف,9  إلى 1مرتبة من 

 "تنبيه: ل تحاول تغيير أماكن المجلدات الفرعية بل حافظ عليها
 بنفس الترتيب , ولكن يمكنك تغيير مكان المجلد الرئيسي

FONT_2.
ومن ثم يمكنك استخدامه من الدالة مباشرة.

 كما يمكنك تعديل شكل الحروف في الصورة ومن ثم الحصول على
النسخة المعدلة في صورة ملفات نصية.

 يمكنك رسم الحرف الذي تريده داخل المربعات مع مراعاة أن يكون
 جميع الحروف في نفس المستوى ول يكون حرف أعلى أو أخفض من

حرف , حتى يتم الدمج بينهم بشكل جيد.
 ملاحظة: المسافات الفارغة على جانبي كل حرف ل تهم فسيقوم

 البرنامج باستبعادها ولكن المهم أن يكون كل حرف داخل مربعه وأن
تكون في نفس المستوى.


