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اٌشؼ١ُ اٌشؼّٓ الله تغُ  

 

 

 

 

        ٌغح عٟ ٟ٘ ٌغح تشِعح اترىشخ ِٓ لثً د١ٔظ س٠رشٟ ٚ تشا٠ٓ و١ش١ٔغاْ فٟ 

تذأخ اٌٍغح تاورغاب اٌشوث١ح, ٟٚ٘ ِخرثشاخ فٟ اٚائً اٌغثو١ٕاخ  ( AT&T Bell( 

ٚاٌذهُ اٌٛاعن الأرشاس , ٘زا واْ لأْ ٌغح عٟ ١ٌغد ِرٛفشج تغٌٙٛح ٌلاعروّاي 

اٌرعاسٞ خاسض ِخرثشاخ ت١ً , وّا اْ ٌغح اٌغٟ ٌٙا دٚس وث١ش فٟ ٔلاَ ذشغ١ً 

ِٓ ٘زا إٌلاَ % 90ا١ٔٛ١ٌىظ ٘زا إٌلاَ اٌزٞ ؿٛس ا٠ؼا فٟ ِخرثشاخ ت١ً وّا اْ 

وّا أٔٗ ذٛظذ اٌوذ٠ذ ِٓ اٌّرشظّاخ ٌٙزج اٌٍغح ٌٚىٓ إرا وٕد        . ورة تٍغح اٌغٟ 

. ِٓ اٌّٛلن اٌراٌٟ  Turbo C++ IDE ُِثرذٜء فٟ ٘زج اٌٍغح ٠ّىٕه ذؽ١ًّ اٌّرشظ 

http://www.4shared.com/zip/SiiECQbH/Turbo_C_IDE_Ver_30.htm 

:ِىٛٔاخ ٌغح اٌغٟ   

Editer   1 / ِٟؽشس ٔظٛص ٌغح ع.   

Compiler           2 / ِٟرشظُ ٌغح ع.  

Linker library C    3 / ٟساتؾ ِىرثح ع.   

 

http://www.4shared.com/zip/SiiECQbH/Turbo_C_IDE_Ver_30.htm


:ِشاؼً ذٕف١ز اٌثشٔاِط   

Editing           1 / وراتح اٌثشٔاِط فٟ ِؽشس إٌظٛص : ِشؼٍح اٌرؽش٠ش.  

Compiling      2 / ذؽ٠ًٛ اٌثشٔاِط اٌٝ ٌغح اشثٗ تٍغح الأٌح : ِشؼٍح اٌرشظّح.  

Run                     3 / ذؽ٠ًٛ اٌثشٔاِط اٌٝ ٍِف ذٕف١زٞ : ِشؼٍح اٌرٕف١ز.  

Debug    4 / ارا ؼذز خـاء فٟ وراتح اٌثشٔاِط : ِشؼٍح اورشاف الاخـاء.  
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:اٌشىً اٌواَ ٌٍثشٔاِط فٟ ٌغح اٌغٟ   

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

#define pi 3.14 

int add(int x,int y); 

int w; 

void min( ) 

{ 

 clrscr( ); 

 int a,b; 

 printf("\n in put 2num:"); 

 scanf("%d%d",&a,&b); 

 w=add(a,b); 

 printf("\n w=%d",w); 

} 

int add(int a,int b) 

{ 

 return a+b; 

} 

 ذٛظ١ٙاخ اٌّرشظُ      

 الإهلاْ هٓ شاتد      

 الإهلاْ اٌّثذئٝ ٌذاٌح ِوشفح تٛاعـح اٌّغرخذَ

     
 ِرغ١ش هاَ        

 اٌذاٌح اٌشئ١غ١ح      

 ِرغ١شاخ ِؽ١ٍح       

 دٚاي ِىرث١ح        

 اعرذهاء اٌذاٌح       

  داٌح ِوشفح تٛاعـح اٌّغرخذَ     



 : main اٌذاٌح / 1  

.ٟ٘ الاظشاء اٌٛؼ١ذ اٌلاصَ لأٞ تشٔاِط فٟ ٌغح اٌغٟ   

Compiler directives : ذٛظ١ٙاخ اٌّرشظُ / 2  

.ٟ٘ أٚاِش ذظذس ٌٍّرشظُ ١ٌمَٛ تاداء ِّٙح ِؽذدج   

:ِصاي ٌرٛظ١ٗ   

#include ُػ 

#define هشف 

 ٠ّٚىٓ ذ١١ّض ذٛظ١ٙاخ اٌّرشظُ تغٌٙٛح لأٔٙا ذثذأ تؽشف #

Header file : ٍِفاخ اٌشأط / 3  

ٟ٘ ٍِفاخ ذؽرٛٞ هٍٝ توغ اٌروش٠فاخ اٌّىرث١ح , لاتذ ِٓ ػُ اٌٍّف إٌّاعة هٕذ 

.اعرخذاَ أٞ داٌح   

Statement : اٌوثاسج فٟ ٌغح عٟ / 4   

.اٌوثاساخ إِا إهلا١ٔح ذوٍٓ هٓ شٟء ِا أٚ ذٕف١ز٠ح ذٕفز ِّٙح ِؽذدج   

.ِولُ اٌوثاساخ ذٕرٙٝ تفاطٍح ِٕمٛؿح ِن توغ الأعرصٕاءاخ   

: clrscr( ); داٌح ِغػ اٌشاشح  / 5  

. Clean screen اخرظاس ٌعٍّح ٟ٘ clrscr ٚ , ذغرخذَ ٌّغػ اٌشاشح 

: getch( ); اٌذاٌح / 6  

.ذغرخذَ ٌرصث١د اٌشاشح   



Operators اٌّؤششاخ 

: أٛام اٌّؤششاخ   

Arithmetic operators :   ِؤششاخ ؼغات١ح/ 1

 اٌّؤشش الأعُ ِصاي                    ِوٕاٖ

 ِؤشش x++ ص٠ادج ل١ّح اٌّرغ١ش x تٛاؼذ اٚلا إعرخذِٙا شا١ٔا  

 اٌض٠ادج

 

 ++x إعرخذَ ل١ّح x اٚلا شُ صد٘ا تٛاؼذ شا١ٔا ++

 ِؤشش x-- أمض ل١ّح x اٚلا شُ إعرخذِٙا شا١ٔا

 إٌمظاْ

 

 --x إعرخذَ ل١ّح x اٚلا شُ أمظٙا تٛاؼذ --

y اٌٝ ل١ّح x اظّن ل١ّح x+y اٌعّن   +  

x ل١ّح ِٓ y اؿشغ ل١ّح x-y اٌـشغ   -  

y فٟ ل١ّح x اػشب ل١ّح x*y اٌؼشب  *  

y هٍٝ ل١ّح x الغُ ل١ّح x/y اٌمغّح /  

y ٍٝه x تالٟ لغّح x%y  ٟتال

 اٌمغّح

%  

x ٟف y ػن ل١ّح x=y اٌرخظ١ض =  

 



Relational operators   :ِؤششاخ اٌّماسٔح / 2

 اٌّؤشش ِصاي ِوٕاٖ

y ِٓ اوثش x اخرثش ارا وأد ل١ّح x>y ِٓ اوثش > 

y ٞٚاوثش ِٓ اٚ ذغا x اخرثش ارا وأد ل١ّح x>=y ٞٚاوثش ِٓ اٚ ٠غا >= 

y ِٓ اطغش x اخرثش ارا وأد ل١ّح x<y ِٓ ًال < 

y ٞٚاطغش ِٓ اٚ ذغا x اخرثش ارا وأد ل١ّح x<=y ٞٚالً ِٓ اٚ ٠غا <= 

y ٞٚذغا x اخرثش ارا وأد ل١ّح x==y ٞٚ٠غا == 

y ٞٚلا ذغا x اخرثش ارا وأد ل١ّح x!=y ٞٚلا ٠غا != 

 

Complex operator   :ِؤششاخ اٌرخظ١ض اٌّشوثح / 3

 اٌّؤشش ِصاي ِوٕاٖ

x ػن إٌاذط فٟ  .  y اٌٝ ل١ّح x اظّن ل١ّح x+=y اٌعّن اٌّشوة += 

x ػن إٌاذط فٟ  .  x ِٓ y اؿشغ ل١ّح x-=y اٌـشغ اٌّشوة -= 

 x ػن إٌاذط فٟ  .  y فٟ ل١ّح x اػشب ل١ّح x*=y اٌؼشب اٌّشوة *= 

x ػن إٌاذط فٟ  .  y هٍٝ ل١ّح x الغُ ل١ّح x/=y اٌمغّح اٌّشوثح /= 

x  ٟٚػن تالٟ اٌمغّح ف y ٍٝه x ُالغ x%=y  تالٟ اٌمغّح
 اٌّشوثح

%= 

 - إٌفٟ x- أفٟ ل١ّح x ارا وأد عاٌثح ٚػن ِٛظثح ٚاٌوىظ

 

Logical operators   :ِؤششاخ ِٕـم١ح / 4

 اٌّؤشش ِصاي إٌر١عح

F ((5>6)&&(2<3)) AND && 

T ((5<6)||(3<2)) OR || 

T !(5==6) NOT ! 

 



:أعثم١ح اٌّؤششاخ اٌؽغات١ح   

 اٌّغرٜٛ اٌّؤشش

.إٌفٟ / اٌض٠ادج اٚ إٌمظاْ توذ الاعرخذاَ   الأٚي 

.اٌض٠ادج اٚ إٌمظاْ لثً الاعرخذاَ   اٌصأٟ 

.تالٟ اٌمغّح / اٌمغّح / اٌؼشب   اٌصاٌس 

.اٌـشغ / اٌعّن   اٌشاتن 

.اٌّؤششاخ اٌّشوثح / اٌرخظ١ض   اٌخاِظ 

 

:ِلاؼلاخ   

ارا اؼرٜٛ اٌروث١ش هٍٝ اوصش ِٓ ِؤشش ِٓ ِؽرٜٛ ِخرٍف ع١رُ ذٕف١ز اٌو١ٍّح ِٓ / 1

.ِغرٜٛ اهٍٝ   

ارا اؼرٜٛ اٌروث١ش هٍٝ اوصش ِٓ ِؤشش ِٓ ٔفظ اٌّغرٜٛ ع١رُ ذٕف١ز اٌو١ٍّح ِٓ / 2

.ا١ٌغاس اٌٝ ا١ّ١ٌٓ   

الألٛاط ٌٙا اعثم١ح أهٍٝ ِٓ وً اٌّؤششاخ , تاٌراٌٝ ع١رُ ذٕف١ز اٌو١ٍّح داخً / 3

.الالٛاط ؼرٝ ٌٛ وأد ِٓ ِغرٜٛ ادٔٝ   

.ارا اؼرٜٛ اٌروث١ش هٍٝ اوصش ِٓ لٛط ٚاؼذ ع١رُ ذٕف١ز الالٛاط اٌذاخ١ٍح اٚلا / 4  

  

 

 

 

 



Data types  أٔٛام اٌث١أاخ 

إْ اٌث١أاخ اٌرٟ ٔرواًِ ِوٙا إِا أسلاَ أٚ ؼشٚف اٚ وٍّاخ , ٚهٕذِا ٔمٛي ؼشف 

فٟ ٌغح عٟ ٠ّىٓ اْ ٠ىْٛ اٞ سِض اٚ ؼشف اٚ سلُ ِٛظٛد هٍٝ ٌٛؼح اٌى١ثٛسد , 

. تإٌغثح ٌلاسلاَ ٠ّىٓ اْ ذىْٛ طؽ١ؽح اٚ ؼم١م١ح ذؽرٛٞ هٍٝ هلاِح هشش٠ح 

.اٌعذٚي اٌراٌٟ ٠ٛػػ أٛام اٌث١أاخ الاوصش ش١ٛها   

 إٌٛم ِوٕاٖ ِصاي ؼعُ اٌزاوشج ِذٜ الأسلاَ
 char ؼشف ٚاؼذ * A 2 1 127- ا128ٌٝ+

 int هذد طؽ١ػ 5- 3 5 2 32768- ا32768ٌٝ+
  ا2014704830648ٌٝ
-2014704830648 

 long هذد طؽ١ػ ؿ٠ًٛ 6 5 4

E+38ٌٝا E-38 4 3.5 ٟهذد ؼم١م float 
E+308ٌٝا E-308 8 6.2 ًهذد ؼم١مٟ ؿ٠ٛ double 

 

Variable  اٌّرغ١ش 

:اٌظ١غح اٌواِح ٌلأهلاْ هٓ ِرغ١ش ٟ٘ . هثاسج هٓ أعُ ٌّىاْ ٠وـٝ فٟ اٌزاوشج   

Data type   variable name  

Example : int x;    char ch;   long y;   double area; 

.   الأهلاْ هٓ اٌّرغ١شاخ اٌرا١ٌح خـأ ٚفك اٌششٚؽ اٌرا١ٌح :ششٚؽ ذغ١ّح اٌّرغ١ش        

. # اْ لا ٠ثذأ تؽشف / 1  

.اْ لا ٠ؽرٛٞ هٍٝ فشاى / 2  

.اْ لا ٠ىْٛ ِٓ اٌىٍّاخ اٌّؽعٛصج / 3  

.اْ لا ٠ثذأ تشلُ / 4  

int #x;     

char c h; 

int main; 

float 4a;  

 



:ِلاؼلاخ   

.ٌغح عٟ ذفشق ت١ٓ اٌؽشٚف اٌىث١شج ٚاٌظغ١شج / 1  

.٠ّىٓ ذغ١ّح اٌّرغ١ش تخ١ٍؾ ِٓ ؼشٚف ٚاسلاَ هٍٝ ششؽ أْ ذثذأ تاٌؽشف اٚلا / 2  

:و١ف١ح اهـاء اٌّرغ١ش ل١ّح   

x=5;           1 / هٓ ؿش٠ك اٌرخظ١ض :  

x=y*6+4/20+5; 2 / ٔاذط ِوادٌح س٠اػ١ح ِٓ :  

.تئدخاي ِٓ ٌٛؼح اٌّفاذ١ػ / 3  

:و١ف١ح الأهلاْ هٓ ِرغ١ش ِن اهـاء ل١ّح أ١ٌٚح   

int x=2; 

وّا ٠ّىٓ الأهلاْ هٓ أوصش ِٓ ِرغ١ش فٟ ظٍّح ٚاؼذج هٍٝ ششؽ اْ ذىْٛ ِٓ ٔفظ 

 إٌٛم  

int x,y,z; 

 

 ِؽذداخ اٌرٛط١ف

 (scanf) ٚالإدخاي (printf) هثاسج هٓ ؼشف١ٓ ذغرخذَ فٟ ظٍّح اٌـثاهح ٟ٘ 

.ٌرؽذ٠ذ ٔٛم اٌث١أاخ اٌّشاد ؿثاهرٙا اٚ إدخاٌٙا   

 إٌٛم ِؽذد اٌرٛط١ف إٌٛم ِؽذد اٌرٛط١ف

%f float %c char 

%f double %d int 

%s string %ld long 

int x; 

int y; 

int z; 

 



printf  اٌذاٌح 

:ٌٚٙا شلاز طٛس . ذغرخذَ ٌٍـثاهح هٍٝ اٌشاشح   

.ؿثاهح ٔض فمؾ / 1  

.ؿثاهح ل١ّح فمؾ / 2  

.ؿثاهح ٔض ِن ل١ّح / 3  

 ذغرخذَ printf ٌـثاهح إٌض تششؽ أْ ذىْٛ داخً هلاِرٟ اٌرٕظ١ض اٌّضدٚظح 

  .(ِرغٍغلاخ اٌٙشٚب)ِن ِشاهاخ الاؼشف غ١ش اٌّـثٛهح 

:ِرغٍغلاخ اٌٙشٚب   

 هثاسج هٓ ؼشف١ٓ ذىرة داخً ظٍّح اٌـثاهح printf لا ذلٙش ٘زج اٌؽشٚف ٌٚىٓ 

.٠لٙش ذأش١ش٘ا   

.٠ٕمً ِؤشش اٌىراتح اٌٝ عـش ظذ٠ذ   \n 

.٠ٕمً ِؤشش اٌىراتح اٌٝ عثوح خـٛاخ ٌلاسلاَ   \t 

Back space ٠ٕمً ِؤشش اٌىراتح ؼشوح ٌٍخٍف ِصً اٌؼغؾ هٍٝ ِفراغ \b 

bell . اؿلاق طٛخ طافشج   \a 

 

: ٌـثاهح ٔض ِن ل١ّح      printf َأعرخذا 

int x=5; 

printf("\n x=%d",x); 

٘زا ِخشض اٌثشٔاِط .  x تم١ّح %d ٓهٕذ اٌرٕف١ز ع١مَٛ اٌّرشظُ تأعرثذاي اٌؽشف١ 

x=5 



:ِلاؼلاخ   

.هذد ِؽذداخ اٌرٛط١ف ٠عة اْ ٠غاٚٞ هذد اٌّرغ١شاخ / 1  

.ٔٛم ِؽذداخ اٌرٛط١ف ٠عة اْ ٠ٕاعة ٔٛم اٌّرغشاخ / 2  

ذشذ١ة ِؽذداخ اٌرٛط١ف ٠عة اْ ٠ٕاعة ذشذ١ة اٌّرغ١شاخ ِٓ ا١ٌغاس اٌٝ / 3

.ا١ّ١ٌٓ   

:اِصٍح   

int x=1,y=6,z=3; 

printf("%d\t%d\t%d",x,y,z); 

printf("x=%d\ny=%d\nz=%d",x,y,z); 

 

 

 

int x=1; 

float y=2.5; 

printf("%d\t%f",x,y); 

printf("x=%d\ny=%f",x,y); 

 

 

 



scanf  اٌذاٌح 

ٚذؽراض  (ذذخً أٜ ٔٛم ِٓ اٌث١أاخ).ذغرخذَ لإدخاي أٜ ل١ّح ِٓ ٌٛؼح اٌّفاذ١ػ 

:ٌّوٍِٛر١ٓ   

.ٔٛم اٌث١أاخ اٌّشاد إدخاٌٙا / 1  

.هٕٛاْ ِىاْ ٌٕؼن ف١ٗ اٌث١أاخ تذاخٍٗ / 2  

:هٕٛاْ اٌّرغ١ش   

 ذغرخذَ ٌزٌه ِؤشش اٌوٕٛاْ (&) Address operator ٘زا اٌّؤشش إرا ٚػن ٠غاس 

(&x   &y   &z) : ِصاي ٌوٕٛاْ . اعُ اٌّرغ١ش ٠وٕٟ هٕٛأٗ فٟ اٌزاوشج   

:ِلاؼلاخ   

.هذد ِؽذداخ اٌرٛط١ف ٠عة أْ ٠غاٚٞ هذد اٌوٕا٠ٚٓ / 1  

int x,y; 

float z; 

scanf("%d%d%f",&x,&y,&z); 

scanf ذغّػ تئدخاي أٜ ٔٛم ت١أاخ ِخاٌف تغغ إٌلش هٓ إٌٛم اٌزٞ  اٌذاٌح / 2

لّد ترؽذ٠ذٖ , ٌزا لاتذ ِٓ ذٕث١ٗ اٌّغرخذَ تشعاٌح تٕٛم اٌث١أاخ اٌزٞ ٠عة أْ ٠رُ 

.إدخاٌٗ   

  

 

 

 

char a; 

printf("in put char"); 

scanf("%c",&a); 

int x; 

printf("in put num:"); 

scanf("%d",&x); 



Example 1: 

Welcome C language أورة تشٔاِط ٠مَٛ تـثاهح ظٍّح 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 

 printf("\n welcome C langauge"); 

 getch( ); 

} 

Example 2: 

أورة تشٔاِط ٠غّػ تئدخاي هذد٠ٓ طؽ١ؽ١ٓ ِٚٓ شُ ؼغاب ٚؿثاهح ِعّٛهّٙا 

.ِٚرٛعـّٙا   

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 

 int x,y; 



 printf("\n in put 2num:"); 

 scanf("%d%d",&x,&y); 

 printf("\n%d+%d=%d",x,y,x+y); 

 getch( ); 

} 

Example 3: 

اٌغٕح ِٚٓ شُ ؿثاهح / اٌشٙش / أورة تشٔاِط ٠غّػ تئدخاي ذاس٠خ ا١ٌّلاد ا١ٌَٛ 

.ذاس٠خ ا١ٌّلاد واِلا ٚهّشن اٌؽاٌٝ   

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

clrscr; 

int x,y,z,age; 

printf("please in put date:"); 

scanf("%d%d%d",&x,&y,&z); 

age=2012-z; 

printf("\nDate: %d/%d/%d\nyour age is %d",x,y,z,age); 

getch( );} 



Example 4: 

.أورة تشٔاِط ٌؽغاب ِغاؼح اٌذائشج   

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

clrscr( ); 

float rad,area; 

printf("in put radius:"); 

scanf("%f",&rad); 

area=22./7.*rad*rad; 

printf("area=%.3f",area); 

getch( ); 

} 

Example 5: 

اورة تشٔاِط تئعرخذاَ الاهذاد اٌظؽ١ؽح ٠مَٛ تعّن ٚؿشغ ٚلغّح ٚػشب ٚتالٟ 

.لغّح هذد٠ٓ وٍُٙ فٟ تشٔاِط ٚاؼذ   

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 



clrscr( ); 

int a,b,sum,sub,prod,div,quot; 

a=5; 

b=3; 

sum=a+b; 

sub=a-b; 

prod=a*b; 

div=a/b; 

quot=a%b; 

printf("\nThe sum is %d+%d=%d",a,b,sum); 

printf("\nThe sub is %d-%d=%d",a,b,sub); 

printf("\nThe prod is %d*%d=%d",a,b,prod); 

printf("\nThe division is %f /%f=%f",a,b,div); 

printf("\nThe quotient is %d,%d=%d",a,b,quot); 

getch( ); 

} 

Example 6: 

.أكتب برنامج يسمح بإدخال عددين صحيحين ومن ثم أستبدال الأول بالثاني   

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

clrscr( ); 

int x,y,z; 

printf("in put 2num:"); 



scanf("%d%d",&x,&y); 

z=x; 

x=y; 

y=z; 

printf("\n%d  %d",x,y); 

getch( ); 

} 

Example 7:      ادٔاٖ ه١ٍّح ادخاي ٚاخشاض ذّد توذ ذٕف١ز تشٔاِط اورة اٌثشٔاِط

 you type [A] I love [A] 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

clrscr( ); 

char ch; 

printf("In put letter:"); 

scanf("%c",&ch); 

printf("\nyou type[%c]I love[%c]",ch,ch); 

getch( );} 



 اٌرؽىُ فٟ ع١ش اٌثشٔاِط

Control Statement  

ِٓ إٌادس اْ ذعذ تشٔاِط ِف١ذ ٠وثش تاٌرغٍغً ِٓ أهٍٝ اٌٝ أعفً , ؼ١س واْ  

(if) اٌثشٔاِط تغ١ؾ عرعذ أٗ ٠ٕفز توغ اٌعًّ ٠ٚرخـٝ الأٌٚٝ ِصً ظٍّح 

أٚ ٠ىشس توغ الأظضاء ِٕٗ ِصً اٌؽٍماخ اٌرىشاس٠ح , ٚذٛفش ٌغح عٟ هذد ِٓ ظًّ 

.اٌرؽىُ فٟ ع١ش اٌثشٔاِط   

if ظٍّح / 1  

loops اٌؽٍماخ / 2  

exit ظٍّح / 3  

break ظٍّح / 4  

continuo ظٍّح / 5  

switch ذشو١ة / 6  

Go to ظٍّح / 7  

ٚغ١ش٘ا ِٓ اٌعًّ ٌٚىً ظٍّح ِٓ ظًّ اٌرؽىُ ٘زج ِّٙح ِؽذدج ٌرٕف١ز٘ا , وّا ٠عة 

إعرخذاَ اٌعٍّح الاوصش ذٕاعثا ِن اٌثشٔاِط اٌّشاد أشائٗ لأٔٗ ذٛظذ ظًّ ِرشاتٙح فٟ  

. switch ذشو١ة ٚ if الأداء ِصً ظٍّح 

 

 

 



If ظٍّح 

: ٌٙا شلاشح طٛس  if ظٍّح 

. اٌثغ١ـح  if 1 /  

if ... else 2 /  

Nested if اٌّرذاخٍح if 3 /  

: اٌثغ١ـح  if 

:اٌظ١غح اٌواِح   

 if(condition) 

 statement; 

or 

if(condition) 

{ 

       Statement; 

       Statement; 

} 

:ِلاؼلاخ   

ظ١ّن ظًّ اٌرؽىُ ارا وأد ذؽرٛٞ هٍٝ اوصش ِٓ ظٍّح تذاخٍٙا ٠عة ٚػن / 1

.الٛاط   

.ظًّ اٌرؽىُ فٟ ع١ش اٌثشٔاِط أغٍثٙا لا ذٕرٟٙ تفاطٍح ِٕمٛؿح / 2  



: اٌثغ١ـح  if و١ف ذوًّ ظٍّح 

 إخرثش اٌششؽ إرا واْ طؽ١ػ ٔفز اٌعًّ اٌرٟ ذٍٟ ظٍّح if ٚإرا واْ خـأ ذعاً٘ 

. ٚٔفز تم١ح ظًّ اٌثشٔاِط  if اٌعًّ اٌرٟ ذٍٟ ظٍّح 

 

 

 

 

                               

 

                                                                              

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Start 

 ً٘ اٌششؽ 

 طؽ١ػ

if ٔفز اٌعًّ اٌرٟ ذٍٟ ظٍّح 

 ٔفز تم١ح ظًّ اٌثشٔاِط

End 

 لا

 ٔوُ



: if ... else 

.ذف١ذ هٕذ ٚظٛد اخر١اس ٠ّىٓ أْ ٠أخز أوصش ِٓ اؼرّاي   

:اٌظ١غح اٌواِح   

if(condition) 

 statement; 

else 

 statement; 

or 

if(condition) 

{ 

 statement; 

 statement; 

} 

else 

{ 

 statement; 

 statement; 

} 

 



: if ... else و١ف ذوًّ ظٍّح 

 إرا واْ اٌششؽ طؽ١ػ ٔفز اٌعًّ اٌرٟ ذٍٟ ظٍّح if ٚذعاً٘ ظًّ else ٚإرا واْ 

. if ًّٚذعاً٘ ظ else ًّاٌششؽ خـأ ٔفز ظ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Start 

 ً٘ اٌششؽ 

 ٔفز ظًّ else طؽ١ػ

if ًّٔفز ظ 

End 

 ٔفز ظًّ اٌثشٔاِط

 لا

 ٔوُ



: اٌّرذاخٍح  if 

ذف١ذ فٟ اخر١اس شٟء ِٓ هذج ششٚؽ , إرا ٌُ ذؽمك ظ١ّن اٌششٚؽ ٌٓ ٠رُ ذٕف١ز اٌعًّ 

. if ٍٟاٌرٟ ذ 

:اٌظ١غح اٌواِح   

if(condition) 

if(condition) 

 statement; 

 

or 

 

if(condition) 

if(condition) 

{ 

 statement; 

 statement; 

 statement; 

} 

 

 



: اٌّرذاخٍح  if ًّو١ف ذو 

 if إرا واْ اٌششؽ الأٚي طؽ١ػ ٚاٌششؽ اٌصأٟ طؽ١ػ ٔفز اٌعًّ اٌرٟ ذٍٟ ظٍّح 

.اٌصا١ٔح , ٌٓ ٠رُ ذٕف١ز ٘زج اٌعًّ إلا إرا واْ اٌششؿ١ٓ طؽ١ؽ١ٓ   

                  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Start 

 ً٘ اٌششؽ 

 الأٚي 

 طؽ١ػ

 ً٘ اٌششؽ 

 اٌصأٟ 

 طؽ١ػ

 ٔفز اٌعًّ اٌرٝ ذٍٟ if اٌصا١ٔح

 ٔفز ظًّ اٌثشٔاِط 

End 

 لا

 لا

 ٔوُ

 ٔوُ



Example 1: 

.أورة تشٔاِط ٠غّػ تئدخاي هذد طؽ١ػ ٚؿثاهح إرا واْ صٚظٟ أَ فشدٞ   

 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 

 int x; 

 printf("\n in put num:"); 

 scanf("%d",&x); 

 if(x%2==0) 

 printf("\n Even %d",x); 

 else 

 printf("\n odd %d",x); 

 getch( ); 

} 

 

 



Example 2: 

.أورة تشٔاِط ٠غّػ تئدخاي هذد٠ٓ طؽ١ؽ١ٓ ٚؿثاهح أوثشّ٘ا أٚ إرا وأا ِرغا١٠ٚٓ  

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 

 int x,y; 

 printf("\nin put 2num:"); 

 scanf("%d%d",&x,&y); 

 if(x>y) 

 printf("\n%d is greater",x); 

 else  

 if(y>x) 

 printf("\n%d is greater",y); 

 else 

 printf("\nthey one equal %d",x); 

 getch( ); 

 



Example 3: 

 اورة تشٔاِط ٠غّػ تئدخاي دسظح اٌـاٌة mark ٠مَٛ اٌثشٔاِط تـثاهح اٌرمذ٠ش 

:اٌّماتً توذ أخر١اس اٌذسظح اٌّذخٍح والأذٝ   

Excellent A >=80 

Very good B >=70 

Good C >=60 

Pass D >=50 

Fail F هذا رٌه 

 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 

 int mark; 

 printf("\n in put mark:"); 

 scanf("%d",&mark); 

 if(mark>=80) 



 printf("\n Excellent A"); 

 else 

 if(mark>=70) 

 printf("\n Very good B"); 

 else 

 if(mark>=60) 

 printf("\n Good C"); 

 else 

 if(mark>=50) 

 printf("\n Pass D"); 

 else 

 printf("\n Fail F"); 

 getch( ); 

} 

 

 

 

 

 



switch  ذشو١ة 

 ذف١ذ فٟ أخر١اس ِرغ١ش ٠ّىٓ أْ ٠أخز أوصش ِٓ ل١ّح , ٚذغرخذَ أ٠ؼا تذ٠ً ٌعٍّح 

. if ... else 

:اٌظ١غح اٌواِح   

switch(variable) 

{ 

 case value 1:statement; 

 break; 

 case value  2:statement; 

 break; 

 case value 3:statement; 

 break; 

 default:statement; 

} 

Example 1: 

2 إرا أدخً اٌشلُ    two  أورة تشٔاِط ٠مَٛ تـثاهح one ٚؿثاهح 1 إرا أدخً اٌشلُ 

 ٚؿثاهح three .3 إرا أدخً اٌشلُ 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 



void main( ) 

{ 

    clrscr( ); 

 int x; 

printf("\n in put num:"); 

scanf("%d",&x); 

switch(x) 

{ 

case 1:printf("\n one"); 

break; 

case 2:printf("\n two"); 

break; 

case 3:printf("\n three"); 

break; 

default: 

printf("\n error"); 

} 

getch( ); 

} 



Example 2: 

.switch أورة تشٔاِط ٠مَٛ تئظشاء اٌو١ٍّاخ اٌؽغات١ح هٍٝ هذد٠ٓ تئعروّاي ذشو١ة 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

        clrscr( ); 

 char op; 

 float num1,num2; 

 printf("\n in put operator:"); 

 scanf("%c",&op); 

 printf("\n in put 2number:"); 

 scanf("%f%f",&num1,&num2); 

switch(op) 

{ 

case '+': 

printf("\n%f+%f=%f",num1,num2,num1+num2); 

break; 

case '-': 



printf("\n%f-%f=%f",num1,num2,num1-num2); 

break; 

case '*': 

printf("\n%f*%f=%f",num1,num2,num1*num2); 

break; 

case '/': 

printf("\n%f/%f=%f",num1,num2,num1/num2); 

break; 

default: 

printf("\nerror..."); 

} 

 getch( ); 

} 

 

 

 

 

 

 



loops اٌؽٍماخ 

:اٌرىشاس   

.ذٕف١ز شٟء ِؽذد ٌوذد ِؽذٚد ِٓ اٌّشاخ أٚ ؼرٝ ٠رؽمك ششؽ ِو١ٓ   

:اٌرىشاس ٔٛه١ٓ   

.ِوٍَٛ هذد اٌّشاخ / 1  

.٠عة اْ ٠رؽمك ششؽ لإ٠ماف اٌرىشاس . غ١ش ِوٍَٛ هذد اٌّشاخ / 2  

:ظًّ اٌرىشاس   

for 1 /  

while 2 /  

do...while 3 /  

for ذىشاس 

.٠ف١ذ ذىشاس ظًّ ٌوذد ِوٍَٛ ِٓ اٌّشاخ   

:اٌظ١غح اٌواِح   

for(initial;condition;increase\decrease) 

{ 

 statements; 

} 

 

 



: ِٓ ظضأ٠ٓ  for ٠رىْٛ ذىشاس 

:سأط اٌرىشاس / 1  

:٠ٚرىْٛ ِٓ شلاشح أظضاء ذفظً ت١ّٕٙا تفاطٍح ِٕمٛؿح ٟٚ٘   

ذغرخذَ لإهـاء ِرغ١ش اٌرىشاس ل١ّح أ١ٌٚح ذٕفز ِشج ٚاؼذج  :  initial هثاسج اٌر١ّٙذ / أ  

.فٟ تذا٠ح اٌرىشاس   

٠ّصً ششؽ اعرّشاس اٌرىشاس إرا واْ اٌششؽ طؽ١ػ ٠غرّش :  condition اٌششؽ / ب  

.اٌرىشاس ٠ٚرٛلف ارا واْ خاؿٝء ٠ٕٚفز ِن وً دٚسج ذىشاس   

ذغرخذَ ٌض٠ادج اٚ أماص ِرغ١ش اٌؽٍمح تٛاؼذ اٚ اٜ : هثاسج اٌض٠ادج اٚ إٌمظاْ / ض

.ل١ّح اخشٜ , ٚذٕفز ِشج توذ وً دٚسج ذىشاس   

:ظغُ اٌرىشاس / 2  

(ظٍّح ٚاؼذج تذْٚ لٛط هذج ظًّ ت١ٓ لٛع١ٓ). اٌوثاسج اٚ اٌعٍّح اٌّشاد ذىشاس٘ا   

: for و١ف ٠وًّ ذىشاس 

.ٔفز هثاسج اٌر١ّٙذ ِشج ٚاؼذج / 1  

.اخرثش إرا واْ اٌششؽ طؽ١ػ ٔفز ظغُ اٌرىشاس ِشج ٚاؼذج / 2  

 اٌٝ 3 ٚ ٠2لً اٌرىشاس ٠رٕمً ِا ت١ٓ اٌخـٛذ١ٓ . ٔفز هثاسج اٌض٠ادج اٚ إٌمظاْ / 3

.أْ ٠ظثػ اٌششؽ خاؿٝء ف١رٛلف اٌرىشاس   

.ٌٓ ٠رُ ذٕف١ز اٌرىشاس إرا واْ اٌششؽ خاؿٝء ِٕز اٌثذا٠ح   

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Start 

 ٔفز ظغُ اٌرىشاس

initial ٔفز هثاسج اٌر١ّٙذ 

End 

 ً٘ اٌششؽ 

 طؽ١ػ

 ٔفز هثاسج اٌض٠ادج

 لا

 ٔوُ



Example 1: 

  .10 اٌٝ 1أورة تشٔاِط ٠ـثن الاهذاد ِٓ 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 

 int i; 

 for(i=1;i<=10;i++) 

 printf("\t%d",i); 

 getch( ); 

} 

Example 2: 

. خّغح ِشاخ  hello أورة تشٔاِط ٠ـثن هثاسج 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 



 int i; 

 for(i=1;i<=5;i++) 

 printf("\nhello"); 

 getch( ); 

} 

Example 3: 

   .1/10 .... 1/7  1/6  1/5  ¼  1/3  ½  1اورة تشٔاِط ٠ـثن الاهذاد ِٓ 

 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 

 float i; 

 for(i=1;i<=10;i++) 

 printf("\n%f",1/i); 

 getch( ); 

} 

 



while ذىشاس 

.٠ف١ذ ذىشاس ٌوذد غ١ش ِوٍَٛ ِٓ اٌّشاخ ؼرٝ ٠رؽمك ششؽ ِو١ٓ   

 

:اٌظ١غح اٌواِح   

 

while(condition) 

{ 

 statement 1; 

 statement 2; 

 statement 3; 

} 

: while و١ف ٠وًّ  ذىشاس 

.اخرثش اٌششؽ ارا واْ طؽ١ػ ٔفز ظغُ اٌرىشاس ارا واْ خاؿٝء ذٛلف   

أٜ ل١ّح اترذائ١ح ٠ؽراظٙا ِرغ١ش اٌرىشاس ذىرة لثً اٌؽٍمح ٚلثً تذا٠ح اٌرىشاس , 

.ٚص٠ادج اٚ أماص ِرغ١ش اٌؽٍمح ذىرة داخً ظغُ اٌرىشاس   

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Example 1: 

. while   تئعرخذاَ ظٍّح 20 اٌٝ 1اورة تشٔاِط ٠ـثن الاهذاد ِٓ 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 

 int x=1; 

Start 

 ً٘ اٌششؽ 

 طؽ١ػ

 ٔفز ظغُ اٌرىشاس

End 

 لا

 ٔوُ



 while(x<=20) 

 { 

  printf(" %d",x); 

  x++; 

 } 

 getch( ); 

} 

Example 2: 

. هششج ِشاخ  Welcome C language أورة تشٔاِط ٠مَٛ تـثاهح ظٍّح 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 

 int x=1; 

 while(x<=10) 

 { 

  printf("\nWelcome C Language"); 

  x++; 



 } 

 getch( ); 

} 

Example 3: 

  .10 20 30 40 50اورة تشٔاِط ٠ـثن الاهذاد 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 

 int x=50; 

 while(x>=10) 

 { 

  printf(" %d",x); 

  x=x-10; 

 } 

 getch( ); 

} 

 



do...while ذىشاس 

. ٠ف١ذ ذىشاس ٌوذد غ١ش ِوٍَٛ ؼرٝ ٠رؽمك ششؽ ِو١ٓ  while ٠شثٗ ذىشاس 

 

:اٌظ١غح اٌواِح   

do 

{ 

 statement; 

} 

while(condition); 

:ِلاؼلح   

. while ٠عة ٚػن اٌفاطٍح إٌّمٛؿح توذ ششؽ 

: do...while و١ف ٠وًّ ذىشاس 

.ٔفز ظغُ اٌرىشاس ِشج ٚاؼذج / 1  

  .1أخرثش اٌششؽ إرا واْ طؽ١ػ ار٘ة اٌٝ اٌخـٛج سلُ / 2

  

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ِا ٘ٛ اٌفشق ت١ٓ ؼٍمح do...while ٚ while ؟

 do...while ذٕفز ظغُ اٌرىشاس هٍٝ الالً ِشج ٚاؼذج ؼرٝ ٌٛ واْ اٌششؽ خاؿٟء

.ِٕز اٌثذا٠ح لأٗ ٠خرثش اٌششؽ توذ ذٕف١ز ظغُ اٌرىشاس   

 

 

 

 

 

Start 

 ً٘ اٌششؽ 

 طؽ١ػ

 ٔفز ظغُ اٌرىشاس

End 

 لا

 ٔوُ



Example 1: 

. do...while   تئعرخذاَ 1 2 3 4 5اورة تشٔاِط ٠ـثن الاهذاد 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 

 int a=5; 

 do 

 { 

  printf("\n%d",a); 

  a--; 

 } 

 while(a>=1); 

 getch( ); 

} 

Example 2: 

اورة تشٔاِط ٠مَٛ تئدخاي هذد طؽ١ػ ِٚٓ شُ ؿثاهح اٌوذد ِٚشتوٗ ِٚىوثٗ , ٚإرا 

. ٠رُ اٌخشٚض ِٓ اٌثشٔاِط 100ادخً هذد اوثش ِٓ   



#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 

 int x; 

 do 

 { 

  printf("\nin put num :"); 

  scanf("%d",&x); 

  printf("\n\n%d\t%d\t%d",x,x*x,x*x*x); 

 } 

 while(x<=100); 

 getch( ); 

} 

 

 

 

 



Nested loops ٍٗاٌؽٍماخ اٌّرذاخ 

.أْ ذىْٛ ٕ٘اٌه ؼٍمح داخً ؼٍمح أخشٜ   

:و١ف ذوًّ اٌؽٍماخ اٌّرذاخٍح   

ع١رُ ذٕف١ز اٌؽٍمح اٌذاخ١ٍٗ أٚلا شُ اٌوٛدج اٌٝ اٌؽٍمح اٌخاسظ١ح ٌوثاسج اٌض٠ادج اٚ 

إٌمظاْ شُ اخرثاس اٌششؽ شُ اٌوٛدج اٌٝ اٌؽٍمح اٌذاخ١ٍٗ اٌٝ اْ ذٕرٟٙ اٌؽٍمح 

.اٌخاسظ١ح   

Example 1: 

  تئعروّاي ؼٍمح 12 اٌٝ ظذٚي 1اورة تشٔاِط ٌـثاهح ظذاٚي اٌؼشب ِٓ ظذٚي 

. for 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

clrscr( ); 

int i,j; 

for(i=1;i<=12;i++){ 

printf("\n\ntable[%d]",i); 

for(j=1;j<=12;j++) 

printf("\n%d*%d=%d",i,j,i*j); 



getch( );} 

} 

:إعرخذاَ اٌؽٍماخ اٌّرذاخٍح ٌـثاهح الاشىاي إٌٙذع١ح   

Example 1: 

**** :                                                     اورة تشٔاِط ٌـثاهح اٌشىً   
**** 

**** 

**** 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 

 int i,j; 

 for(i=1;i<=4;i++) 

 { 

  for(j=1;j<=4;j++) 

  printf("*"); 

  printf("\n"); 

 } 

 getch( );} 



Example 2: 

* :                                                           اورة تشٔاِط ٌـثاهح اٌشىً   
** 

*** 

**** 
#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 

 int i,j; 

 for(i=1;i<=4;i++) 

 { 

  for(j=1;j<=i;j++) 

  printf("*"); 

  printf("\n"); 

 } 

 getch( ); 

} 

 

 



Example 3: 

**** :                                                     اورة تشٔاِط ٌـثاهح اٌشىً   
*** 

** 

* 
#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 

 int i,j; 

 for(i=1;i<=4;i++) 

 { 

  for(j=i;j<=4;j++) 

  printf("*"); 

  printf("\n"); 

 } 

 getch( ); 

} 

 



Example 4: 

      * :                                                     اورة تشٔاِط ٌـثاهح اٌشىً   
    ** 

  *** 

**** 
#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 

 int i,j,k; 

 for(i=1;i<=4;i++) 

 { 

  for(k=1;k<=4-i;k++) 

  printf(" "); 

  for(j=1;j<=i;j++) 

  printf("*"); 

  printf("\n"); 

 } 

 getch( ); 

} 



Example 4: 

**** :                                                     اورة تشٔاِط ٌـثاهح اٌشىً   
  *** 

    ** 

      * 
#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 

 int i,j,k; 

 for(i=1;i<=4;i++) 

 { 

  for(k=1;k<=i-1;k++) 

  printf(" "); 

  for(j=1;j<=5-i;j++) 

  printf("*"); 

  printf("\n"); 

 } 

 getch( ); 

} 



Arrays اٌّظفٛفاخ 

اٌّظفٛفح ٟ٘ ِعّٛهح ِٓ اٌوٕاطش ذٕرّٟ اٌٝ ٔٛم ٚاؼذ ِٓ أٛام اٌث١أاخ , 

٠ٚخظض ٌٙا اعُ ٚاؼذ ٚذٕمغُ اٌّظفٛفاخ اٌٝ ِظفٛفاخ راخ توذ ٚاؼذ 

.ِٚظفٛفاخ راخ توذ٠ٓ   

:اٌّظفٛفح راخ اٌثوذ اٌٛاؼذ / 1  

٠ٚرُ . ذغّٝ ِظفٛفح راخ توذ ٚاؼذ لأٔٙا ذرىْٛ ِٓ طف ٚاؼذ أٚ هّٛد ٚاؼذ 

الإشاسج إٌٝ وً هٕظش فٟ اٌّظفٛفح ترشذ١ثٗ داخً اٌّظفٛفح هٍٝ أْ ٠ثذأ اٌوذ 

.تاٌشلُ طفش   

:الأهلاْ هٓ اٌّظفٛفح راخ اٌثوذ اٌٛاؼذ   

Data type    Array name[size]; 

Ex1: int A[5]; 

Ex2: int A[4]={5,8,1,4}; 

فٟ اٌّصاي الأٚي ذُ الاهلاْ هٓ ِظفٛفح راخ توذ ٚاؼذ ِٓ ٔٛم طؽ١ػ ٚهذد 

ٚفٟ اٌّصاي اٌصأٟ ذُ الإهلاْ هٓ ِظفٛفح راخ توذ ٚاؼذ ِٓ . هٕاطش٘ا خّغح 

ٔٛم طؽ١ػ هذد هٕاطش٘ا أستوح ٚذُ ٚػن ل١ّح اترذائ١ح ٌىً هٕظش ؼ١س ٠شِض 

.ٌىً هٕظش واٌراٌٟ   

A[0]=5 : اٌوٕظش الأٚي   

A[1]=8 : اٌوٕظش اٌصأٟ   

A[2]=1 : اٌوٕظش اٌصاٌس   

A[3]=4 : اٌوٕظش اٌشاتن   

 



Example 1: 

اورة تشٔاِط ٠مَٛ تـثاهح هٕاطش اٌّظفٛفح اٌرٟ ذُ الاهلاْ هٓ هٕاطش٘ا 

.ٚأهـ١د ل١ُ اترذائ١ح   

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

clrscr( ); 

int i,A[4]={1,2,3,4}; 

for(i=0;i<=3;i++) 

printf("\n%d",A[i]); 

getch( ); 

} 

Example 2: 

اورة تشٔاِط ٠مَٛ تـثاهح اٌوٕظش اٌصأٟ ِٓ اٌّظفٛفح اٌرٟ ذُ اعرمثاي هٕاطش٘ا 

.ِٓ اٌّغرخذَ ٟٚ٘ خّغح هٕاطش   

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 



clrscr( ); 

int i,A[5]; 

for(i=0;i<=4;i++) 

{ 

printf("\nA[%d]=",i); 

scanf("%d",&A[i]); 

} 

printf("\nA[1]=%d",A[1]); 

getch( ); 

} 

Example 3: 

اورة تشٔاِط ٠مَٛ تئدخاي ل١ُ ٌوٕاطش اٌّظفٛفح راخ اٌثوذ اٌٛاؼذ ٚتوذ٘ا هششج , 

.ِٚٓ شُ ؿثاهح ِعّٛم اٌوٕاطش ِٚرٛعـٙا   

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

clrscr( ); 

int i,sum=0,A[10]; 



float average; 

for(i=0;i<10;i++) 

{ 

printf("\nA[%d]=",i); 

scanf("%d",&A[i]); 

sum=sum+A[i]; 

} 

average=sum/10.; 

printf("\nsum=%d\naverage=%f",sum,average); 

getch( ); 

} 

:اٌّظفٛفح راخ اٌثوذ٠ٓ / 2  

ٟ٘ اٌّظفٛفح اٌرٟ ذشذة هٕاطش٘ا فٟ شىً طفٛف ٚأهّذج ٠ٚرُ الاهلاْ هٕٙا 

:تاٌشىً اٌراٌٟ   

int A[4][5]; 

float [5][10]; 

٠رُ الإشاسج اٌٝ اٌوٕظش تشلُ اٌظف ٚسلُ اٌوّٛد , ٠ٚعة الأرثاٖ اٌٝ أٔٗ هٕذِا     

 ذغرخذَ ِظفٛفح لا تذ ِٓ اعروّاي اٌذٚاسج for وّا فٟ اٌّظفٛفح راخ اٌثوذ اٌٛاؼذ 

.أِا فٟ ؼاٌح اٌّظفٛفح راخ اٌثوذ٠ٓ فلا تذ ِٓ اعروّاي اٌؽٍماخ اٌّرذاخٍح   

 



Example 1: 

أورة تشٔاِط ٠مَٛ تاعرمثاي ِعّٛهح ل١ُ ٠ٚخضٔٙا فٟ ِظفٛفح راخ توذ٠ٓ شُ ٠مَٛ 

.تـثاهح ٘زج اٌم١ُ ِٚٓ شُ ؿثاهح ِعّٛهٙا   

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

clrscr( ); 

int x,y,sum=0; 

int A[3][4]; 

for(x=0;x<3;x++) 

{ 

printf("\n"); 

for(y=0;y<4;y++) 

{ 

printf("A[%d][%d]=",x,y); 

scanf("%d",&A[x][y]); 

sum=sum+A[x][y]; 

} 



} 

clrscr( ); 

for(x=0;x<3;x++) 

{ 

printf("\n"); 

for(y=0;y<4;y++) 

printf("\nA[%d][%d]=%d",x,y,A[x][y]); 

} 

printf("\nsum=%d",sum); 

getch( ); 

} 

Example 2: 

أورة تشٔاِط ٠مَٛ تـثاهح هٕاطش اٌّظفٛفح فٟ شىً ِظفٛفح راخ توذ٠ٓ اٌرٟ ذُ 

  .3×4الأهلاْ هٕٙا ٚاهـ١د ل١ُ اترذائ١ح ٚتوذ٘ا 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 



 int x,y,A[3][4]={{5,3,7,2},{5,3,1,9},{6,3,7,9}}; 

 for(x=0;x<3;x++) 

 { 

  printf("\n"); 

  for(y=0;y<4;y++) 

  printf("\t%d",A[x][y]); 

 } 

 getch( ); 

} 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Functions اٌذٚاي 

 اٌذٚاي اٌرٟ اعرخذِٕا٘ا عاتما ِصً scanf ٚ printf ذورثش دٚاي ِىرث١ح أٜ ذرثن ٌٍغح 

عٟ ٟٚ٘ دٚاي هاِح ٠غرـ١ن أٜ ِثشِط اعرخذاِٙا ِّا ٠لٙش ِضا٠ا ِٚشٚٔح ٘زج 

ٚاٌذاٌح هثاسج هٓ تشٔاِط طغ١ش أٚ ِعّٛهح ذو١ٍّاخ ذؤدٞ غشع ِو١ٓ    . اٌٍغح 

. main ٠خظض ٌٙزا اٌثشٔاِط اعُ ٠ٚرُ اعرذهائٗ داخً اٌذاٌح اٌشئ١غ١ح 

:ِضا٠ا اعرخذاَ اٌذٚاي   

هذَ ذىشاس اٌرو١ٍّاخ داخً اٌثشٔاِط ؼ١س ٠رُ إٔشاء اٌذاٌح ِشج ٚاؼذج شُ ٠رُ / 1

.اعرذهائٙا أوصش ِٓ ِشج هٕذ اٌؽاظح ا١ٌٙا   

.تاعرخذاَ اٌذٚاي ٠ظثػ اٌثشٔاِط أوصش ٚػٛؼا / 2  

:اٌظ١غح اٌواِح   

Data type   function name(data type  variable,data type  variable) 

{ 

return; 

} 

Ex1:  

int add(int a,int b) 

{ 

return(a+b); 

}  

 



:أٔٛام اٌذٚاي   

. int function دٚاي ذو١ذ ل١ّح طؽ١ؽح / 1  

. float function دٚاي ذو١ذ ل١ّح ؼم١م١ح / 2  

. string function دٚاي ذو١ذ هثاسج ؼشف١ح / 3  

. char function دٚاي ذو١ذ ؼشف ٚاؼذ / 4  

. void function دٚاي لا ذو١ذ أٞ ل١ّح / 5  

. structure دٚاي ذو١ذ ل١ّح ِٓ ٔٛم / 6  

Example 1: 

.اورة تشٔاِط تئعرخذاَ اٌذٚاي ٌعّن هذد٠ٓ   

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

int add(int a,int b) 

{ 

return(a+b); 

} 

void main( ) 

{ 

clrscr( ); 

int x,y; 



printf("in put 2num:"); 

scanf("%d%d",&x,&y); 

printf("the sum=%d",add(x,y)); 

getch( ); 

} 

Example 2: 

اورة تشٔاِط تئعرخذاَ اٌذٚاي ٠مَٛ تئظشاء اٌو١ٍّاخ اٌؽغات١ح هٍٝ هذد٠ٓ طؽ١ؽ١ٓ 

  

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

int sum(int a,int b) 

{ 

 return(a+b); 

} 

int sub(int a,int b)  

{ 

 return(a-b); 

} 

int mul(int a,int b) 



{ 

 return(a*b); 

} 

int div(int a,int b) 

{ 

 return(a/b); 

} 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 

int x,y; 

printf("in put 2num:"); 

scanf("%d%d",&x,&y); 

printf(" summation=%d\n subtraction=%d",sum(x,y),sub(x,y)); 

printf("\n multiplication=%d\n division=%d",mul(x,y),div(x,y)); 

getch( ); 

} 

 

 



Example 3: 

.اورة تشٔاِط تئعرخذاَ اٌذٚاي ٠مَٛ تئدخاي استوح اهذاد طؽ١ؽح ٚؿثاهح اوثشّ٘ا   

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

int osm(int q) 

{                                   

int a,b,c,d; 

printf("\nin put 4num:"); 

scanf("%d%d%d%d",&a,&b,&c,&d); 

if(a>b&&a>c&&a>d) 

printf("\n%d is greater",a); 

else  

if(b>a&&b>c&&b>d) 

printf("\n%d is greater",b); 

else  

if(c>a&&c>b&&c>d) 

printf("\n%d is greater",c); 

else  

if(d>a&&d>b&&d>c) 



printf("\n%d is greater",d); 

return(q); 

} 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 

int q; 

printf("\n%d",osm(q)); 

getch( ); 

} 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Macro اٌّخرظش 

 ٘ٛ ِعّٛهح ِٓ اٌرو١ٍّاخ اٌرٟ ذؤدٞ ٚك١فح ِؽذدج ٚ٘ٛ ٠شثٗ اٌذٚاي فٟ ٚكائفٙا ,

.ٚا٠ؼا ٠رُ إٔشائٗ ِشج ٚاؼذج ٠ٚرُ اعرذهائٗ داخً اٌذاٌح اٌشئ١غ١ح وٍّا اؼرعٕا ا١ٌٗ   

:و١ف١ح أشاء اٌّاوشٚ   

. #define ٗ٠رُ أشائٗ تاعرخذاَ اٌرٛظ١ 

:اٌظ١غح اٌواِح   

#define macro 

Ex1: #define sum(x,y)x+y 

Ex2: #define sub(a,b)a-b 

 

Example 1: 

.أورة تشٔاِط تاعرخذاَ اٌّاوشٚ ٠مَٛ تعّن هذد٠ٓ   

#define sum(a,b)a+b 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main() 

{ 

 clrscr(); 

 int v1,v2; 



 printf("\nin put 2num:"); 

 scanf("%d%d",&v1,&v2); 

 printf("\nthe summation = %d",sum(v1,v2)); 

 getch(); 

} 

Example 2: 

. (x+y)/z اورة تشٔاِط تاعرخذاَ اٌّاوشٚ ٠مَٛ تئدخاي شلاشح اهذاد ٚؼغاب 

#define eq(a,b,c)(a+b)/c 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 

 int x,y,z; 

 printf("\nin put 3num:"); 

 scanf("%d%d%d",&x,&y,&z); 

 printf("\n(%d+%d)/%d=%d",x,y,z,eq(x,y,z)); 

 getch( ); 

} 



Structures اٌغعلاخ 

ذـث١ماخ لٛاهذ اٌث١أاخ ٟ٘ ِٓ أُ٘ اٌرـث١ماخ فّصلًا لاهذج ت١أاخ ِٛكف١ٓ ذّصً 

.ت١أاخ اٌّٛكف١ٓ فٟ شىً ععلاخ وً ععً ٠رىْٛ ِٓ ِعّٛهح ِٓ اٌؽمٛي   

: و١ف١ح أشاء ععً   

Example 1: 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 

 struct data 

 { 

  char stat; 

  int num; 

 }; 

 struct data stud; 

 stud.num=5; 

 stud.stat='t'; 

 printf("\n stud.num=%d",stud.num); 

num ٚ stat اٌظ١غح اٌواِح لإٔشاء ععً ؼ١س  

. struct data ًذّصً ِؽر٠ٛاخ اٚ ت١أاخ اٌغع 

 

 

stud ّٗاهلاْ هٓ ععً اع 

٠عة ٚػن  .      stud ّٗت١أاخ اٌغعً اٌزٞ اع 

.ٔمـح ت١ٓ اعُ اٌغعً ٚ ت١أاذٗ   



 printf("\t stud.stat=%c",stud.stat); 

 getch( ); 

} 

Example 2: 

اورة تشٔاِط تئعروّاي اٌغعلاخ ٠ؽرٛٞ هٍٝ شخظ١ٓ ِٚٓ شُ ؿثاهح ؼشف ٚسلُ 

.اٌشخظ١ٓ   

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 

 struct data 

 { 

  char stat; 

  int num; 

 }; 

 struct data person1,person2; 

 person1.num=5; 

 person1.stat='a'; 



 person2.num=10; 

 person2.stat='b'; 

 printf("\n person1.num=%d",person1.num); 

 printf("\t person1.stat=%c",person1.stat); 

 printf("\n person2.num=%d",person2.num); 

 printf("\t person2.stat=%c",person2.stat); 

 getch( ); 

} 

Example 3: 

.لُ تئٔشاء ععً ٌشخض ٠رُ ادخاي ت١أاذٗ ِٓ اٌّغرخذَ ِٚٓ شُ ؿثاهح ت١أاذٗ   

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

clrscr( ); 

struct data 

{ 

char name[10]; 

int num,mark; 



}; 

struct data person; 

printf("\n in put name of person :"); 

scanf("%s",&person.name); 

printf("\n in put number of person :"); 

scanf("%d",&person.num); 

printf("\n in put mark of person :"); 

scanf("%d",&person.mark); 

printf("\n %d\\ %s = 

%d%",person.num,person.name,person.mark); 

getch( ); 

} 

Example 4: 

.اورة تشٔاِط ٠مَٛ تٛػن ِؽر٠ٛاخ ععً ِذخٍح تٛاعـح اٌّغرخذَ فٟ ععً اخش   

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 



struct data 

{ 

int no; 

char name[10]; 

}; 

struct data stud1,stud2; 

printf("\nstud1.no:"); 

scanf("%d",&stud1.no); 

printf("\nstud1.name:"); 

scanf("%s",&stud1.name); 

stud2=stud1; 

printf("\n stud1.no:%d\n\tstud1.name:%s",stud1.no,stud1.name); 

printf("\n stud2.no:%d\n\tstud2.name:%s",stud2.no,stud2.name); 

getch( ); 

} 

 

 

 

 



Nested Structures اٌغعلاخ اٌّرذاخٍح 

ٟ٘ أْ ٠ىْٛ ٕ٘ان ععً تذاخٍٗ ععً أٚ ِعّٛهح ععلاخ , تّوٕٝ أْ ذىْٛ 

.اٌوٕاطش أٚ توؼٙا ععلاخ ٚ٘زا ِا ٠غّٝ تاٌغعلاخ اٌّرذاخٍح   

Example 1: 

اورة تشٔاِط تاعرخذاَ اٌغعلاخ اٌّرذاخٍح ٌّعّٛهح ذؽرٛٞ هٍٝ شخظ١ٓ ٚوٛد 

ٌٍّعّٛهح ٌٚىً شخض سلُ ٚ اعُ , ٔمَٛ ٔؽٓ تئدخاي ت١أاخ اٌشخض الأٚي ِٚٓ 

شُ ٠مَٛ اٌثشٔاِط , شُ ٠مَٛ اٌثشٔاِط تّغاٚاخ ت١أاخ اٌشخض اٌصأٟ تاٌشخض الأٚي 

.تـثاهح وً اٌث١أاخ اٌّذخٍح   

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void main( ) 

{ 

clrscr( ); 

struct person 

{ 

int no; 

char name[10]; 

}; 

struct group 

{ 



struct person p1; 

struct person p2; 

int code; 

}; 

struct group g1; 

printf("\ng1.p1.no="); 

scanf("%d",&g1.p1.no); 

printf("\ng1.p1.name="); 

scanf("%s",&g1.p1.name); 

printf("\ng1.code="); 

scanf("%d",&g1.code); 

g1.p2=g1.p1; 

printf("\n\t\tthe data of the group:"); 

printf("\n\tg1.p1.no=%d\tg1.p1.name=%s",g1.p1.no,g1.p1.name

); 

printf("\n\tg1.code=%d",g1.code); 

printf("\n\tg1.p2.no=%d\tg1.p2.name=%s",g1.p2.no,g1.p2.name

); 

getch( ); 

} 



Pointers اٌّؤششاخ 

اٌّؤشش ٘ٛ ٔٛم ِٓ أٛام اٌث١أاخ ٠ٚورثش تأٔٗ ِرغ١ش ٠ؽرفق توٕٛاْ ِىاْ فٟ 

.اٌزاوشج   

ِٓ اٌّوٍَٛ أْ وً ِىاْ فٟ اٌزاوشج ٌٗ هٕٛاْ ٚاٌعٙاص ٠رواًِ ِن ٘زا اٌّىاْ 

تاٌوٕٛاْ اٌّؽذد ٌٗ ٚٔؽٓ تـش٠مح غ١ش ِثاششج ٔرواًِ ِن ٘زا اٌوٕٛاْ , فّصلًا ٘زا    

ٚاظوً  ( int ؼعُ ) تا٠د 2 ِوٕاٖ اؼعض ِىاْ فٟ اٌزاوشج ؼعّٗ  int a=5; ْالإهلا 

a فٕؽٓ ٔرواًِ ِن   اعّٗ a , ٚتاٌراٌٟ وٍّا ذوإٍِا ِن اٌّرغ١ش 5 ٚػن ف١ٗ اٌم١ّح 

اٌم١ّح اٌّخضٔح ف١ٗ ١ٌٚظ اٌوٕٛاْ اٌّخظض ٌٙزج اٌم١ّح , ٘زا هٓ الإهلاْ اٌوادٞ 

.فّارا هٓ الإهلاْ هٓ اٌّؤشش   

:و١ف١ح الإهلاْ هٓ اٌّؤشش   

٠رُ الاهلاْ هٓ اٌّؤشش تٕفظ اٌـش٠مح اٌرٟ ٔوٍٓ تٙا هٓ اٌث١أاخ اٌواد٠ح  ٌٚىٓ 

فّصلًا ٌلإهلاْ هٓ . ١ٌذي هٍٝ أٔٗ ِؤشش * اٌفشق ٘ٛ اْ اعُ اٌّؤشش ٠غثك تاٌولاِح 

:ِؤشش ِٓ ٔٛم طؽ١ػ ٔىرة اٌظٛسج اٌرا١ٌح   

int *p; 

 ٘زا الإهلاْ ٠وٕٟ أْ اٌّرغ١ش p تا٠د2 أطثػ ِؤشش إٌٝ ِغاؼح فٟ اٌزاوشج ِمذاس٘ا 

. p ِن الاؼرفاف توٕٛاْ ٘زا اٌّىاْ فٟ اٌّرغ١ش 

ٚوٍّا أسدٔا أْ ٔرواًِ ِن ٘زج اٌم١ّح ذوإٍِا هٓ ؿش٠ك اٌوٕٛاْ أٞ تذلًا ِٓ أْ 

ٔرواًِ ِن اٌم١ّح ٚٔرشن اٌعٙاص ٠رواًِ ِن اٌوٕٛاْ تٙزا الأعٍٛب ٔغرـ١ن أْ ٔرواًِ 

ِثاششج ِن هٕٛاْ اٌّىاْ ِّا ٠وـ١ٕا اٌمذسج هٍٝ ه١ٍّاخ وص١شج ِٕٙا اٌرواًِ ِن 

ِخاسض اٌعٙاص ِصً ِخشض اٌح اٌـثاهح ؼ١س أْ ٌّخشض اٌـاتوح هٕٛاْ فٕغرـ١ن 

أخز ٘زا اٌوٕٛاْ ٚذخض٠ٕٗ فٟ ِرغ١ش شُ اٌرواًِ ِن ٘زا اٌّرغ١ش وّا ٔشاء ٚوزٌه 

.اٌىراتح فٟ راوشج اٌوشع ِثاششج   



:ِضا٠ا اعرخذاَ اٌّؤششاخ   

:٠ؽمك اعروّاي اٌّؤششاخ فٛائذ وص١شج ِٕٙا   

.إهادج أوصش ِٓ ل١ّح ِٓ اٌذٚاي / 1  

.اٌرواًِ ِن اٌّظفٛفاخ ٚذّش٠ش٘ا اٌٝ اٌذٚاي تشىً افؼً / 2  

.إٔشاء أٔٛام أوصش لٛج ِٓ اٌث١أاخ / 3  

.اٌرواًِ ِن اٌعٙاص ِٚىٛٔاذٗ ٚهٕا٠ٚٓ ِذاخً ِٚخاسض اٌعٙاص / 4  

. ِٓ اٌفٛائذ اٌّشٙٛسج ٌٍّؤششاخ اعرخذاِٙا فٟ إهادج أوصش ِٓ ل١ّح ِٓ اٌذاٌح 

ششؼٕا اٌذٚاي ٚاٌرواًِ ِوٙا ٚو١ف١ح إهادج ل١ّح ِٓ اٌذاٌح لاؼلٕا عاتماً فٟ الأِصٍح    

 اٌرٟ اعرخذِٕا٘ا إٔٔا اعرخذِٕا وٍّح return ِشج ٚاؼذج ِن وً داٌح ٚ٘زا ِوٕاٖ هذَ 

ٌٛ فشػٕا أْ ٌذ٠ٕا ِعّٛهح ه١ٍّاخ ٚأسدٔا . إِىا١ٔح إهادج أوصش ِٓ ل١ّح ِٓ اٌذاٌح 

إٔشاء داٌح ٌٙزج اٌو١ٍّاخ ٚأٔشأٔا اٌذاٌح ٚذُ ؼغاب ٔرائط اٌو١ٍّاخ ٚٚػود ٘زج 

,   إٌرائط فٟ ِرغ١شاخ ٚأسدٔا إهادج ٘زج اٌم١ُ إٌٝ اٌذاٌح اٌشئ١غ١ح ٕ٘ا ذلٙش اٌّشىٍح 

 ٟٚ٘ إٔٔا لا ٔغرـ١ن اعروّاي أوصش ِٓ وٍّح ٚوٍّح return لا ذو١ذ إلا ل١ّح ٚاؼذج أِا

.فٟ ؼاٌح اعرخذاَ اٌّؤششاخ ف١ّىٕٕا إهادج أوصش ِٓ ل١ّح   

Example 1: 

اورة تشٔاِط تاعروّاي اٌّؤششاخ ٚاٌذٚاي ٠مَٛ تئهادج ل١ّر١ٓ ِٓ اٌذاٌح ِٚٓ شُ 

.٠مَٛ تـثاهح اٌوذد٠ٓ اٌظؽ١ؽ١ٓ   

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

void get2(int *xx,int *yy) 

{ 



 *xx=*xx+5; 

 *yy=*yy+10; 

} 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 

 int x=5,y=10,*p1,*p2; 

 p1=&x,p2=&y; 

 get2(p1,p2); 

 printf("\nfirst no is %d\tsecond no is %d",x,y); 

 getch( ); 

} 

Example 2: 

.اورة تشٔاِط تئعروّاي اٌّؤششاخ ٠مَٛ تئهادج شلاشح ل١ُ ِٓ داٌح طؽ١ؽح   

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

int all(int *a,int *b,int *c) 

{ 

 *a=*a+*b; 



 *b=*a-*b; 

 *c=*a**b; 

} 

void main( ) 

{ 

 clrscr( ); 

 int x=3,y=2,z=1,*x1,*y1,*z1; 

 x1=&x,y1=&y,z1=&z; 

 all(x1,y1,z1); 

 printf("\n%d\t%d\t%d",x,y,z); 

 getch( ); 

} 

 

 

 

 

 

 

 



 

٘زا اٌىراب اٌّرٛاػن اٌزٞ ذٕإٌٚا ف١ٗ اعاع١اخ ٌغح اٌغٟ تئرْ الله عثؽأٗ ٚذواٌٝ 

ع١ىْٛ هٛٔاً ٌىُ فٟ دساعح ٘زج اٌٍغح اٌّّٙح ظذاً فٟ هاٌُ اٌثشِعح ٚأْ ٘زج اٌٍغح 

ذورثش ِٓ أوصش اٌٍغاخ ِشٚٔراً , فئرا أسدخ أْ ذع١ذ ٘زج اٌٍغح فّا ه١ٍه إلا أْ ذـٍن 

وّا أٔٗ ذٛظذ ورة اٌىرش١ٔٚح أخشٜ ذشرًّ هٍٝ . هٍٝ اٌىص١ش ِٓ اٌثشاِط ٚوراترٙا 

.تشاِط فمؾ ٠ّىٕه ذؽ١ٍّٙا ِٓ اٌّٛلن اٌراٌٟ   

http://www.kutub.info 

ٚفٟ إٌٙا٠ح فّا ه١ٍٕا إٌٝ أْ ٔزوشوُ أْ ِظذس ِوٍِٛاخ ٘زا اٌىراب ٟ٘ ِٓ 

دساعرٟ اٌعاِو١ح ٚالأٔرشٔد , ٚأْ ٘زا اٌىراب ذٛظذ ِٕٗ ذؽذ٠صاخ ٠ّىٕه اٌرؽذ٠س 

ِٓ اٌّٛلن اٌغاتك أٚ  اٌراٌٟ هٕذ كٙٛس إٌغخح اٌمادِح تئرْ الله , ٚأْ ٘زج 

اٌرؽذ٠صاخ لا ذخرٍف وص١شاً هٓ توؼٙا إلا أٔٗ ع١رُ اػافح ٚذوذ٠ً توغ الأش١اء فٟ 

.٘زا اٌىراب   

For Update : 

http://4shared.com/q/CCAD/1/C programing language 5.0 

:ٌّض٠ذ ِٓ الاعرفغاساخ ٔشظٛ اٌّشاعٍح هٍٝ اٌثش٠ذ الأٌىرشٟٚٔ   

   osman.abdelmonim@gmail.com 
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