
 

 

  

 

 البرمجة بلغة باسكال
 مفاهٌم برمجٌة

 
 ٌحتوي هذا الملف سلسلة محاضرات تم اعطاؤها فً   

 مركز الشهٌد باسل الأسد للتدرٌب على الحاسوب
 أمجد طه

 10 /10 /0141 
 



 الانتقال من الخوارزمٌة الى البرنامج :

 القراءة  -0

 خوارزمٌة :التعبٌر عن القراءة عند كتابة 

  Aاقرأ   

 فً لغة باسكال : 

Read (A);         Readln (A); 

 الكتابة -0

 A  , "the value isالخوارزمٌات :            اكتب 

:" 

 الاسناد : -4

 A:=B3 +C     الخوارزمٌات

 فً لغة باسكال : 

A:= B * B * B + C 

 التعلٌمات الشرطٌة   -1

 الشرط  - أ

 الخوارزمٌات

 (  نفذA<0اذا )

 >مجموعة تعلٌمات <

 فً لغة باسكال : 

If (A<0)then 

Begin 

.......... 

End 



 الاختٌار - ب

 الخوارزمٌات

 (  نفذA<0) اذا

 >مجموعة تعلٌمات  <         

  الا و       

 >مجموعة تعلٌمات   <       

 لغة باسكال 

If (A<0)then 

Begin 

……… 

End 

    Else 

Begin 

.......... 

    End 

 

 التكرار -5



 الخوارزمٌات 

 تكرار مجموعة من التعلٌمات طالما شرط محقق

 (   كرر nأصغر أو ٌساوي iطالما )

 >مجموعة تعلٌمات  <

 لغة باسكال :

 While (i<= n)    do 

Begin                     

         .............             

          End                      

 

 

 انواع المتغٌرات
 

 العملٌات الحسابٌة فً لغة باسكال :

 العملٌات الحسابٌة الأربعة -1

 الجمع   +  

 -الطرح  

 الضرب  *

 /القسمة  

 أمثلة



C : = a + b; 

S: = a – b; 

E: = a * b; 

D: =  a/b;  



 

 

 

 

Yes                                                   no 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 بداٌة

أدخل درجة 

 xالطالب 

If x>=90and 

x<=100 

If x>=80and 

x<90 

If x>=60and 

x<70 

If x>=70and 

x<80 

If x>60 

أظهر 

A 

أظهر 

B 

أظهر 

D 

أظهر 

C 

أظهر 

Fail 

 نهاٌة



 

 

 

 

 

 

                                                                                                  no 

 

                                                                                              

                                                            yes 

 

                                                        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 بداٌة

While x< >0 

b= x mod 2 

2x  = x div  

 bأظهر 

 xأدخل عدد 

 )عدد صحٌح(

 نهاٌة



 تطبٌق للمخطط السابق )برنامج لتحوٌل عدد صحٌح الى عدد ثنائً(

program dectobinary; 

var x,b:integer; 

begin 

writeln('enter decimal number'); 

readln(x); 

while(x<>0) do 

 begin 

  b:= x mod 2; 

  x:= x div 2; 

 writeln(b); 

 end 

end. 

 

 

 

 

 



 برنامج لحساب القاسم المشترك الأكبر لعددٌن

program findgcd; 

var a,b :integer; 

gcd:integer; 

begin 

writeln('enter two numbers'); 

readln(a,b); 

while (a<>b)do 

begin 

if(a>b) then 

   begin 

   a:=a-b; 

   end 

   else 

   b:=b-a; 

end; 

gcd:=a; 

writeln('grand common divider =',gcd); 

end. 



 برنامج لحساب العدد الأكبر و الأصغر و المتوسط الحسابً لمجموعة من الأعداد

program minmax; 

var n,i : integer; 

x,xmax,xmin,xmean:real; 

begin 

readln(n); 

readln(x); 

xmin:=x;xmax:=x;Xmean:=x; 

i:=1; 

while(i<n) do 

begin 

readln(x); 

 if(x<xmin) then 

 xmin:=x; 

 if(x>xmax)then 

 xmax:=x; 

 xmean:=xmean+x; 

 i:=i+1; 

end; 

 

writeln('Max=',xmax); 

writeln('Min=',xmin); 

writeln('Mean=',xmean/n); 

end. 
 

 

 

 



 

 

 

 



 برنامج لحل المعادلات من الدرجة الثانٌة

program equation; 

var a,b,c :real; 

d,rd,rx,ry,x,x1,x2:real; 

begin 

writeln('equation of type ax2+bx+c Enter values for a b c'); 

readln(a,b,c); 

 if(a=0) then 

 begin 

 writeln('equation is not second degree'); 

 if(b<>0)then 

 writeln('solution=',-c/b) 

 else 

 writeln('Equation is triaval or not correct'); 

 end 

else 

begin 

d:=b*b-4*a*c; 

if(d=0)then 

  begin 

  x:=-b/(2*a); 

  writeln('identical roots'); 

  end 

 else 

 if(d>0) then 



  begin 

   rd:=sqrt(d); 

   x1:=(-b-rd)/(2*a); 

   x2:=(-b+rd)/(2*a); 

   writeln('two real roots'); 

   writeln('x1=',x1,'x2=',x2); 

   end 

  else 

   begin 

   rd:=sqrt(abs(d)); 

   rx:=-b/(2*a); 

   ry:=rd/(2*a); 

   writeln('complex roots:'); 

   writeln('x1=',rx,'+i',ry); 

   writeln('x2=',rx,'-i',ry); 

   end; 

  end; 

end. 

 

 

 

 

 

 

 

 



                            المخطط  التدفقً للبرنامج السابق :

                                                                                                   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 و إلا        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 بداٌة

  x   a, b, cاقرأ   قٌمة أمثال 

 

D= b * b- 4 * a * c 

 

 اذا كان 

D = 0 

X=-b/(2*a)  

 

 اذا كان 

D > 0 

Rd =sqrt(d) 

 

X1=-b-rd/(2*a) 

 X1=-b+rd/(2*a) 

 Rd =sqrt(d) 

Rx=-b/(2*a) 

Ry =rd/(2*a) 

 نهاٌة



 ثم طباعة المجموع و المتوسط الحسابً لهذه الأعداد: 01الى  0اكتب برنامج بلغة باسكال ٌقوم بطباعة الأعداد من 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

begin 

end 

While 

i<=10 

Write i 

Sum=sum+i 

Average=sum/10 

a 

Write 

sum,average 

I=i+1 

 

a 

I=1 

Sum=0 



 اكتب برنامج بلغة باسكال ٌقوم بقراءة مجموعة من الأعداد من لوحة المفاتٌح اٌجاد  المجموع و المتوسط الحسابً لهذه الأعداد:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

begin 

end 

Read n 

While 

i<=10 

Read x  

Sum=sum+x 

Average=sum/n 

 

Write 

sum,average 

I=i+1 

 

a 

I=5 

Sum=0 

 



 !nبرنامج لحساب 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

begin 

Read x 

While 

x<>0 

Fact= x * (x-1) 

N=n-1 

Write fact 

end 



 

 

 

 :01حتى  0اكتب برنامج بلغة باسكال ٌقوم بحساب مجموع و جداء الأعداد الزوجٌة من 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

begin 

end 

While 

i<=60 

Write i 

Sum=sum+i 

M=m*i 

a 

Write sum,m,I  

I=i+2 

 

a 

I=2      

Sum=0 , m=1 



Repeat ……until 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

begin 

Read a,b op 

If 

op=’+’ 

C=a+b 

If op=’-’ 

If op=’*’ 

If op=’/’ 

C=a-b 

C=a*b 

C=a div b 

Write c 

Read x 

Until x = 0 

end 



اكتب برنامج بلغة باسكال ٌحدد اذا كان العدد الصحٌح المدخل من لوحة المفاتٌح 

 زوجً ام فردي 

 

                                                                                             

                                                                                Repeat 

 

 

 

                                                                                     

                                                                                 No                                                                    yes 

 

 

 

 

 

                                                                         No  

                                                                                                            yes 

 

 

 

 

 

 

 

begin 

end 

Read n  

If  n mod 

2 = 0 

Write ‘even’ Write ‘odd’ 

Until 

n=0 



 المصفوفات :

 و لم ٌكن من الممكن التحكم بتخزٌن المتغٌرات او استعادتها تعاملنا فً الدروس السابقة مع التعلٌمات الشرطٌة و التكرار

 او معرفة اماكن توضعها فً الذاكرة .

مفهوم المصفوفة : هً بنٌة معطٌات مؤلفة من تجمٌع عناصر من نفس النمط ٌمكن الوصول الى أي عنصر من خلال دلٌل 

   a[i]وان  لهذا العنصرأو عن

                                                                           A[1]                     a[2]                     a[3]                     a[4] 

    

                                                                            I=1                            i=2                     i=3                   i= 4 

 حٌث ٌمكن كتابة و قراءة المتغٌرات الى تلك المواقع مواقع فً الذاكرة للمصفوفة السابقة تم جحز اربع 

 البٌانات من لوحة المفاتٌح بإدخالالتً تسمح للمستخدم  ;read(a[i])على فرض قمنا باستخدام تعلٌمة 

  52  42   32  22و أدخلنا الأرقام التالٌة على التتالً   

 فسوف تخزن بالشكل التالً

                                                                           A[1]                     a[2]                     a[3]                     a[4] 

      22          32        42       52 

                                                                            I=1                            i=2                     i=3                   i= 4 

 ;()writeباستخدام تعلٌمة الذاكرة  و اذا قمنا بطباعة )اظهار على الشاشة( ما هو موجود فً

 ;Write(a[2])فمثلاً: 

 42              النتٌجة ستكون 

 ٌتم التعرٌف عن المصفوفة 

a:array[1..4]of integer; 

 4و النهائٌة  1حٌث ان القٌمة الابتدائٌة للمصفوفة هً 

 ضرورٌة و بما ان المصفوفة تجمٌع للبٌانات من نوع واحد ٌمكن التصرٌح عن جمٌع انواع المتغٌرات ofكلمة 

a:array[1..4]of  string; 

a:array[1..4]of char; 

a:array[1..4]of  boolean; 

a:array[1..4]of real; 



 

 

 و قراءة عناصر هذا الشعاع من المستخدم (برنامج بسٌط ٌستخدم مصفوفة احادٌة )اي شعاع واحد 

program array2; 

var i:integer; 

a:array[1..4]of integer; 

begin 

     for i:=1 to 4 do 

     readln(a[i]); 

       for i:=1 to 4 do 

              writeln('a[',i,']=',a[i]); 

end. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 gotoباستخدام 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                        2                                   

                          3                                                                                                                                             

 

 

 

 

 

 

 

                                                 

 

 

 

 
Goto 3 

begin 

Read n 

S=0 

I=1 

Sum=sum+i 

I= I + 1 

If i>n  

Write (Sum) 

begin 

Goto 2 



رقم المرشح المنتخب  لدٌنا اربع مرشحٌن لانتخابات تصل نتائج الاقتراع على شكل دخل عددي كل عدد على سطر ٌمثل

 ننهً الدخل بعدد ممٌز و لٌكن الصفر نرٌد كتابة برنامج ٌسمح لنا بحساب اصوات كل من المرشحٌن .

 المخطط التدفقً للمشكلة

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 بداٌة

 c[e]المصفوفة 

E = 1 , n=4 

Read e  

 eاقرأ المتغٌر 

= 0  c[e] 

 

While e< >0 

  e>=1اذا كان 

 =>e 4و      

= c[e]+1  c[e] 

 

Read e        متغٌر الاقرأ

e 

 e=1كرر من اجل 

 e ,c[e]اظهر قٌمة 

 نهاٌة        



 

 البرنامج :

program election; 

var i:integer; 

c:array[1..4]of integer; 

begin 

for i:=1 to 4 do 

  c[i]:=0; 

  readln(i); 

  while(i<>0) do 

  begin 

  if (1<=i) and (i<=4) then 

  c[i]:=c[i]+1; 

  readln(i); 

  end; 

  for i:=1 to 4 do 

  writeln('C',i,'=',c[i]); 

end. 

 

 

 

 

 

 



 

 مثلث باسكال

1 1         1 1 0 

1 1     1 0 0 

1 1     0 0 0 

1 0     4 4 0 

                                   1            4            6                  4                      1 

 p[I,j]                     5*  5مصفوفة ثنائٌة  

[1,5] [1,4] [1,3] [1,2] [1,1] 

[2,5] [2,4] [2,3] [2,2] [2,1] 

[3,5] [3,4] [3,3] [3,2] [3,1] 

[4,5] [4,4] [4,3] [4,2] [4,1] 

[5,5] [5,4] [5,3] [5,2] [5,1] 

 

     1الخطوة الأولى نجعل  قٌمة المصفوفة 

A[I,j] := 0; 

1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 



1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 

 

 

 

  A[i,1]=    0       الخطوة الثانٌة

1 1 1 1 0 

1 1 1 1 0 

1 1 1 1 0 

1 1 1 1 0 

1 1 1 1 0 

 

 4الخطوة 

 

                                                        for i:= 0 to 5 do 

                                                                                                  for j:= 0 to 5 do 

1 1 1 1 0 

1 1 1 1 0 

1 1 1 1 0 



1 1 1 1 0 

1 1 1 1 0 

 

 

 

 

 

 

 1الخطوة 

          a[I,j]:=  a[i-1,j] + a[ i-1, j-1]; 

 

1 1 1 1 0 

1 1 1 1 0 

1 1 1 2 0 

1 1 3 3 0 

0 1 0 4 0 

 

 

 

 



 


