بسم الله الرحمن الرحيم 

السلام عليكم ورحمة الله وبركاته 

بحث حول اجيال الكمبيوتر
اخترع الكمبيوتر

فيعام 1835م اخترع (باباج) أول آلة حاسبة.. هذه الآلة سميت الآلة التحليلية.. وهيأول كمبيوتر
كانباباج يحاول جعل آلته تحسب.. وتخزن النتائج وتطبعها.. لكن آلته كانت كثيرة الأجزاء.. وكانمن المستحيل بناؤها بدقة ولم تعمل هذه الآلة أبداً 
وفيعام 1944م ابتدأ عصر الكمبيوتر الحديث.. وفي هذا العام اخترع المهندس آيكن أولكمبيوتر حديث.. كان اسم هذا الكمبيوتر مارك( 
وكانتالمعلومات تُدخل عليه بالبطاقات المثقوبة، واستطاع الجهاز أن يقوم بوظائف كثيرة كأن يأخذالمعلومات ويعالج الحسابات ويخزن البيانات وكان يطبع المعلومات بآلة كاتبة كهربائية.. لم يكنهذا الكمبيوتر إلكترونيا لقد كان كمبيوتراً كهربائياً ميكانيكياً وكان حجمه كبيراً...وكانيشغل حجم صالة كبيرة. 
وظهرالكمبيوتر الإلكتروني.. وكان ذلك سنة 1948م وكانت أول عملية له في 21 من حزيران1948 وقد اشتغل في هذا اليوم مدة 52 دقيقة 
ثمتطورت صناعة الكمبيوتر .
أجيالا الكمبيوتر

منذبداية عقد الخمسينات من القرن العشرين وحتى يومنا الحاضر، حدثت تطورات كثيرة في مجالالكمبيوترات ، حيث زادت سرعتها ، وكبر حجم ذاكرتها وزادت قدرتها على إجراء العمليات . وعليه فقد صنفت الكمبيوترات إلى أجياليبدأ كل جيل بتطور مهم حدث، إما على المعدات المرتبطة بالكمبيوترات أو على البرامج والتعليماتالتي يعمل عليها. ويمكن تصنيفالكمبيوترات حسب الأجيال كالتالي:

الجيل الأول

وظهرفي بداية الخمسينيات من القرن العشرين , حيث قامت مجموعة من العلماء في جامعة هارفاردالأمريكية ببناء أول حاسب ,أطلق عليه اسم (مارك-1( (mark_1), وقد خصص ذلكالجهاز للأعمال العسكرية , لجعله يقومبإجراء حسابات عديدة حول تتبع مسار القذائف ,ومساعدة رجال المدفعية في تصويب قذائفهم نحو الهدف

خصائص كمبيوتر هذا الجيل

- سرعة تنفيذ العمليات
- استخدمت الاسطوانة المغناطيسية كوسيط لإدخال البيانات ، وآلات طباعةبدائية لاستخراج النتائج
- اعتمدت على لغة الآلة (التي تعتمد على النظام الثنائي) في كتابةالبرامج ،وبالتالي كانت البرامج معقدة
- كان حجم الكمبيوتر في هذا الجيل كبيرا إضافة إلى وزنه الثقيل
- احتواؤهــــــا على الصمامات أو الأنابيب المفرغة 
- حاجتــها لتوفير أجهزة التريد اللازمة نظراً لارتفاع درجة حرارةالصمامات 
- كبر حجمها واحتياجها لكميات هائلة من الطاقة الكهربائية 
· تدني سرعتها وغلا ثمنها وتعرضها للأعطال بكثرة
· الجيل الثاني


- لقدتميزت كمبيوترات الجيل الثاني بعدة خصائص حسنة ميزتها عن كمبيوترات الجيل الأول ولقد تمثلت في: 
- صغر حجمها .
- زيادة السرعة و الدقة و الوثوقية.
- قلة الطاقة اللازمة للتشغيل و قلة التكلفة.
- إضافة إلى لغة الآلة ولغات التجميع استخدمت اللغات الراقية في برمجةحواسيب الجيل الثاني وطورت المترجمات.
- استخدام الألباب المغناطيسية لزيادة سعة الذاكرة الرئيسية.
ـ من وحدات التخزينالمساعدة التي ظهرت في هذا الجيل الأقراص المغناطيسية الصلب


الجيل الثالث:

ـظهر من منتصف الستينات إلى مطلع السبعينات..1970-1965
- من خصائص كمبيوتر هذا الجيل:
1- أصبحتأصغر حجما بكثير وانخفضت تكلفة إنتاج الكمبيوترات .
2- تم إنتاج سلسلة كمبيوترات .IBM 360
3- أصبحت سرعة الكمبيوترات تقاس بالنانوثانية.
4- تم إنتاج الشاشات الملونة وأجهزة القراءة الضوئية.
5- تم إنتاج أجهزة إدخال وإخراج سريعة.
6- بدأ في هذا الجيل ظهور الكمبيوترات المتوسطة ((mini computer system

الجيلا الرابع

ظهر في أوائل السبعينياتمن القرن العشرين, وتحتوي على ألف عنصر أو أكثر من أنواع الترانزستورات على شكلدوائر كبيرة جداً , والتي سميت بالمعالجات المكروية, والتي كانت في الأساس لتصنيعالحواسيب المصغرة , كما ظهرت الأقراص المغناطيسية المرنة وتطورات برامج الحاسب ,حيث بقدرة أي إنسان تشغيل الحاسب والتعامل معه 
أهمخصائص حواسيب هذا الجيلما يأتي :
- اعتمادها على الذاكرة الفقاعية القوية جداً- صغر حجمها إلى درجة ملحوظة , حيث ظهرت الحواسيب الصغيرة جداً والحواسيب الشخصية
- أصبح الاعتماد على البرامج الجاهزة أكثر شيوعاً- رخص ثمنها بدرجة كبيرة
- إمكانية ربط أكثر من جهازحاسب واحد عن طريق الكوابل والموجات اللاسلكية والأقمار الصناعية
- ظهرت الذاكرة العشوائية RAM والذاكرة الدائمة ROM .
- ظهرت لغات ذات المستوىالراقي والراقي جدا.
- ظهرت الأقراص الصلبةالمصغرة والأقراص المرنة والراسمات .
- أصبحت السرعة تقاسبملايين العمليات في الثانية الواحدة.
- استخدمت الدوائرالمتكاملة الكبيرة LSI.


الجيل الخامس

وظهر بداية الثمانيات من القرنالعشرين , ولازالت حواسيب هذا الجيل قيد التطوير والتحسينأهمخصائص حواسيب هذا الجيلما يأتي :
- عالية الذكاء المسمى بالذكاء الاصطناعي والذي من الممكن أن يحاكيالذكاء الإنساني 
- فعالية التعبير والحوار التي ستمكنها من الحوار مع الإنسان , حيث عملاليابانيون هذا النموذج 
- فعالية اتخاذ القرار بناء على المعطيات المتوافرة 
- توفر كمبيوترات هذا الجيل زيادة في الإنتاجية حيث سيتعامل معهاالإنسان مباشرة لأن بإمكانها فهم المدخلات المحكية ، المكتوبة والمرسومة 
- قدرتها على التعامل مع لغات برمجية قريبة جداً من لغة فورتران
- زيادة هائلة في السرعات وسعات التخزين .
- كمبيوترات عملاقة ذات قدرات كبيرة جدا، وتمتاز بدرجة عالية جدا منالدقة.

أنواع الكمبيوترات 

وعلى الرغم من تشابهالكمبيوترات في تصميمها الداخلي ، واعتمادها على النظام الثنائي (0.1) بدءاً لعملها ، إلاأن التفاوت في قدراتها وحجومها ومجالات استخدامها يمكننا من تصنيف هذه الكمبيوتراتإلى الأنواع التالية : 
الكمبيوترات المصغرة الشخصية (Microcomputers orPersonal Computers)
الكمبيوترات المتوسطة (Minicomputers)
الكمبيوترات الكبيرة (Large Computers (Mainframes)
الكمبيوترات العملاقة (Super Computers
 
نظم التشغيل , تطورها وتاريخها 
 

في بداية كل مرحلة من مراحل التقنية والتعليم يجدر بنا الوقوف قليلاً على عتبات التاريخ حتى يتسنى لنا إدراك البون الشاسع في عالم التقنية يوماً خلف يوم. 
أحد أهم ملامح التقنية الحديثة هي نظم التشغيل , إلا أنني لن أتحدث في هذا المقال عن الصور المتقدمة من نظم التشغيل المستخدمة حالياً ( ويندوز – لينكس –آبل – أي بي ام ) بل سأمهد الطريق القديم للعودة إلى ذاكرة هذه التقنية المبهرة . 
تطورت نظم التشغيل بشكل ملحوظ خلال فترات زمنية متقاربة نظراً للتطور المرافق لها في البنية التحتية للحاسبات , ولـلعلاقة القوية  التي تربط بين الطرفين  سنعرج في بعض الحديث على تطور بنية الحاسبات . 
ظهر أول جهاز رقمي على يد العالمCharles Babbage  ولكونه ميكانيكاً في الأصل لم يستطع أن ينجح تماماً في عمل هذا الجهاز لذلك كان منه أن وظّف مبرمجة لتساعده في برمجة هذا الجهاز  وتدعىالآنسة Ada Lovelaceوتكريماً لها سميت إحدى لغات البرمجة بها . 
1945 – 1955م : 
شاع استخدام الصمامات في صنع الحاسبات حتى خرج إلى النور أول جهاز يعمل بالطاقة الكهربائية ويدعى بـ ENIAC , ولم يفكر أحد بعد بأنظمة التشغيل حيث هذا الجهاز لم يحتوي على نظام تشغيل وكان يعمل عن طريق تلقين البرنامج له عن طريق الأسلاك وجعله يبدأ العمل . فهو يحتاج إلى Operator وليس    .Operation System 
1955- 1965 :
ظهر الترانزستور وأصبحت الحاسبات تأخذ حجماً أصغر بالمقارنة مع سابقتها ولكن بقيت مشكلة أنظمة التشغيل متعطلة فقد استخدموا عوضاً عنها بطاقات مثقبة حيث يقوم المبرمج ببناء برنامجه بالFORTRAN أو الأسمبلي ويضعها على هذه البطاات  ويعطيها للمشغل الذي يضع البطاقات في الجهاز ومن ثم قد يضطر أولا إلى تحميل مترجم ال FORTRAN ، وبعدها يعطي المخرجات للمبرمج ويبدأ ببرنامج جديد وهكذا . 
ظهر خلال ذلك فكرة عمل الـ PATCH في شركة IBM  و إن لم يفهم بعد مفهوم نظم التشغيل إلا أن الفكرة بدأت بالتخمر في أذهان المبرمجين . 
1965- 1980 : 
في هذا العصر انقسمت صناعة الحاسبات إلى نصفين : نصف للأجهزة القوية والعملاقة والنصف الآخر للأجهزة التجارية الأقل قوة . 
تبعاً لذلك قامت شركة IBM بإنتاج الخط الأول من سلسلتها التقنية من الأجهزة سمتها IBM بسلسلة 360 .
هذه الأجهزة التي أنتجتها IBM يجب أن تعمل في شتى المجالات من الأمور العلمية حتى الأعمال التجارية . وكانت النتيجة هو نظام تشغيل ضخم جدا ومعقد إلى درجة غير معقولة . حيث يحتوي على ملايين من أسطر الأسمبلي كتبت عن طريق آلاف المبرمجين . ولكنه احتوى على آلاف الآلاف من الأخطاء bugs وكلما نجت مجموعة من الأخطاء في الاصدارات المتتالية يتم انشاء أخطاء أخرى وبالتاليالأخطاء بقي عددها ثابت تقريبا .
من الأمور التي كان يدعمها هذا النظام عن أنظمة الجيل السابق هي : تعدد البرامج حيث يتم تحميل أكثر من برنامج في ذاكرة الجهاز ومشاركة المعالج وأجهزة الدخل والإخراج مثل الطابعات ، إمكانية قراءة البطاقات وتخزينهم على القرص (الذاكرة) وبالتالي يمكن وضع أكثر من بطاقة في الذاكرة من أجل تنفيذها . تعدد البرامج سمح لأكثر من جهازطرفي من العمل في نفس الوقت بحيث يتم تنظيم العمل فيما بينهم ولكن هذا كان محدود ويجب أن تكون الأعمال التي يطلبها الأطراف من المعالج الرئيسي هي أعمال عادية ولاتحتاج إلى وقت كبير للمعالجة . ظهرت بعدها أولالأنظمة القوية التي تدعم التشارك واسمه CTSS تم تطويره في MIT على أجهزة IBM 7094 المعدلة .
 

أيضاً لا أنسى التلويح  في ذلك العصر إلى أحد العلماء في Bell Labs الذي اشتغل في Multics اسمه Ken Thompson وجد بالصدفة جهاز DEC PDP-7 الذي لم يكن أحد يستخدمه وجلس وكتب نسخة مصغرة لمستخدم واحد وسماهاUNIXومن هنا ولد ال UNIX الذي أصبح من الأنظمة المنتشرة في الجامعات وفي الهيئات الحكومية .
1980 إلى الآن : 
جيل الحاسبات الشخصية , لا ينسى أحد أن يذكر دور IBM ,APPLE في هذه التقنية مع أن المشاع بأن الحاسبات الشخصية كانت ثمرة جهود IBM واتضح بأن الذي بدأ بما يسمى PC هي Apple وليست IBM على يد Steve Paul Jobs و  .Stephen Wozniak 
في هذا الأثناء كان Bill Gates طالب المحاماه في جامعة Harvard قد دعاه Paul Allen في December عام 1974 لرؤية أجهزة Altair 8800 من M.I.T.S. . كان الشئ الوحيد الذي ينقص هذه الأجهزة هي البرامج . Gates و Allen تعاقدا مع شركة MITS على أن يصنعا لهم مفسر BASIC لأجهزة ال Altair . وفعلا Gates ترك الجامعة في السنة الثالثة وتفرغ بشكل كامل للبرمجة والحاسب . تم صنع ال BASIC . وبعدها تعاقدت شركة MITS معهما لصنع لغات برمجة مختلفة . ثم انتقل Gates و Paul إلى New Mexico وأسسا مايسمى ب Micro-soft عام 1975 . ثم انتقل مقر الشركة إلى Seattle عام 1979. 
 

بدأت IBM فعلا بالتفكير لبناء ال PC على 1980 بنائا على معالجات Intel 8086 ذات بنية 16بت . في ذاك الوقت كان نظام التشغيل القياسي والأكثر انتشارا بين أجهزة ال Minicomputers لم يكن UNIX بل كان CP/M أو Control Program for Microcomputers الذي برمجه Gary Kildall في   Kildall .
بما أنا Gates يعلم أن شركته لم تكن قادرة على بناء نظام تشغيل فإنه طلب من IBM أن تستعين ب Kildall من أجل تطوير نسخة CP/M حتى تدعم المعالج 8086 . وفعلا قامت IBM أكثر من مرة بمحاولة الاتصال ب Kildall ولكن Kildall لم يكن يستطيع أن يحقق الزمن المطلوب من أجل انهاء النسخة الجديدة من CP/M التي تدعم 8086 والتي سميت لاحقا ب MP/M . لذلك التفت IBM إلى Gates مرة أخرى وسألته عن امكانيته توفير نظام تشغيل على وجه السرعة يدعم أجهزتها . هذا النظام الذي قضى نهائيا على مستقبل أنظمة Kildall . طبعا Gates فورا أجاب أنه قادر على ذلك .
توجهت مايكروسوفت إلى شركة Seattle Computer Products التي كانت قد أنتجت نظام مؤقت لها بسرعة (حوالي ست أسابع) هذا النظام كتبه Tim Paterson واسمه QDOS أو Quick-and-Dirty Disk Operation System . هذا النظام كان يعتمد على نظام CP/M ولكن يوجد فيه بعض التعديلات من أجل عدم الاتهام بالسرقة . وفعلا اشترت مايكروسوفت الحقوق كاملة للنظام QDOS بحوالي 50000$ وعمل Gates و Allen بعض التعديلات عليه ليدعم أحهزة IBM وعندها ولد MS-DOS 1.0 وأعطوه ل IBM وكان حينها يحتوي على أكثر من 300 خطأ برمجي . وطبعا طلب Gates من أن يتم بيع MS-DOS باتفاقية منفصلة وبالتالي يضمن له الدخل المالي على كل نسخة DOS يتم بيعها ولم ترفض طلبه IBM . 
في عام 1981 ترك Tim Peterson شركة Seattle Computer Products ووجد يعمل في Microsoft . أما Kildall ونظامه الرائع CP/M قد خسر المعركة كليا عندما أنتجت Lotus برنامجها المحبوب للجداول Lotus 1-2-3 من أجل أن يعمل فقط على DOS . وبتالي خسر CP/M شركات البرمجة والمعدات وقضي عليه وتعتبر غلطة الدكتور Kildall من الأخطاء التي لاينساها طيلة حياته .
Kildall بدأ شركة أخرى مع شركته في عام 1985 تسمى ب Knowledge-set من أجل أن يطور أول موسوعة على الأقراص المضغوطة CD-ROM هذه الموسوعة اسمها Grolier’s Encyclopedia . ومن ثم شركته بيعت إلى Novell وبعدها اختفى Kildall لمساعدة ضحايا مرض الأيدز وتوفى عام 1994 . وبالرغم من خسارة CP/M أمام دوس فإن Kildall يبقى اسمه محفور في التاريخ على أنه أول من أنتج أنجح نظام تجاري لمعالجات ال microcontrollers .مايكروسوفت تابعت المشوار وأنتجت Microsoft Word حوالي عام 1984 ومن بعدها أنتجت Windows 1.0 و 2.0 و 3.0 و 3.1 وأخيرا 3.11 الذي يدعم الشبكات . ولكن هذه الأنظمة كانة مبينة على الDOS أي أنها عبارة عن برنامج فقط . ولم تنتج Microsoft أول نظام تشغيل حقيقي لها حتى Windows 95 الذي يعمل من غير الاعتماد على DOS و Windows NT الذي تم بناءه من الصفر .
أما Allen فقد ترك مركزه في مايكروسوفت بعد ما أصيب بمرض (Hodgkin )   
المصادر :
http://www.ibn3.com/pccomputer.htm
 http://www.answers.com/topic/operating-systems-timeline
   المراحل الساسية لتطوير النظام:                             

إن عملية تطوير النظام مثلها مثل تطوير وبناء المشروعات، التي تتكون من عدة مراحل تبدأ بفكرة أساسية وتنتهي بإخراج المنتج النهائي، ومن خلال ذلك يمر المشروع بعدة مراحل تتفق معاً ظاهرياً في إطارها العام ولكنها تختلف داخلياً فيما قد يتصل بالمضمون والمنهجية ودرجة التعمق والأساليب والأدوات المستخدمة.

وتتضمن كل مرحلة من مراحل دورة الحياة مجموعة من المهام أو الأنشطة التي تعمل وتكامل معاً في تنظيم العمل وصولاً لإنتاج برمجيات النظام وتشغيلها ودعمها فيما بعد.

يلاحظ أن دورة حياة عملية تطوير البرمجيات الخاصة بالنظام قد تختلف وتتنوع من حيث مدى البساطة والتعقيد فيما يتصل بعدد القائمين على التطوير والإنتاج. فقد يتكفل بكل مراحل دورة الحياة شخص واحد متخصص محلل النظم أو فريق عمل متكامل من المتخصصين أو مركز تطوير يعمل به فرق عمل متخصصة ضخمة. 

فالتطوير وإنتاج برمجيات النظام عن طريق فرد واحد أو مجموعة محدودة من الأفراد غالباً ما يتم من خلال استخدام حزم برمجيات جاهزة كحزم قواعد البيانات أو نظم التأليف Authoring System ... الخ.

في العادة تكون خطوات دورة حياة تطوير النظام مختصرة إلى حد كبير، حيث لا يراعى كثيراً من التفصيلات والتعمق الكبير التى قد تتوافر مع التطوير الموسع . كما ان الإنتاج الفردي أو عن طريق فريق العمل المحدود يمكن أن يقوم به الفرد أو الأفراد العاديين الملمين والمؤهلين مهنياً على استخدام حزمة البرامج المعينة، أما التطوير المتوسع في إنتاج برمجيات النظام فيحتاج إلى استخدام برمجة المستوى العالي HLLS ولغات برمجة الجيل الرابع 4th Generation Languages أو لغات الذكاء الاصطناعي Artificial Intelligence Languages وبذلك يوظف عدد كبير من محللي النظم والمبرمجين و الخبراء. ويتطلب ذلك القيام بخطوات وإجراءات أكثر تفصيلاً وتعقيداً، حيث أن البرامج الناتجة من هذه العمليات سوف تستخدم على نطاق واسع قد تكون تجارية تحتاج إلى دعم ما بعد البيع.

تتأثر طبيعة دورة حياة عملية تطوير نظم المعلومات تتأثر بعدد من العوامل الكثيرة والمتداخلة في تحديد التوجهات والمراحل المستخدمة في التطوير. ومن أهم هذه العوامل المؤثرة على دورة حياة النظم ما يلي:-

(1) حجم المنظمة أو المؤسسة: 

في الشركات المنظمات الكبيرة تتباعد مراحل التطوير وتكون على فترات زمنية طويلة  كالجامعات ، أم في المنظمات الصغيرة كالمدرسة والشركة الصغيرة فتكون المراحل محدودة وقصيرة إلى حد ما.

(2) طبيعة نشاط المنظمة: 

المنظمات التي تدار على أسس إدارية متطورة تتسم بالديناميكية والحركة كالمدارس الخاصة أو البنوك الخاصة غير المقيدة بلوائح ونظم جامدة يتم فيها التطوير بشكل أفضل وفي مراحل متعاقبة دون أي مشكلات، أما المنظمات الأخرى المتسمة بالبيروقراطية والجمود فيكون التطوير فيها بطيئاً.

(3)التطور السريع في تكنولوجيا المعلومات من برمجيات وأجهزة: 

يؤثر التطور السريع والمتلاحق في تكنولوجيا المعلومات المتقدمة كاستخدام شبكات الكمبيوتر والنظم الموزعة والبرمجيات الحديثة التي تجمع خواص عديدة والأجهزة ذات القدرات والسعة والسرعات العالية على مراحل دورة تطوير النظم في حالة توافرها.

(4) درجة تعقيد النظم:  

النظم المعقدة المتكاملة للمنظمات الكبيرة قد تؤثر على الجهد والوقت والتكلفة المتضمنة في عملية التطوير.

(5) فهم الإدارة لطبيعة عملية التطوير: 

الإدارة الواعية بمدى وضرورة القيام بدورة حياة لعملية تطوير نظام المعلومات تكون مستجيبة للمتطلبات التي يحتاج إليها من حيث الوقت والتسهيلات والموارد وتتخذ القرارات السريعة تجاهها.

(6) تزايد الموارد بتعاقب المراحل:

الإدراك السليم والصائب لطبيعة المراحل الفكرية والفنية لدورة حياة عملية التطوير تجعل في الإمكان الاتسام بالمرونة الكافية عند تخطيط عملية التطوير وعدم الإعتماد على هياكل جامدة لا تساير حركة التطور السريع.
(7) توافر القوى العاملة المؤهلة:

توافر الموارد البشرية المعدة المؤهلة مهنياً في تكنولوجيا المعلومات يسهم في الإسراع بتطوير المراحل المختلفة، خاصة الفنية والفكرية المرتبطة بدورة حياة النظم.

المبادئ الأساسية الحاكمة

لدورة حياة عملية التطوير

هنالك مجموعة من المبادئ أو المعايير الرئيسية التي يجب أن يراعيها مطور النظم عند اضطلاعه بتطوير دورة حياة عملية نظام المعلومات. ومن هذه المبادئ ما يلي:-

1- يتطلب تطوير نظم المعلومات المبنية على الكمبيوتر استثمارات كبيرة في الموارد ويرتبط ذلك بعدة عوامل أساسية مثل:-
( القيمة الصافية للنظام ومصروفات الصيانة والحالية والمستقبلية وتكاليف التطوير والعائد الناتج من النظام)

2- ضرورة توفر مقاييس كمية لقياس مدى فعالية النظام لأهدافه.

3- تعتبر عملية تطوير النظام معقدة ومستهلكة للوقت. لذلك يجب تجزئتها إلى مراحل لتسهل عملية إدارتها والرقابة عليها.
4- عدم التردد في عملية تطوير النظم إذا استدعى الأمر اتخاذ هذا القرار.
5- تأكد مبدأ المشاركة النشطة من قبل إدارة المؤسسة أو المنظمة في عملية تطوير النظم، خاصة في مراحل التطوير الأولية لضمان صحة ودقة تنفيذ مما يسهم في كفاءة وفعالية تنفيذ المراحل اللاحقة.
6- عملية تطوير نظم المعلومات هي عملية تبدأ من أعلى لأسفل في إطار المدخل المتكامل الذي يبدأ من التخطيط وينتهي في التشغيل والصيانة.
7- تتضمن المراحل المختلفة لدورة حياة النظام ضرورة توفير عدة بدائل للتطوير بدلاً من تحديد بديل واحد فقط على سبيل المثال تشتمل دراسة الجدوى الفنية للنظام على عدة بدائل تتعلق بالأجهزة والبرامج المحتاج إليها النظام تطويرة.
8- تمثل عملية تطوير النظام كيانات غير ملموسة في كثير من المراحل، لذلك يعتبر توثيق مراحل ومهام دورة حياة النظام ضرورية لرقابة مخرجاتها أو منتجاتها المتنوعة لتقويمها ومراجعتها أولاً بأول. ولذلك يجب أن تتسم وثائق أو تقارير المراحل المختلفة بالخصائص التالية:-
· تعريف نقاط القصور والفجوات التي قد تتواجد في النظام المطور.

· إدارة عملية التطوير والرقابة على المراحل و المهام المختلفة.

· المساندة الفنية لمرحلة تشغيل النظام وصيانته.

· المساهمة كقائمة اختبار لمهام وأعمال المطورين.

· المساعدة في تدريب العاملين. 

9- يشارك في تطوير معظم مراحل دورة الحياة عديد من الأفراد الذين يمثلون نوعيات مختلفة ومتنوعة من حيث التخصص والمستوى الوظيفي( المديرين ، المبرمجين ، محللي النظم، المشغلين).

10-تعتبر عملية تطوير نظام المعلومات المطلوب عملية إبتكارية في المقام الأول حيث أنها    
    ترتبط بالتفكير المنطقي الخلاق، خاصة في مرحلتي التخطيط والتصميم.

11- تشكل مرحلة أو مهمة التحويل من النظام الحالي إلى النظام الجديد عملية تطوير في حد     

     ذاتها، يجب التخطيط لها ورقابتها وإعداد برامجها وإختبارها وتدريب القائمين عليها.     
     وبذلك يمكن القول أن عملية تطوير أي نظام معلومات جديد بأنها تشتمل على ثلاثة    
     دورات حياة، هي:-

· دورة حياة النظام الجديد المراد إنشاؤه.

· دورة حياة النظام القديم المطلوب إستبدالة.

· دورة حياة مرحلة التحويل من النظام القديم إلى النظام الجديد.

مكونات الحاسب الآلي :
· مكونات مادية ( HardWare )  وهي المكونات الفعلية لجهاز الحاسوب التي يمكن مشاهدتها و لمسها. يشتمل ذلك على وحدة النظام و كل شيء متصل بها,  مثل الشاشة, لوحة المفاتيح, الفأرة … وغيرها.
· مكونات غير مادية ( SoftWare ) وهي التي لا يمكن مشاهدتها ولكن يمكن أن نرى تأثير عملها مثل البرامج .
 

أولاُ: المكونات المادية ( HardWare )
وتنقسم المكونات المادية إلى أربعة أقسام وهي :
1. وحدات الإدخال Input Units :
وهي التي تمكن المستخدم من إدخال البيانات.
1. الفأرة MOUSE (تستخدم للانتقال داخل نظام مايكروسوفت ويندوز ولإصدار الأوامر للحاسب بالمنفذ التسلسلي أو الناقل التسلسلي)
2. لوحة المفاتيح Keyboard (يتم عن طريقها إدخال الأرقام و الحروف و إصدار الأوامر بالمنفذ التسلسلي أو الناقل التسلسلي العام)
3. كرة التتبع: هي بديل للفأرة التقليدية ويستخدمها غالبية مصممي الرسوم.
4. الماسح الضوئي Scanner- يتيح الماسح الضوئي مسح مادة مطبوعة ضوئيًا وتحويلها إلى تنسيق ملف يمكن التعامل معه داخل الحاسوب.
5. لوحة اللمس: عبارة عن جهاز يوضع على سطح المكتب ويستجيب للضغط.
6. القلم الضوئي Light Pen: ليتيح للمستخدمين الإشارة إلى مواضع على الشاشة.
7. عصا الألعاب Joystick
8. الميكروفون Microphone
9. الكاميرا Camera
10. شاشات اللمس Touch Screen
 

2. وحدات الإخراج : Output Units: وهي التي تظهر للمستخدم البيانات بعد معالجتها.
1-الشاشة Screen or Monitor: تُستخدم شاشة الحاسوب إخراج البيانات بتنسيق معروف للمستخدمين.
2- الطابعة Printer : هناك أنواع كثيرة للطابعات. في الشركات الكبيرة، تُستخدم طابعات الليزر بشكل كبير لأنها تقوم بالطباعة بسرعة جدًا وتكون مخرجاتها ذات جودة متميزة.
3- الراسمة Plotter : عبارة عن جهاز إخراج  مشابه للطابعة، ولكنه يتيح طباعة صور أكبر.
4-السماعات SPEKERS
5- المحولات الصوتية: تتيح لك القدرة ليس فقط على عرض نص على شاشة ولكن أيضًا قراءة النص لك.
 

3. وحدات التخزين : وهي التي تسمح للمستخدم بأن يخزن البيانات سواء قبل معالجتها أو بعدها ليسترجعها في وقت لاحق.
1- القرص الصلب (HARD DISK): وهو عبارة عن أقراص معدنية مطلية بمادة ممغنطة موضوعة داخل علبة محكمة الإغلاق ومفرغة من الهواء. اذ تخزن المعلومات فيه بشكل دائم مع امكانية حذفها أو اعادة تخزينها فيه . ويعتبر القرص الصلب أكبر مخزن للمعلومات في الحاسب وتصل سعة التخزين في هذه الأيام من 10 GB الى حوالي 100 GB (GB = مليون ميجا بايت ) ويمتاز القرص الصلب ايضا بسرعة وصول للبيانات عالية مقارنة ببقية أنواع الأقراص الأخرى التي تصل لحوالي 10 Ms (10 مليون جزء من الثانية ) .
2- القرص المرن (FLOPPY DISK): تتكون من أسطوانات مصنوعة من مادة بلاستكية ومطلية بمادة مغناطيسية بنية اللون ،وتمتاز أنها مخازن متنقلة، ولكن سعتها التخزينية محدودة .. ويوجد مقاسات من هذه الأقراص نذكر منها الآتي :
أقراص مقاس 5 ¼ بوصة: وهي قديمة لم تعد موجودة الآن إلا نادرا .
أقراص مقاس 3½ بوصة: وهي أقراص مغلفة بغطاء بلاستيكي صلب مربع للحماية  يبلغ طول ضلعه 3½ بوصة، كما يوجد به ثقب للحماية من التسجيل وبفتحة محمية للتخزين والقراءة . وتتراوح السعة التخزينية لهذه الأنواع ما بين 1.44 MB إلى حوالي 3 MB
3-  الأقراص الضوئية (Optical Disk) - الأقراص المدمجة.
· • CD-RW : قرص مدمج يمكن الكتابة عليه مرات عديدة.
· • : CD-R قرص مدمج يمكن التسجيل عليه مرة واحدة فقط.
· • :DIGITAL VIDEO DISK (DVD)
– أقراص الفيديو الرقمية: فى حجم القرص المدمج و لكن بسعة 10 جيجابايت من البيانات
 

4-    الأشرطة المغناطيسية
1. بداخلها شريط بلاستيكى مغطى بمادة قابلة للمغنطة
2. تستخدم دورياً لأغراض التخزين الإحتياطى
3. غير مكلفة و رخيصة الثمن مقارنة بغيرها من وسائل التخزين
4. يمكن إعادة استخدامها
5. IV. وحدة النظام UNIT SYSTEM 
وهو الصندوق المعدني الذي يحوي تقريبا جميع مكونات الحاسب الأساسية. وتتكون هذه الوحدة غالبا من الآتي :
1-وحدة اللوحة الأم MOTHER BOARD :
الجزء الأكثر أهمية في الحاسب لأنها الأساس ليكون الجهاز خالي من المشاكل, فهي لوحة الكترونية لها شقوق كثيرة ومتعددة تحمل معظم مكونات وحدة النظام مثل المعالج و الذواكر وكروت توصيل الأجهزة المادية الأخرى (وحدات الإدخال والإخراج ) .
أهميتها: 
1. تبادل المعلومات بين القطع لأداء المطلوب.
2. التنسيق بين الأجزاء.
3. عمليات الإدخال و الإخراج الأساسية.
4. تحديد نوع و سرعة المعالج و بالتالي سرعة الجهاز
5. تحديد مدى قابلية الجهاز لزيادة السرعة و القدرات في المستقبل .
6. تحديد نوع الأجهزة الملحقة التي يمكن تركيبها . 
و هذا شرح مبسط لأجزائها: 
n     مقبس المعالجSocket  CPU: يوصل الأم بالمعالج و بالتالي يسمح للبيانات بالانتقال من وإلى المعالج , و له أنواع تبعا لنوع المعالج و يمكن احتواء الأم على أكثر من واحد.
n     طقم الرقاقات Chipset: رقاقات إلكترونية لتنظيم العمل بين المعالج و النواقل المختلفة .
n     مقبس الطاقة الكهربائيةPower Socket: لتزويد الأم بالكهرباء DC.
n     المنفذ المتوازي: لتوصيل أي جهاز يدعمه كالطابعة.
n     شقوق الذاكرة العشوائية(RAM slots): لتركيب الذاكرة العشوائية في الحاسب .
n     شقوق التوسعة و الناقل المحلي.
n     رقاقة البيوس BIOS (نظام مهمته أن يستقبل الأوامر الخاصة بالإدخال و الإخراج من نظام التشغيل و يقوم بتنفيذها).
n     بطارية حفظ إعدادات البيوس BIOS و تسمى السيموس CIMOS (تخزن على رقاقة CIMOS معلومات هامة عن الجهاز مثل حجم و نوع الأقراص المرنة و الصلبة و كذلك التاريخ و الوقت و يكون حجمها في حدود مئات البايتات .
n     واجهة IDE: منفذ سريع لتوصيل أي جهاز يستعمل واجهة IDE , عادة الأقراص الصلبة ومحركات الأقراص المدمجة. 
2-وحدة المعالجة المركزية (المعالج ) CENTERAL PROCESSING UNIT(CPU) :
المعالج هو عبارة عن رقاقة صغيرة من السيليكون تحتوي على دارات الكترونية معقدة , ويتكون من الآتي :
1. وحدة الحساب والمنطق ARITHMERTIC LOGICAL UNIT
والتي يتم داخلها معالجة العمليات الحسابية والمنطقية .
2. وحدة التحكم CONTROL UNIT))
وهي تعتبر بمثابة الدماغ بالنسبة للحاسب ويمكن من خلالها اصدار الأوامر لجميع أقسام الحاسب والتنسيق فيما بينها من أجل القيام بالوظائف المطلوبة فيما بينها . كلما كانت شريحة المعالج قوية، كان النظام أسرع وأكثر كفاءة.
تنفذ المعالجات المصغرة التعليمات المختلفة التي تسمح لجهاز الكمبيوتر بالعمل. حيث يصدر كل جهاز إدخال و إخراج متصل بجهاز الكمبيوتر تعليمات أو يتلقى تعليمات يعالجها المعالج بعد ذلك. تعد تلك الشريحة حقا هي الجهاز العامل الأساسي في النظام؛ حيث أنه ي}ثر على كل شيْ يفعله جهاز الكمبيوتر.
وتتنوع المعالجات وتختلف من حيث الأداء والسرعة، وهي ما تميز حاسب عن آخر . يتم قياس سرعة وحدة المعالجة المركزية بالميجاهرتز (MHz) (أي مليون ذبذبة في الثانية الواحدة )، حيث يمكن أن تعمل وحدة معالجة مركزية تبلغ سرعتها 1 ميجاهرتز بواحد مليون تكة ساعة في الثانية.
ولعل من أشهر المعالجات التي تستخدم في أجهزة الكمبيوتر المتوافقة مع IBM معالجات شركة إنتل Intel. ونذكر فيما يلي تطور انواعها وسرعاتها :
ا- المعالجات الأولى عائلة 80XXX ومنها :
80286 - 80386 - 80486 - 80486DX2 - 80468DX4
ب-المعالجات عائلة البنتيوم الجيل الأول :
  PENTIUM-100MHZ, P-133, P-166, P-200, P-MMX-233(
ج-المعالجات عائلة البنتيوم الجيل الثاني :
  PII- 233, PII-266, PII-300, PII-333, PII-350, PII-400…(
د- المعالجات عائلة البنتيوم الجيل الثالث :
المعالجات الجديدة PIII-450 , PIII-500 ………
تستخدم بعض الأجهزة الأخرى شرائح متوافقة مع Intel صنعتها شركة .AMD
3- الذاكرة الرئيسية (MAIN MEMORY ) RAM /ROM :
1. ذاكرة الوصول العشوائي RANDOM ACCESS MEMORY (RAM)
قبل أن تتمكن وحدة المعالجة المركزية من معالجة أية تعليمات تمنحها إياها، يجب تخزين التعليمات في مكان ما استعدادا للوصول إليها من قبل المعالج. يتم الاحتفاظ بتلك التعليمات-بالإضافة إلى بيانات أخرى تتم معالجتها من قبل النظام- بصفة مؤقتة في ذاكرة الوصول العشوائي (RAM). تتألف ذاكرة الرام RAM من صف أو صفوف من الرقاقات الإلكترونية تعمل كذاكرة عمل مؤقتة ، وتعتبر كطاولة العمل الرئيسية بالنسبة للحاسب حيث يوضع فيها كل البيانات والنتائج وتعليمات البرامج للرجوع اليها عند الحاجة ، وبدون هذه الذاكرة لا يستطيع الحاسب العمل . وتحتفظ هذه الذاكرة بكل ما سبق طالما أن الحاسب يعمل ، وبمجرد إطفاء الحاسب أو انقطاع التيار عن الحاسب تفقد هذه الذاكرة جميع محتوياتها .وتتميز هذه الذاكرة بسرعة وصول عالية تتراوح من 60-50 Ns . وكلما ازداد حجم هذه الذاكرة كلما كان الحاسب أسرع وزادت التعليمات و البيانات التي يمكن تخزينها في وقت واحد. وتتراوح أحجام الـ RAM :
MB 128 …………MB 64 - 256 - MB 512-MB
ب - الذاكرة المخبئة CACHE MEMORY
وهي ذاكرة الكترونية خاصة بالمعالج وعادة ما تكون بداخله ، وهي تشبه ذاكرة RAM ولكنها أسرع منها (وقت الوصول يصل الى حوالي 20 Ns ) ويستخدمها المعالج في تخزين بعض البيانات الخاصة والمتكرر استخدمها ليسهل الرجوع اليها بسرعة فائقة .
 

ج -الذاكرة المقروءة فقط : (READ ONLY MEMORY (ROM
وهي عبارة عن ذاكرة الكترونية لا نستطيع التغيير في محتوياتها ، وتحتوي على معلومات موضوعة من قبل الشركة المصنعة للجهاز (أو اللوحة الأم ) ، تفيد هذه المعلومات في عملية التشغيل الأولية (BOIS) للجهاز والقيام ببعض الوظائف الضرورية الأخرى .
4-القرص الثابت (الصلب ) HARD DISK
5- مشغل الأقراص المرنة FLOPPY DISK DRIVE
وهو الجهاز الخاص بتشغيل الأقراص الممغنطة المرنة المتنقلة . ويقوم بعمليات قراءة وتخزين البيانات من والى القرص المرن.
6-مشغل القرص الليزري LAZER DISK DRIVE -CD- ROM - RAM -DVD
وهو الجهاز الخاص بتشغيل الأقراص الليزرية الخاصة بهذا النوع من المشغلات . وتستخدم هذه المشغلات شعاع الليزر بدلا عن المغنطة لعمليات قراءة وتخزين البيانات من وإلى قرص الليزر . يشبك بالأم عن طريق واجهة IDE أوSCSI
وتتميز أقراص الليزر بالسعة التخزينية الكبيرة والتي تبدأ من 650 MB . . ويقاس سرعة قراءة البيانات فيها بالمعيار ( X ) ، وقد تدرجت سرعات مثل هذا النوع من المشغلات حسب الآتي :
........1X -2X –4X ……………..- 24X –32X –40X – 48X-54X
 

ويوجد منها أنواع حسب القدرة على اعادة الكتابة ونوع البيانات المخزنة كما يلي :
ا- مشغلات أقراص الليزر للقراءة فقط : COMPACT DISK READ ONLY MEMOERY DRIVE (CD-ROM)
وهي المشغلات المنتشرة في جميع الأجهزة المتوفرة الآن وهي تستطيع قراءة أقراص الليزر المقروءة فقط ولا يمكنها اعادة الكتابة او التخزين على الأقراص . أما السعة التخزينية للأقراص المقروء ة تبلغ حوالي 650 MB في معظم الأحوال .
ب-مشغلات أقراص الليزر للقراءة والكتابة: COMPACT DISK READ &WITE MEMOERY DRIVE -CD-RAM)
وهي مشغلات تشبه مشغلات CD-ROM ولكنها تختلف عنها في امكانية اعادة الكتابة والتخزين على هذه الاقراص .
ج - مشغلات أقراص الليزر للقراءة والكتابة من النوع الرقمي :
DIGITAL VIEDO DISK READ &WITE MEMOERY DRIVE (DVD-RAM)
وهي مشغلات أقراص ليزرية ذات تقنية تخزين عالية وسعات تخزينية كبيرة جدا تبلغ اكثر من 4 GB وتستخدم في تخزين أفلام الفيديو وغيرها من البيانات التي تحتاج الى سعات تخزين كبيرة .
7-نواقل البيانات DATA BUS
عبارة عن الكيبلات الخاصة التي تستخدم في توصيل أجزاء الحاسب الخاصة بالبيانات ومن أشهرها :
- ناقل بيانات المعالج ( لنقل الببيانات من والى المعالج ) ويكون معدل نقله مرتفع جدا .
- ناقل بيانات الذاكرة ( لنقل البيانات بين المعالج والذاكرة الرئيسة RAM )
-ناقل المخرجات ( لاتصال الحاسب بالاطراف التي يتم توصيلها بالحاسب مثل القرص الصلب ومشغلات الاقراص وغيرها ...
8-وحدة الطاقة POWER SUPPLY
هي الوحدة الخاصة بامداد التيار الكهربائي اللازم لاجزاء الحاسب بالجهد والامبير المطلوبين كل حسب حاجته .
9-كروت الأجهزة المادية HARD WARE CARDS
n     بطاقة الشاشة أو الفيديو: (بطاقة توسعة تسمح بوصل وتشغيل الشاشة وهي ضرورية لأي حاسب و تشبك على اللوحة الأم في أحد شقوق التوسعة)
n     كرت الطابعة:
n     بطاقة الصوت: (توسعة تسمح بوصل سماعات لإصدار الأصوات).
n     بطاقة الفاكس
 

n     جهاز المودم:
تشتمل كل نظم الكمبيوتر الشخصية في الوقت الحالي على مودم. يمكّن المودم جهاز الكمبيوتر من الاتصال بخطوط الهاتف و نقل البيانات إلى الانترنت و الخدمات التجارية الأخرى عبر الانترنت و منها.
تأتي أجهزة المودم إما في شكل داخلي (قائم على البطاقة) أو خارجي (يتم توصيله بمنفذ مفتوح في مؤخرة النظام). عادة ما يتم وضع أجهزة المودم الداخلية في فتحة على اللوحة الأم، ويتم توصيلها بخط هاتف مباشرة.
 

 

 

ثانيا :المكونات الغير مادية (SoftWare )
يسمى البرامج وهي التعليمات التي تجعل الحاسوب يعمل. تُخزن البرمجيات على القرص الصلب الخاص بالحاسوب أو على قرص مدمج أو قرص رقمي متعدد الاستخدام (DVD) أو قرص مرن ويتم تحميلها (أي نسخها) من القرص إلى ذاكرة الوصول العشوائي (RAM) الخاصة بالحاسوب، عندما تحتاج إليها.وهي مجموعة برامج وتطبيقات ينفذها الحاسوب كما أنها حلقة الوصل بين المبرمج والحاسوب، ويمكن تقسيمها إلى:
نظام التشغيل : وهو برنامج معقد يسيطر على إدارة موارد النظام وتنفيذ البرامج التطبيقية وكذلك يمكن أن ينظم عملية تنفيذ أكثر من مهمة في نفس الوقت في الأنظمة متعددة المهام (Multi-Tasking) أو توزيع المهام على أكثر من معالج واحد في أنظمة البرمجة المتعددة
(Multi - Processing System) .
مثال على أنظمة التشغيل 
الماكنتوش :Mac OS
Mac OS يعتبر من أجمل أنظمة التشغيل و أقواها في الجرافكس و الديزاين
بيوس BeOS
 

NOVELL النوفل (معروف بدوره في الشبكات   Novell)
الدوس Ms-DO
 

اللينكس و اليونكس (Linux, Unix)
الوندوز WINDOWS
 

نظام تشغيل ويندوز
يعتبر نظام التشغيل نوافذ (Windows) نظاما متكاملا يخدم المستخدم عند التعامل مع الحاسب الآلي ففيه جميع احتياجات المستخدم.
وقد كان نظام التشغيل في السابق ( DOS مثلاً) يعتمد على كتابة الأوامر، فمثلا عندما يريد المستخدم نسخ ملف من قرص مرن إلى القرص الصلب فإنه يكتب الأمر التالي:
A:\ > COPY AUTOEXEC.BAT C:\
وهذا يتطلب معرفة الأمر وقاعدته وحروفه الصحيحة وإلا لا يمكن تنفيذ هذا الأمر.
أما في نظام النوافذ فيعتمد المستخدم على الرسومات والصور (الأيقونات) لتنفيذ أمر معين بدلا من كتابة الأمر وهذا جعل كثير من الناس يتعاملون مع الحاسب الآلي بيسر وسهولة دون معرفة الأوامر وقواعدها بل عن طريق الأيقونات الدالة على ما يريدون .

يتميز هذا النظام عن نظام (Ms-Dos) بما يلي:
1. سهولة الاستخدام.
2. استخدام أكثر من تطبيق في آن واحد (Multitasking) .
3. استخدام أشكال ورموز صغيرة تسمى الأيقونات ((Icons وهي تمثل تطبيقات معينة.
4. يستخدم القوائم (Menus) ويتم الاختيار عن طريق الماوس (Mouse).
5. سهولة التعامل مع الملفات.
6. عدد الأوامر التي يجب حفظها قليل جداً.
7. سهولة التعامل مع الملفات.
8. عدد الأوامر التي يجب حفظها قليل جداً.
برامج الإقلاع : وهي برامج تخزن في ذاكرة  ROM وتكون أول ما ينفذ عند بدء التشغيل ، وعليها إجراء فحص لمكونات الحاسوب والإبلاغ عن أي أخطاء في النظام كما أنها تتعرض على الأجهزة الطرفية المربوطة للحاسوب وتحميل برامج قيادتها (Drivers) إلى الذاكرة الرئيسية ، كما تقوم بتحميل برنامج نظام التشغيل إلى الذاكرة وتسلم السيطرة له.
المجمعات والمترجمات (Assemblers & Compilers) : وهي برامج تستخدم لترجمة وتحويل برامج المستخدم المكتوبة بلغات البرمجة العليا مثل (بيسك، فورتران، باسكال،...الخ) أو بلغة التجميع (Assembly) إلى لغة الماكنة .
 

البرامج التطبيقية : وهي البرامج التي يكتبها المستخدم أو يشتريها جاهزة لتنفيذ تطبيق معين مثل معالجات النصوص ، وبرامج الرسوميات وبرامج التصميم بواسطة الحاسوب (CAD) ، الخ .
 

ما المقصود بالجهاز الطرفي؟
· إن الجهاز الطرفي هو أي جهاز يمكنك توصيله بالحاسوب.
–    يمكنك توصيل ماسح ضوئي أو مودم بالجزء الخلفي لوحدة الحاسوب. كما  يمكنك إضافة كارت المسمى بكارت التليفزيون المسئول عن استقبال القنوات الفضائية أو كارت لنقل الصوت والصورة من الفيديو إلى جهاز الكمبيوتر.
–
أمثلة أخرى للأجهزة الطرفية:
 

الجهاز المسئول عن نقل البيانات من الفيديو أو الكاميرا إلى الكمبيوتر
· يعتبر هذا الجهاز من الأجهزة الطرفية التي يتم توصيلها داخل جهاز الكمبيوتر وهو بدوره ككل جهاز طرفي داخل الكمبيوتر له وظيفة خاصة ومن أهم وظائف هذا الجهاز الطرفي هي نقل الصوت والصورة من جهاز الفيديو إلى جهاز الكمبيوتر
الجهاز المسئول عن استقبال القنوات الفضائية من الفضائيات الى جهاز الكمبيوتر
· أما عن جهاز استقبال القنوات الفضائية فانه يمتاز عن الجهاز الاخر بأنه مزود باجهزه استقبال ترددات القنوات الفضائية ونقل الصوت والصورة الى جهاز الكمبيوتر حتى يتم عمل معالجه لهم داخل جهاز الكمبيوتر.
مكونات وحدة النظام أو صندوق الحاسوب (The system unit)
مما لا شك فيه كل واحد منا عندما يريد اقتناء حاسوب مكتي جديد تواجهه مشكلة أنه لا يعرف المواصفات التي تليق بطبيعة عمله، بالاضافة الى مواصفات الحاسوب وقدراته.
وفي السطور التالية سنوضح أهم النصائح والارشادات بخصوص مكونات وحدة النظام أو صندوق الحاسوب (Computer Case).

صندوق الحاسوب (The system unit
هو عبارة عن صندوق ذو أبعاد قياسية متفق عليها حتى تتلاءم مع أجزاء الحاسوب المراد تثبيتها أو تركيبها داخله، وظيفته هي إحتواء أهم الأجزاء الكهربائية والإلكترونية التي يتكون منها الحاسوب. والأجزاء التي يتم تركيبها داخل الضندوق هي:
1. اللوحة الأم Motherboard: 
هي لوحة إلكترونية تسمى باللوحة الرئيسية Main Board حيث تتصل كل وحدات الحاسوب بها سواء كانت هذه الوحدات وحدات معالجة أو إدخال أو إخراج أو تخزين فكل جزء من أجزاء الحاسوب يجب أن يتصل باللوحة الأم ولهذا سميت بهذه الاسم وتحتوي اللوحة الأم على الآتي :
- فتحة المعالج الدقيق Microprocessor slot: 
و هي عبارة عن قاعدة ذات حجم وشكل معين تحتوي على ملامسات بعدد معين وتستخدم لتركيب شريحة إلكترونية تسمى Microprocesser. بحيث يتم التلامس بين ملامسات الشريحة المركبة وملامسات الفتح وبذلك يحصل الاتصال بين الشريحة وبين اللوحة الإلكترونية الرئيسية وهي اللوحة الأم.
-الموصلات Conductors:
و هي على الشكل التالي:
-موصلات الطاقة( واحد أو أكثر):
لتزويد اللوحة الإلكترونية الرئيسية وهي اللوحة الأم، وكذلك باقي الوحدات، بالطاقة الكهربائية اللازمة. 
-موصلات الذاكرة الحية (memory slot):
تركب عليها وحدة الذاكرة RAM
-موصلات the extension cards:
تركب عليها the extension cards
أمثلة عنها:
-graphics card
-sound card
-Network card
أنواع هذه الموصلات هي:
-AGP خاصة بgraphics card
-PCI
-ISA 
-شرائح the chipset :
وهي الدوائر الإلكترونية التي تدير نقل البيانات بين مختلف مكونات الكمبيوتر (المعالج، RAM والقرص الصلب، الخ). 
- Complementary Metal-Oxyde Semiconductor) CMOS) وبطارية CMOS:
CMOS تعمل على تخزين المعلومات عن التاريخ و الساعة وكذا بيانات وإعدادات خاصة بجهاز الكمبيوتر ونظام التشغيل, حتى بعد فصل الجهاز عن الدائرة الكهربائية. بمساعدة بطارية CMOS.
-موصلات الإدخال / الإخراج (Connectors input / output):
وهي تقوم بربط جهاز الكومبيوتر بمختلف الأجهزة الأخرى . 
للإشارة فكل هذه المكونات موصلة في ما بينها بما يعرف ب BUS.
3-المعالج الدقيق Microprocessor: 
هو عبارة عن وحدة المعالجة المركزية CPU ولكن بدون الذاكرة الرئيسية، أي بدون ذاكرة RAM وذاكرة ROM وهو عبارة عن شريحة إلكترونية دقيقة الصنع وصغيرة الحجم تقوم بكافة عمليات المعالجة. بمعنى أن وحدة المعالجة المركزية CPU في الحاسوب الشخصي هي عبارة عن المعالج الدقيق Microprocessor وذاكرتي RAM و ROM .
تقاس سرعة المعالج الدقيق بوحدة قياس الهيرتز (hz) وهي عبارة عن عدد الذبدبات التي يقوم بها المعالج في الثانية الواحدة.
وقد ظهرت عدة معالجات جديدة اكتسحت السوق ولم نعد نرى المعالجات القديمة، وهذا خط زمني لتطور المعالجات:
Pentium -> Pentium II -> Pentium 4 -> Pentium D -> Pentuim M
Dual core -> Core 2 due -> Core 2 quad -> Core i3 -> Core i5 -> Core i7
4- الذاكرة الحية، الرام RAM:
ويستخدم هذا النوع من الذاكرة لتخزين البيانات من البرامج قيد التشغيل على الكمبيوتر. وهذه الذاكرة تحتل الجزء الأكبر من الذاكرة الرئيسية في الحاسوب.
وهذا يعني أنه يمكن استخدامها من قبل الكمبيوتر في أي وقت بسرعة وللعمل مع التطبيقات في الوقت الحقيقي.
أنواعها:
-DRAM
-SDRAM
-DDR-SDRAM
-DR-SDRAM
5- القرص الصب (Hard Disck):
يعتبر القرص الصلب (Hard Disck) من أهم مكونات الحاسوب، اذ لا يتم الإقلاع والذخول إلى النظام بدونه فهو يعتبر الجزء الأساسي لبنية الحاسوب والمسؤول عن التخزين الطويل الأمد للبيانات والملفات، ويتميز القرص الصلب بوحدة تخزين كبيرة ومظهر بسيط وسهولة التركيب والتعامل معه على نطاق البرمجيات، بالإضافة إلى ذلك فهو يقوم بقراءة وتسجيل البيانات بطريقة الكترونية بحيث يمكن له تخزين حجم كبير من البيانات والملفات بصورة سريعة.
وينقسم هذا الأخير إلى نوعين :
-IDE
-SATA وهو النوع الأحدث.
 
6- قارئ الأقراص CD-ROM drive أو DVD-ROM drive:
وحدة الطاقة
نظرا لأن وحدة تغذية الطاقة الرئيسية ( Power Supply ) الخاصة بالكمبيوتر من أهم أجزاء الكمبيوتر
لذا ساطرح هذا الموضوع الهام لأستفادة أكبر قدر ممكن من أعضاء المنتدى وسيتضمن الشرح ما يلى :-

1- تعريفها ووظيفتها ومما تتكون.
2- أنواع وحدات الطاقة .
3- كيفية أختيار النوع المناسب لجهازك الشخصى.
4- المتطلبات الواجب توافرها فى وحدة الطاقة .
5- كيفية تشغيل هذة الوحدة خارج الجهاز .
6- متى تحتاج لتغيير وحدة الباور الخاصة بك .


وظيفة هذة الوحدة 
وحدة ( Power Supply ) الموجودة فى كل جهاز وكل بيت هل خطر على بالك ذات يوم مما تتكون أو ما سر وظيفة هذة الوحدة ببساطة شديدة تقوم هذة الوحدة (وهى عبارة عن دائرة تحويل )بتحويل التيار المتردد ( AC ) من الجهد 220 فولت الى تيار مستمر ( DC )موزع على عددة قيم مختلفة 

- 12 V
- 5 V
- 3.3 V
وغيرها من الجهود المختلفة لتتناسب مع أحتياجات كل جهاز وملحقاتة أيضا وفى هذة الصورة وصف مفصل لتلك المخارج مع توضيح الألوان الخاصة بكل مخرج منها :

	
	تم تصغير حجم الصورة تلقائياً لسهولة التصفّح , اضغط هنا لمشاهدتها بالحجم الطبيعي 798x414.



1- المقبس ( ATX ) الخاص بتوصيل الطاقة للوحة الأم.

[image: image1]2- المقبس ( ATX 12V ) الخاص أيضا باللوحة الأم للمعالجات ( P4 ) .

3- مقبس ( AUX ) .

4- المقبس الخاص بتوصيل ملحقات الجهاز الأخرى مثل ( Optical Drives - Hard Disk Drives ) .[image: image2]

5- المقبس الخاص بتوصيل محرك الأقراص المرنة (FDD 3.5 ) .

[image: image3]6- المقبس الخاص بتوصيل الأنواع الجديدة من الأقراص الصلبة ( SATA ) .

أنواع وحدات الطاقة

حتى الأن يوجد منها نوعان يتناسبوا مع الأجهزة الشخصية ( PC Computer )و هما :-

1- AT

2-ATX

النوع الأول

1- AT

وهو قديم نوعا ما وقد كان يختص بالجيل الثانى من المعالجات ( PII ) ويعمل بزر لفصل الطاقة موصل بالوحدة منفصل عن اللوحة الأم ولا يتم غلق الجهاز من تلقاء نفسة عند عملية أنهاء التشغيل بل يجب غلقة من المفتاح نفسة ومخارج الطاقة به مقسومة الى جزئين منفصلين يتم تركيبهما باللوحة الأم جنبا الى جنب ولكنه قديم ولا يستعمل الان وسوف نركز فى الشرح على النوع الثانى

النوع الثانى

ATX

ATX وهو المتداول حاليا ويعمل على اللوحات الأم الخاصة بالمعالجات ( PIII ) وما بعدة, ومفتاح الطاقة الخاص ببدأ التشغيل يتم توصيلة مباشرة باللوحة الأم ومن خلالها تتم عملية التوصيل الكهربى وبالتالى تشغيل الجهاز وفى هذا النوع عندما تقوم بعملية أنهاء تشغيل الجهاز فان اللوحة الأم تقوم بقطع التيار الكهربى عن الوحدة وبالتالى فأننا لا يجب علينا أن نقوم بغلق الجهاز من مفتاح التشغيل بأنفسنا وسوف يتم شرح ذلك بالتفصيل فى الجزء الخاص بة
بخصوص وحدة تغذية الطاقة ( ATX ) صدر منها عدة أصدارات مختلفة منها ما يعمل على ( PIII ) و ( P4 ) و ( P4 LGA ) وكل منها قد زاد علية مقبس معين ليخدم وظيفة جديدة .


كيفية أختيار النوع المناسب لجهازك الشخصى

أولا وقبل أن نتكلم عن هذة النقطة لازم أن تحدد مواصفات جهازك جيدا وبالتفصيل حتى تعطى كل ذى حق حقة لان كل جزء بالجهاز يتأثر بتلك الوحدة فمثلا سوف تختار وحدة تغذية الطاقة بناء على الأتى:-
1- نوع وطقم وموديل اللوحة الأم .
2- نوع وحجم الكاش (الذاكرة المخبأة ) الموجودة على المعالج والتردد الذى يعمل بة .
3- مراعاة عدد الملحقات التى سوف يتم تركيبها بالجهاز مثل ( الهارد والسدى رايتر وخلافة ) .
4- عدد مراوح التهوية بالجهاز .
5- عدد ساعات تشغيل الجهاز .
6- نوع موديل كارت الشاشة وهو من أهم تلك النقاط .


وطبعا كلما كانت تلك القطع والأجزاء جديدة كلما زاد أحتياجنا ألى وحدة تغذية أعلى قدرة 


تصنيف وحدات الطاقة على حسب القدرة :-

1- 200 W
2- 250 W
3- 300 W
4- 350 W
5- 400 W
6- 450 W
7- 500 W
8- 600 W
9-650W
ونقوم باختيار نوع من الأنواع السابقة طبقا للشروط الموجودة والتى تم ذكرها بأعلى وطبعا كلما زادت قدرة الوحدة وسعتها كلما أصبح الأداء أفضل وزادت من أستقرار الجهاز.
وهناك أيضا معايير أخرى نقوم على أساسها بتحديد نوع وحدة تغذية الطاقة المناسبة للجهاز مثل نوع وحدة التخزين 
سواء أن كانت ( IDE ) أم كانت ( SATA ) لأنة سوف يتحدد نوع مقبس التوصيل لكل منهما و أيضا اللوحة الأم وكات ال (VGA ) وغيرها كثير من العوامل 

لذلك تمهل قبل أختيارك النوع المناسب من تلك الأنواع حتى لا تندم وتضيع أموالك هباءا
و ضع فى الحسبان ماركة ونوع وحدة التغذية وبلد التصنيع ومدة الضمان والسعر مقياس جيد أيضا

كيفية تشغيل هذة الوحدة خارج الجهاز 

من السهل جدا تشغيل وحدة التغذية منفردة بدون كيس أو لوحة أم أو أى شىء أخر سواء كانت ( ATX ) أو ( AT ) كما يلى:-


أولا : بالنسبة للنوع ( AT ) وهو القديم كما ذكرت وهو مزود مفتاح خاص به لتوصيل وقطع التيار عنة 
ثانيا : أما النوع الثانى ( ATX ) وهو الموجود حاليا فهو غير مزود بمفتاح خارجى نستطيع منة تشغيل الوحدة وفصلها ولذالك يمكننا أن نقوم بنفس عمل اللوحة الأم معة (طيب حد يقولى أزاى ) بكل بساطة قم بمسك المقبس الخاص باللوحة الأم و قم بتوصيل السلك الأخضر مع السلك الأسود ( كما فى الصورة بالأسفل ) عندما تقوم بتوصيل هذين السلكين مع بعضهما البعض سوف تعمل الوحدة على الفور ويمكنك التأكد بالنظر الى المروحة الموجودة خلف الوحدة فسوف تجدها تعمل عند أذا والشرح كما فى الصورة .

[image: image4]

متى تحتاج لتغيير وحدة الباور الخاصة بك

يرجع أستبدال وحدة التغذية بأخرى جديدة لعدة أسباب ومنها :-

1- أنقطاع الأولى عن العمل بدون سبب واضح .
2- توقف أو ضعف عمل المروحة الداخلية للوحدة .
3- الجهاز يقوم بعمل أعادة تشغيل دون سبب واضح .
4- الجهاز ينقطع عنة التيار مفاجأة عند تشغيل سى دى مثلا .
5- ظهور أشكال وألوان غريبة وغير منتظمة الشكل عند بدا التشغيل .
6- سخونة عالية تصدر عن الوحدة بدون سبب واضح.
7- من الممكن أن تصدر زنة خفيفة ناتجة عن تلف المكثف الرئيسى الداخلى .


معظم الأسباب السابقة تنذرك بضرورة تغيير الوحدة قبل فوات الأوان حتى لا تسبب لك المتاعب بعد ذلك ويتعدى الأمر مجرد تغيير الوحدة فقط . 

اللوحة الام

اللوحة الأم هي الجزء الأكثر أهمية في الحاسب ، وأهميته تكمن في أنه الأساس ليكون الجهاز ككل خالي من المشاكل ، فاللوحة الأم هي القطعة التي توصل إليها جميع القطع الأخرى في الحاسب .

ما أهمية جودة اللوحة الأم بالنسبة للحاسب ككل ؟

تسمح بجميع هذه الأجزاء بالتعاون مع بعضها البعض و تبادل البيانات في سبيل إنجاز العمل المطلوب .

التنسيق بين هذه الأجزاء .

تقوم بعمليات الإخراج والإدخال الإساسية (القرص الصلب ، الطابعة ...إلخ ) .

اللوحة الأم تحدد نوع وسرعة المعالج ، الذاكرة العشوائية الذي يمكنك تركيبه في الحاسب وبالتالي تحدد السرعة التي يعمل عليها جهازك .

اللوحة الأم تحدد مدى قابلية جهازك لزيادة سرعته و قدراته في المستقبل (نوعية المعالج ، مقدار ونوعية الذاكرة العشوائية ، عدد شقوق التوسعة .... إلخ )

اللوحة الأم تحدد نوعية الأجهزة الملحقة التي تستطيع تركيبها : مثلاً قد لا تحتوي لوحة أم على ناقل تسلسلي عام وهذا قد يحرمك من إضافة أجهزة توصل بواسطة هذا الناقل إلا بإضافة بطاقة خاصة لذلك .

اللوحة الأم عليها طقم الرقاقات الذي يحدد الكثير من مميزات الحاسب بشكل عام : مثل سرعة الناقل المحلي وسرعة الذاكرة العشوائية ومميزات أخرى كثيرة.

جودة اللوحة الأم بحد ذاتها تؤثر في سرعة جهازك ، فالجهاز المزود بلوحة أم ممتازة يكون أسرع من الجهاز الآخر ذو اللوحة الأم الرديئة حتى لو كانت المكونات الأخرى (مثل الذاكرة العشوائية المعالج ..إلخ ) متماثلة .

شكل وتركيبة اللوحة الأم 

تباع اللوحة الأم مثلها مثل كل قطع الحاسب الأخرى داخل علبة ومعها كل القطع اللازمة لتركيبها في الجهاز ، أن شكل وحجم اللوحة الأم يختلف اختلاف كبير من جهاز إلى آخر ، فقد تجد بعض اللوحات الأم كبيرة وبعضها صغير كما تجد اختلاف في أماكن وضع الكثير من المكونات مثل رقاقة البيوس وغيرها ، كما نجد اختلاف كبير في أداء اللوحات الأم بغض النظر عن شكلها أو حجمها ، أما الأجزاء الأساسية من اللوحة الأم فلا تختلف من جهاز إلى آخر كثيراً لذلك وجب علينا التعرف عليها لنتمكن من شراء اللوحة الأم المناسبة ، ها هي لوحة أم وعليها بعض أجزائها الرئيسية...



وهذا شرح مبسط لأجزائها :

================
مقبس المعالج : هو المقبس الذي يوصل اللوحة الأم بالمعالج ويسمح بالتالي للبيانات بالانتقال من والى المعالج ، وله أنواع مختلفة تبعاً لنوع المعالج والمقبس المبين بالشكل هو من نوع super socket 7 ، يمكن للوحة الأم أن تحوي أكثر من معالج واحد .

طقم الرقاقات : وهي عبارة عن رقاقات إلكترونية تستعمل لتنظيم العمل بين المعالج والنواقل المختلفة.

مقبس الطاقة الكهربائية : هو مقبس لتزويد اللوحة ككل بالكهرباء من نوع DC .

المنفذ المتوازي : منفذ لتوصيل أي جهاز يدعمه ، عادة ما يوصل به الطابعة وأحياناً أجهزة التخزين الاحتياطي .

المنفذ المتسلسل : منفذ بمعدل نقل بيانات منخفض يستخدم للفأرة أو لوحة المفاتيح في العادة .

شقوق الذاكرة العشوائية (RAM slots) : وهي شقوق يمكنك تركيب الذاكرة العشوائية في الحاسب وذلك بتوصيل قطع الذاكرة العشوائية بها ، وأيضاً تختلف باختلاف نوع الذاكرة العشوائية نوع الشقوق .

شقوق التوسعة والناقل المحلي * " 

رقاقة البيوس (BIOS chip ) .

بطارية حفظ إعدادات البيوس وتسمى بطارية سيموس * 

مقبس توصيل محرك القرص المرن : يوصل هذا المقبس بمحرك القرص المرن سامحاً بمرور البيانات منه وإليه .

واجهة IDE : منفذ سريع ( أسرع من جميع المنافذ الأخرى المذكورة سابقاً ) يستعمل لتوصيل أي جهاز يستعمل واجهة IDE ، عادة الأقراص الصلبة ومحركات الأقراص المدمجة.

الآن دعنا ننظر للوحة أم أخرى لنحدد أجزاء أخرى .....

لم يكن هناك منفذ للرسومات المسرعة AGP في اللوحة الأم السابقة كما أن مقبس المعالج تغير شكله تماماً وأصبح شكله يشابه شقوق التوسعة كما تلاحظ أن منه اثنان وليس واحد ( حيث تستطيع تركيب وحدتي معالجة مركزية ) ، كما أن موضع شقوق الذاكرة العشوائية تغير وكذلك موضع العديد من الأجزاء الأخرى .. لذا أود أن أقول ما يلي : 

اللوحة الأم يختلف شكلها وطريقة توزيع الأجزاء عليها على حسب رغبة الشركة المصنعة لها طبعاً ضمن حدود معينة كما سيأتي بعد قليل .

هناك مواصفات قياسية يلتزم بها جميع المصنعين ( لضمان توافقها مع نظام IBM ) ولهذا فإن شقوق التوسعة مثلاً مكانها ثابت في جميع اللوحات الأم ستعرف لماذا عندما نناقش علبة الجهاز بالتفصيل إن شاء الله .

تختلف اللوحات الأم عن بعضها البعض في المميزات المختلفة ( على سبيل المثال أنظر إلى اختلاف عدد شقوق التوسعة في اللوحة الأم الأولى عن الثانية ) وهناك الكثير من المميزات الأخرى التي سوف نتحدث عنها .




عامل الشكل ( form factor )
======================
عامل الشكل هو الوصف العام للوحة الأم الذي يحدد الصفات الفيزيائية للوحة و يجب على كل لوحة أم أن تكون متوافقة مع عامل شكل ما ، ويحدد عامل الشكل أشياء كثيرة في اللوحة الأم منها على سبيل المثال موقع وحدة المعالجة المركزية وطريقة توصيل المنافذ المتسلسلة والمتوازية باللوحة الأم ، وللأسف لم أتمكن من عمل مقارنة بالصور بين أنواع اللوحات الأم لصعوبة الحصول على صور للوحات الأم ذات عامل الشكل AT لقدمها ( اللوحات الأم ذات معالجات البنتيوم ) .

ويوجد حالياً اثنين من عوامل الشكل موجودة في السوق وهما : AT وَ ATX و لقد كان عامل الشكل AT منتشر في المعالجات القديمة مثل 386 و 486 وبنتيوم أما معالجات بنتيوم الثاني وبنتيوم الثالث وبتنيوم الرابع فجميعها تقوم على عامل الشكل ATX واللوحتين التين رأيتهما حتى الآن هما ATX ، ولا تهمنا هنا كل الفروق بين AT و ATX ولكن الخلاصة هي أنه إذا كان عندك لوحة أم ذات عامل شكل ATX مثلاً فلا بد أن تركبها في علبة نظام و مزود طاقة ATX وكذلك مع AT ، ويمكنك معرفة عامل الشكل الخاص بلوحة أم ما من كتيب الاستخدام الخاص باللوحة الأم ، كما يمكنك بقليل من الخبرة تمييز عامل الشكل للوحة الأم بمجرد النظر إليها ، أما بالنسبة لمزود الطاقة فيمكنك معرفة نوعه بمجرد النظر إلى مقبس اللوحة الأم فيه .


كيف يتم ارتباط مختلف الأجزاء الأخرى من الحاسب باللوحة الأم

هذا السؤال مهم جداً حيث يعطيك فكرة عامة على تركيبة الحاسب بشكل عام وفيما يلي وصف عام لذلك:

جميع بطاقات التوسعة تركب في شقوق التوسعة .

الأقراص الصلبة و محرك الأقراص المدمجة : في الغالب تركب على قنوات IDE أو على بطاقات توسعة من نوع SCSI .

الفأرة : توصل في المنفذ المتسلسل أو منفذ PS2 أو في الناقل التسلسلي العام .

الطابعة : توصل في المنفذ المتوازي أو الناقل التسلسلي العام.

القرص المرن : يوصل في مقبس القرص المرن .

المعالج : طبعاً في مقبس المعالج

وهكذا نرى أن جميع أجزاء الحاسب ترتبط باللوحة الأم بشكل أو بآخر لنؤدي وظيفتها بالشكل المطلوب.


المميزات التي تبحث عنها في اللوحة الأم الجديدة ؟

الشركة المنتجة للوحة الأم : وفي رأيي المتواضع تعتبر شركة "asus" هي أفضل شركة وشركة "gigabyte" جيدة أيضاً فإذا أردت راحة البال عليك بشركة "asus"

مكان التصنيع : اللوحات المصنوعة في الولايات المتحدة غالية ولا تستاهل الثمن المدفوع فيها ،الأفضل أن تشتري لوحة أم صناعة تايوان ففيها توازن بين السعر والجودة ، وإياك أن تشتري صناعة صينية فأنا جربتها ولم أحصد سوى القهر.

المعالج : ما هو المعالج الذي تدعمه ? بنتيوم 2 أم بنتيوم 3 ؟ إذا اشتريت معالج بنتيوم 3( وهذا هو الغالب ) ً فلا تأخذ إلا لوحة أم تدعم بنتيوم 3 (بعض اللوحات الأم يدعي أصحاب المحلات أنها تدعم بنتيوم 3 , وهي بالفعل تقوم بتشغيله ولكن في الحقيقة تحرمك من بعض مميزات المعالج ) لذا أقرأ الكتلوج بحثاً عن دعم المعالج بنتيوم 3

تردد المعالج : هل هناك مجال للترقية في المستقبل من معالج 500 ميجاهيرتز إلى 800 أو 1000 مثلاً ، قد يفيدك ذلك ولكن لاحظت عملياً ندرة ترقية المعالج بدون لوحة أم ، ذلك أن اللوحة الأم ليست غالية الثمن على أية حال كما أن اللوحات الجديدة يكون بها مميزات جديدة .

حجم الذاكرة العشوائية القصوى : إن كمية الرام القصوى التي يمكن تركيبها في اللوحة الأم لا تعتبر عامل شديد الأهمية لأنك عادة لن تحتاج لأكثر من 128 (حالياً) وربما 256 (في المستقبل) - أغلب اللوحات الأم تدعم أكثر من هذا .

عدد فتحات شقوق التوسعة : كلما كان العدد أكبر كلما كان أفضل ، ويفضل أن يكون العدد الأكبر للفتحات من نوع PCI لأنه الأكثر شوعاً الآن .

نوع الذاكرة العشوائية : اشتري لوحة أم تستقبل ذاكرة عشوائية من نوع SD-RAM ، أما اللوحات الأم التي تقبل RD-RAM فهي مكلفة جداً جداً ، ونادرة أيضاً ( للمزيد عن أنواع الذاكرة العشوائية إذهب إلى قسم الذاكرة العشوائية )

شق AGP : هل يدعم التسريع الثنائي أم الرباعي وتجد في كتيب اللوحة الأم ما يدل على ذلك (4X AGP ) أو (2X AGP) وال 4X يسمح لبطاقة الفيديو بتسريع أكثر .

هل تدعم اللوحة الأم ultra ATA 66 أم ultra ATA 33 أو حتى ultra ATA 100: أم لا تدعم كليهما ؟ تسمح الأولى بمعدل نقل بيانات يصل إلى 66 ميجابايت في الثانية والأخرى 33 ميجابايت أما الثالثة فتصل بمعدل نقل البيانات إلى 100 مجابايت في الثانية (لكن انتبه أن القرص الصلب لابد أن يدعم هذه الميزة ) بالإضافة إلى أن ultra ATA 100 و ultra ATA 66 يتطلب كيبل IDE خاص .

ملاحظة : حتى لوكان قرصك الصلب لايدعم ultra ATA 66 أو ultra ATA 33 أو ultra ATA 100 فإن بامكانهما العمل مع اللوحة الأم التي لا تدعم هذه الميزة ولكن بدون استخدامها (أي أن سرعة نقل البيانات ستكون منخفضة 

وهناك بعض المميزات الإضافية المستحسنة :

وجود dual bios : وهو معناه أن اللوحة الأم لديها رقاقتي بيوس فإذا أعطب الفيروس أحدهما فإن الأخرى تقوم باسترجاع ما فسد وتشغيل الحاسب .

وجود "wake on LAN" ومعناه أن اللوحة الأم تتنبه لوصول بيانات من الشبكة المحلية فتوقض الجهاز لاستقبالها


أقسام فرعية (ذكرت سابقاً في هذه الصفحة ) : الناقل المحلي و مقبس المعالج و طقم الرقاقات و البيوس
