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 (1محاضره )

 ات البرمجه و المفاهٌم البرمجٌهمقدمة عن لغ

  

 Object-Oriented) بالأهداف عن البرمجة نعطً مفهوماً عاماً  أننتحدث عن لغة جافا ٌجب  أنقبل 

Programming  ) هً من لغات البرمجه بالأهداف.لغة الجافا ف  

 

Oriented Programming (OOP)-Object 

  المفاهٌم.هور الكثٌر من مراحل تطور اللغات وظ .1

من لغات المستوى العالً ثم تلً ذلك  أصعبوهً  Assembly  اللغات التً ظهرت هً لغة  أوابلمن 

 قسمٌن : إلىفلغات البرمجة تنقسم   Fortranاللغة الانجلٌزٌة مثل  مفرداتلغات تستخدم ظهور 

a)  ًلغات المستوى العالHigh Level Language     مثلBasic  

b) الأدنىالمستوى  لغات  Low Level Language   مثلAssembly 

  مفاهٌم برمجٌه مختلفه: هورظ إلىتطور لغات البرمجة  أدى

 البرمجة التركٌبٌة Structured programming:  تعتمد البرمجة التركٌبٌة على تقسٌم البرنامج

 قوم بعد ذلك المبرمجثم ٌ هبأسم خاص  (Function)( وٌعطى لكل جزء Functions دوال) أجزاء إلى

 ربٌسٌةدالة  إلى عاده ٌتم تقسٌم البرنامجمحددة. التً ٌقوم كلً منها بأداء مهمة  الأجزاءباستدعاء هذه 

و التً ٌبدأ المترجم من عندها بتنفٌذ  main سٌةٌرب هلادو لاكن لا بد من وجود  دوال فرعٌة والى 

مج و من دون وجود الداله الربٌسٌه لا ٌتم تنفٌذ البرنامج و هً الجزء الاساسً و الضروري من البرنا

      أي جزء من البرنامج. 

         Main function 

  Other Functions 

 تعرٌف  

)داله من هذه الدوال هً الداله مجموعه من الدوالعباره عن البرنامج فً البرمجة التركٌبة :   

 المختلفه. الأوامرٌمات أو دالة تتكون من مجموعة من التعلوال (mainالربٌسٌه 
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مفهوم البرمجه بالأهداف فظهر مع تطور البرمجة وزٌاد التعقٌد فً البرامج تطورت مفاهٌم البرمجة 

Object-Oriented Programming (OOP)  ءلاشٌااتمثٌل نستطٌع  إننافً بالأهداف وتفٌدنا البرمجة 

ََ حقٌقٌ المادٌة المحٌطة بنا تمثٌلا  .اَ

 داف البرمجة بالأه(OOP) :  فصابل  على تقسٌم البرنامج إلى أجزاءتعتمد البرمجة بالأهداف(

classesوٌعطى لكل جزء )(class)  بأداء مهمة محددة. ٌتم هذه الفصابل  من  ٌقوم كلً   ه.بأسم خاص

فصابل والى  (main)و هً التً تحتوي علً الداله الربٌسٌه  ربٌسٌةالً فصٌله  عاده تقسٌم البرنامج

       .أخري

 :تعرٌف

)العناصر( التً تتفاعل مع بعضها  الأهداف: عبارة عن مجموعة من  OOPالبرنامج فً   

ستطٌع بناء لابد أن ٌكون لكل عنصر قالب حتى نأي من العناصر البعض ولكً نستطٌع أن ننشى 

القالب  شاءإنمن لابد  ,بالكلاس اوالفصٌلة OOPهذا القالب ٌسمى فً  الصفات.فً كل عناصر متشابهة 

 .(( objectأي عنصر إنشاءقبل  (class)الفصٌلة

معرفة  إلىونستطٌع استخدامها من دون الحاجة  الفصابل باستخدامالمحٌطة بنا  الأشٌاءنستطٌع تمثٌل  

  classف ٌعرتبعد   .نهتم بكٌفٌة بناءه أنمن دون  class لاها . فنحن نهتم بالوظٌفة التً ٌؤدٌها مكونات

 .من  هذه الفصٌله  objectsد من العناصر عدأي  ءإنشانستطٌع 

 

 بالأهداف فوائد البرمجة.   2 .1

  :الآتٌةٌمكن تلخٌص الفوابد فً النقاط   .2

  حماٌة البٌاناتData hiding & protection :  ٌر البٌانات الموجودة التً ٌتغلا احد ٌستطٌع  

ٌتعامل مع الدوال والبٌانات التً  الكود ولكنة فقطلاٌرى   classالمستخدم لـ ف. classٌعرفها 

   classٌعرضها إلـ 

  الكبسلةEncapsulation  : ًفOOP   معا وتغلٌفها فً إلـ ات نقوم بإنشاء الدوال وتعببة البٌان

class   المستخدم  ستطٌعٌلابحٌث  class  معكً نتعامل لفتلك الدوال والبٌانات. ات مكونرؤٌة  

class  فاهدأ  إنشاءٌتم objects لـ امع  التً بدورها تتعاملو  .الكلاسهذا  لًإتمً تنتclass .

تة جعل بعض للفصٌلة فابستطاعالتصمٌم  أثناءالمبرمج  ٌضعها البٌانات تخضع لقواعد إخفاءعملٌة 

ٌستطٌع  أولالاٌراه  الأخرلكلاس والبعض امل معها مستخدم الدوال والبٌانات قابلة لان ٌتعا

  إلٌهالتوصل 
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  الوراثةInheritance:  قبل ظهورOOP  مزٌد من  بإدخالتطوٌر البرنامج  إلىعند الحاجة

 ذلك:علٌة لدٌنا طرٌقتٌن لعمل  الوظابف

بالتغٌر فٌها وهذا صعب جداً لأن من ـــ الحصول على الشفرة المصدرٌة للبرنامج ونقوم  ًلأولا     

 .الشفرة المصدرٌةٌصنع البرنامج لا ٌقوم بإعطاء المستخدمٌن 

 .الوقت والمال إضاعة إلىكتابة البرنامج باكملة وهذا ٌؤدي  بإعادةــ القٌام  هالثانٌ     

 الأخرى اتالدوال الموجودة فً الكلاس أوالبٌانات  إلىالوراثة نستطٌع الوصول  دئباستخدام مبا      

الدوال  الدوال والبٌانات الجدٌدة فقط مع استخدام إلٌهنضٌف نكتب كلاس جدٌد  أنونستطٌع 

 والبٌانات الموجودة فً الكلاس القدٌم 

 تــــعـــرٌـــف ــ :

  خصابص )ٌرث( خذجدٌد بحٌث ٌأقوم فٌها بإنشاء كلاس نالوراثة هً العملٌة التً                

فٌصبح الكلاس الجدٌد  محتوٌا علً كل  ثم نضٌف خصابص جدٌدة للكلاس الجدٌدالقدٌم الكلاس 

  لموجوده فً الكلاس القدٌم بالإضافه إلً بٌانات و دوال جدٌده البٌانات و الوال ا

 تؤدي اكثر من وظٌفة طبقاً للهدف بأكثر من شكل ل تعدد الاشكال :ٌعنً اننا نستطٌع ان نجعل دالة

 .بها المرتبط 

 

   classمكونات الكلاس )الفصٌلة( .   3 .3

 الخصابص ( أو الصفاتAttributes  )   وهً البٌانات : Data المتغٌرات  أو Member 

Variables   

 السلوك او الوظٌفة (Functions)  وهً الدوال الأعضاء :Member Function    

 وظابف ٌقوم بها:وله   ...ــ لون الشعر خصابص :الطول ـ الوزن ـ لون العٌنٌنله  الإنسانف لامث

 ٌنام ... -ٌشرب– ٌأكل

 

  فا تحدث عن الجانس  OOP بعد ان أعطٌنا مقدمه عن
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Programming language "Java" 

 

  javaمقدمة عن لغة  .1

م لتناسب 1991 فً العام Sun Microsystemsأنتجتها شركة التً  الحدٌثة لغاتال هً لغة من

 :المختلفة من التطبٌقات الأنواعالتطبٌقات الحدٌثة . وهً تناسب تطبٌقات الانترنت وكذلك 

Desktop Applications 

Client-Server Applications   

 Javaمزاٌا لغة  .2

  بفكرة جدٌدة هً انشاء بالاهداف لقد اتت البرمجة ف :فادهبالألغة تلتزم بقواعد البرمجة

هً الفصٌله او الكلاس وهً وحدة بناء وعناصر متكاملة تحتوي على بٌانات ودوال 

 البرنامج.

 :ممو مص هابانشاءقام خاصة وهً بٌبه  لغة لها بٌبة تنفٌذ خاصة بهاJava  من لٌجعلو

وتقوم الفكرة على انشاء طبقة وسطٌة التشغٌل تعمل على جمٌع او معظم انظمة  لغه جافا

هم مزاٌا لغة جافا انها أ . وبهذا كان منتشغٌل للبرامج لكل نظام تشغٌلنها برامج أوك

 Javaماكٌنه جافا الخٌالٌه بعد اعداد  تشغٌل الموجودة التعمل على كثٌر من نظم 

Virtual Machine (JVM) مكتوب فً لغة  برنامجلتنفٌذ أي . غٌلالخاصة بنظم التش

java   لا بد من وجود JVM .علً الجهاز 

  فا تحتوي على مكتبة كلاسات قوٌة محتوٌه علً مكتبة كلاسات قوٌة : لغة جالغه تمتلك

ت المطلوبة للتعامل مع الملفات وقواعد البٌانات والشبكاالكلاسات  الكثٌر من 

 التعامل مع الانترنت.والرسومات والحركة وكذلك 

  على معتمده  لغةلغة جافاc/c++  ها لغةء: عندما تم انشاء لغة جافا كان اساس بنا 

c++  ًلم تبدا من حٌث بدأ الاخرون بل من حٌث انتهى الاخرون .وبالتال 

 

 أنواع التطبٌقات فً جافا .3

 Java Applet  :المطور    صمم خصٌصاً للانترنت حٌث ٌقوم التطبٌقات الذي ٌ وهو نوع من

فٌتم عرض هذا التطبٌق  htmlمن خلال ملف ( ثم ٌتم استدعابه Appletباعداد هذا البرنامج )

عندما ٌستدعً المستخدم هذاه الصفحة . والمشهور عن لغة جافا انها من خلال صفحة الانترنت 

 تعد برامج للانترنت. 
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 Java Application   ٌشابه التطبٌقات التً ٌتم انشاءها بجمٌع اللغات البرمجة : هو تطبٌق

نقاط القوة فً اعداد فلغة الجافا توفر كثٌر من لٌعمل مع نظم التشغٌل بعٌداً عن شبكة الانترنت . 

هذه  ًعلى تبن أوراكلشركة  ه بالشبكات مما شجع الشركات مثلخاصالو أ همكتبٌال التطبٌقات

 .  oracleلتطبٌقات من خلال الاداة وقاعدة بٌانات غة واستعمالها فً اعداد الال

 

  Javaطرق كتابة برامج  .4

 هناك عدة طرق لكتابة برنامج جافا وترجمتها منها :

( )مترجم جافا( والتً Java Developing Kite) JDKاستعمال المكتبة  : الطرٌقة الاولى

ٌمكننا كتابه برامج صوص أي محرر للنباستخدام  على موقعها  مجاناً .  SUNتوفرها شركة 

 .علً الانترنت شركةالمن موقع ( JDK)تجمٌل .ٌمكن جافا و من ثم تنفٌذ هذه البرامج. 

 JDKدوات المجموعة أ

  الملف    javacعمل فً ترجمة الملف المصدر , كل ملفات ستموهو الملف التنفٌذي ال

    program1.java : مثلاً  java جافا تمتلك الامتداد 

 ملف باسم علً  ٌتم ترجمة البرنامج ونحصل javac program1.java ذ الامر عند تنفٌ

program1.calss  

  الملفjava  مج اروهو البرنامج المسبول عن تنفٌذ بـjava  التً قد تم ترجمتها

 :تنفٌذ البرنامج نقوم بكتابة الامر التالً, ل  classالً ملفات ذو امتداد  javacبواسطة الملف 

Java program1. 

 

مثل  java التً توفر جمٌع متطلبات إعداد تطبٌقات   visual استعمال برامج : الطرٌقة الثانٌة

البٌبه السهله و المكتبه و المترجم و نستعمل هذه البرامج مثل استعمال أحد اللغات المشهوره مثل 

 غٌرها.و  Forte , JDeveloperمن هذه البرامج المعده للغه جافا   visual basicلغه 
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 (2محاضره ) 

Data Types and Operators أنواع البٌانات و المؤثرات 

 

  Data types in javaأنواع البٌانات   .1

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       Variables المتغٌرات .2

 البرنامج عمل أثناء فٌه معلومة تخزٌن نستطٌع  الذاكره فً لمكان عنوان عن عبارة المتغٌر

 هذا حجم.  البرنامج نتفٌذ او كتابه اثناء المتغٌر هذا فً المخزنه القٌمه ٌٌرتغ نستطٌع و

 (. Type) المتغٌر نوع على تتوقف  المكان هذا داخل المخزنة القٌمة و الذاكره فً المكان

 قٌمة إعطاء إمكانٌة مع المتغٌر أسم ثم(  Type)  النوع بكتابة المتغٌر عن الإعلان ٌتم

 أحد أو قوس أو مسافة حروفه بٌن ٌكون ولا برقم   ٌبدأ لا أن الاسم ًف وٌشترط ابتدابٌة

ََ  لها سنتطرق التً الشروط من غٌرها و@  أو#  مثل الخاصة الحروف َ  ٌمكننا,  لاحقا

  : التالٌه بالطرٌقه المتغٌرات عن الإعلان مثلا

    int  a;  

float b; 

double number=3.6; 

boolean male=false; 

char ch; 

Date Types  

Primitive  Date types     User Defined Date Types 

Integer        float         char         Boolean 

 

short float char boolean 

long double   

 

 

Date Type Length in byte 

char  
int or short 
long 
float 
double 

1 
2 
4 
4 
8 

 

 

class 
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  Statements & Expressions والتعبٌرات الجمل .3

 مهمة ٌؤدي(  java  مثلاً ) برمجة بلغة مكتوب بسٌط أمر هً:  statements الجمل

 معٌنة

 ( ما حسابٌة عملٌة تنفٌذ مثلا)  قٌمة تنتج جملة هً:  Expression التعبٌر

int  x=5;         // Statement 

int y=1;         //Statement 

int z=x+y;     // Expression 

  Constants &Comments والتعلٌقات الثوابت .4

 فً ثابت نعرف ولكً  البرنامج عمل أثناء تتغٌر لا قٌمة وهً:  Constant الثوابت

 :التالٌة بالصورة  final كلمة نضٌف  java لغة

final  double pi=3.141536 

 الترجمة عملٌة أثناء رمجالمب إلٌة ٌلتفت لا نص وهو: Comments التعلٌقات

compilation جزء عمل كٌفٌة ننسى الأحٌان بعض فً لأننا للغاٌة مهمة فالتعلٌقات 

 .بكتابته قمنا برنامج عمل فهم الآخرٌن ٌرٌد أو البرنامج من معٌن

 :التعلٌقات من نوعٌن هناك 

A. كتابه ٌجب واحد سكر من مكونا تعلٌقا نكتب لكً, الواحد السطر تعلٌق 

                                        التعلٌق نص نكتب بعدها و //  علامة

                           This is single line comments //                 مثلا

B. لابد اسطر عدة من مكونا تعلٌقا نكتب لكً, أسطر عدة من مكون تعلٌق 

                                             مثلا   */ /* التالٌٌن الرمزٌن بٌن التعلٌق هذا حصر من

/* This is multiple comment in my first   java   

program*/ 

  Operators المؤثرات .5

 .ما معادلة أو ما علاقة لإنشاء والثوابت المتغٌرات بٌن تربط التً الرموز هً

 

 :المؤثرات أنواع

A. الحسابٌة المؤثرات Arithmetic Operators   

...(، %،  /، *،--،++،-،)+ 

B. المنطقٌة المؤثرات Logical Operators  

...(،)&& , || ,   ! 

C. العلابقٌه المؤثراتRelational Operators  

...(،!=،=> ، >  ,< ,<=  ,==) 
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 1 مثال

 

 

 

 

   2 المث

 

 

 

 

 

 a =6 قٌمة ان بفرض 3 مثال

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Example 1  
 
 
 المؤثرات العلابقٌة 

 العملٌة 
10>8 
10==8 
10!=8 
10>=8 

 النتٌجة
1 
0 

1 
1 

 

 Example 2                                        النتٌجة                                     العملٌة 

          10>8 && 9>7                             1 (True) 

 (True)1                             7<9  ||  8>10                         المؤثرات المنطقٌة 

                                                    !(10!=8)                                      0 (false) 

 

 Example 2                                        النتٌجة                                     العملٌة 

    a=a/3  2         (a/=3)   أو  

الحسابٌة المؤثرات                    a=a/3       a=2  a/=3       a=2 

                                              a=a+1  7        (++a) أو   

                                              a=a-1 أو     (a--)                                    5 
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 المؤثرات مع التعامل أسبقٌة .6

A. الحسابٌة 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

()      ++       --       *           /             %            +      - 

Example    int  answer  

      answer= 3+5*3-10%4 

1.           3  +    5    *     3     -    10   %    4 

                                       15 

2.           3  +    5    *     3     -    10   %    4 

          2  

3.                3         +      15                 =18 

 

4.          18                    -              2                  =   16 

 

  

                         The result  is 16 
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B. العلائقٌه و المنطقٌة 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

            ! →  <,>,<=,>=,==   →  &&  →  ||  

Example  

1. (3>5)    &&    (2==1)  ||   (7==7) 

 

  true  

2. (3>5)    &&    (2==1)  ||   (7==7) 

                                      false  

3. (3>5)    &&    (2==1)  ||   (7==7) 

                                                           true  

4.        true      &&     false                   

                

                     false  

5.         false                ||           true              

                           true  

  The   result   is     true  
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 (3محاضره )

  of javaComponentsة جافا مكونات لغ

   

 جافابرامج  .1

التً  تتكون من متغٌرات وثوابت وكلمات محجوزة وعملٌات حسابٌة جافا وبرامج نبحث فً مكونات  

 .سناد إومنطقٌة وعلابقٌة وعملٌات 

Variables, Constants, Reserved words, Arithmetic  & Logical & and Relational 

operators and Assignment. 

 . ن عنهاات والثوابت وكٌفٌة الاعلافً المحاضرة السابقة تحدثنا عن المتغٌر

 :الصٌغة العامة للإعلان عن متغٌر

Type  variableName [=init-value ]; 

Type variable1 [, variable 2, variable 3[=init value]…]; 

For example: 

int  number 1; 

float  number2 = 10.6; 

 :ثابتالصٌغة العامة للإعلان عن 

final  Type constantName = constantValue; 

For example: 

final  double   pi= 3.14; 

final int days = 7; 

 نواع البرامج المكتوبة فً جافا .أٌضاً عن أثنا دتح

1. Application program    وهً برامج مكتوبة بلغة :java   و تشبه البرامج المكتوبه باللغات

  java interpreterتخدام مفسر جافابة الجافا باسٌمكن تنفٌذها مباشرة من خلال بٌالأخري. هذه البرامج 

2. Applet program   :مثل البرامج ٌتم تنفٌذها من خلال متصفحات الانترنت  وهذه 

Netscape Navigator & Internet Explorer   وتنفذ على أي حاسب ومع أي متصفح مما ٌؤكد

 . جافالبرامج و الحمل أخاصٌة النقل 
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 : حروف لغة جافا 

الكبٌرة  الأحرف لانجلٌزٌة الكبٌرة والصغٌرة مع العلم بأن المترجم ٌفرق بٌنالحروف الهجابٌة ا .1

 a,b,c,…X,Y,Z,…A,B,Cالصغٌرة الأحرف و

 …,0,1,2,3الارقام العربٌة    .2

  ..,%, # ,@ ,!,$        الرموز الخاصة  .3

  …,!,&&,=<,<,>,*,+المعاملات    .4

 تعرٌف

 : دالة مع مراعاة الشروط التالٌه عند التسمٌهتغٌر او مثابت او لسم إ:هو  Identifier المعرف

و أبحرف  أن ٌبدأرقام بشرط أحروف وأو من  كبٌره أو صغٌره  فومن حرهذا الإسم  ان ٌتكون .1

  under score  الشرطة التحتٌةب

 أي رموز خاصة أن لا ٌحتوي علً  .2

  للغة جافا  ان لاٌكون ضمن الكلمات المحجوزة .3

  لا علً وظٌفته فً البرنامج و واضحاإسما داٌفضل ان ٌكون للمعرف  .4

For example: 

int theResult; 

final double pi= 3.14; 

 int adding(int number1,int number 2) 

{ 

     //Function Body 

} 

 :بعض الكلمات المحجوزة  فً جافا 

public, return, main, boolean, break, for, if, short, static, void, package, new, 

class, private, protected, switch, while, … 

 ملاحظات

  الحرف الكبٌرة فً جافا الحروف الصغٌرة لاتساوي 

  ًعند حفظ البرنامج فً جافا ٌجب ان ٌكون اسم الملف هو نفسه اسم الكابن متبوعا"java"  
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 امج الاول فً جافاالبرن .2

 

 الصٌغة العامه لبرنامج جافا بسٌط

public class className  

{ 

     Data member  

     Function member  

 } 

 برنامج بسٌط

//my first program in java “ Welcom1.Java” 

Public  class Welcom1  

 {  

   Public static void main(string arg[]) 

    { 

       System.out.println ("welcome to java .this is my      

first program") 

      } 

  }   

 

 

 أن ٌحتوي على الدالةجافا ٌجب تطبٌقات   من كل تطبٌق main  تأخذ الشكل العام التالً: و 

public  static void main (string   args []) 

{ 

 Main body  

} 

دالة من دوال كل  لا ٌنفذ هذا البرنامج أي شٌا. البرنامج فً   mainفً حالة عدم وجود  

و الذي ٌشٌر إلً بداٌة   }قوس ثم ال (parameters listبعد هذا الاسم تأتً ) اسممج تمتلك البرنا

 و الذي ٌشٌر إلً نهاٌه هذه الدالة. {قوس الوتنتهً بجسم الداله 

  الجملةSystem.out.println( ) هار ظوهذه الجملة تقوم بإنها جملة الخرج القٌاسٌة بأ: تعرف

هً أخري علً شاشة الخرج وعندما تنبٌانات نت نصوص أو أي كل ما داخل القوسٌن سواء كا

  .سطر جدٌد علً الشاشةبداٌة الً المؤشر ٌنتقل هذه الداله عملها,  

  ( الفاصلة المنقوطة  وهذه الفاصلة المنقوطة ;من جمل برنامج جافا توضع ) ةملجفً نهاٌة كل

 تحدد نهاٌة الجملة
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 ترجمة وتنفٌذ البرنامج الاول .3

 ٌقتان لتنفٌذ البرامج المكتوبه بلغة جافا:هناك طر

   Command prompt  باستخدام نافذة الاوامرتنفٌذ البرنامج :  الطرٌقه الاولً

 ٌر الفهرس الى الفهرس الذي تم حفظ البرنامجٌٌجب تغ,   welcome1بفرض أننا نرٌد تنفٌذ البرنامج

 فإن هذه (Syntax error)أخطاء بنابٌهاك ذا كان هن, إ   javac welcome1.javaثم كتابة الامر فٌه

فً  ومكان الخطأ وتفسٌر محتمل للخطأ,وامر موضحاً فٌها رقم السطر الأخطاء سوف تظهر فً نافذة الأ

ثم اعادة الامر السابق مرة اخرى حتى اذا اصبح هذه الحالة ٌجب تصحٌح هذه الاخطاء فً البرنامج 

 بانشاء وحفظ ملف جدٌد ٌسمى  (Interpretator)المفسر ٌقومبدون اخطاء فً هذه الحالة البرنامج 

welcome1.class   إلًهذا الملف ٌنتج عن ترجمة جمل لغة جافا بواسطة المترجم Byte code  ًوه

نكتب الاوامر للبرنامج وهً الصورة التنفٌذٌة للبرنامج ولتنفٌذ البرنامج من خلال نافذة أخري صورة 

فإن المفسر  class.ة الاوامر واذا لم ٌتوفر الملف ذو الامتداد فً نافذ java welcome1الامر 

 . تنفٌذ البرنامج وٌعطً رسالة  خطألاٌستطٌع 

 (Visual): تنفٌذ البرنامج من خلال بٌبة العمل الطرٌقه الثانٌه

 (jdeveloperاو ) (forte) :مثل ل مربٌهة وتفٌذة من خلال بٌبة عمٌتم كتابة البرنامج وترجمت 

 

 welcome to java .this is my firstول بحٌث ٌتم اظهار الجملة البرنامج الأبتغٌٌر  لنقوم

program   جملتٌن .فً سطر واحد باستخدام 

//welcome 2.java 

Public class welcome2 

{ 

   Public static void  main  (string   args  []) 

     { 

        System. out print ("welcome to java .") ; 

        System .out println("This is my first program"); 

     }  

} 

  print   ,printlnالفرق بٌن 

print   ًالذي طبع علً الشاشه المؤشر فً نهاٌة السطر تقوم بعملٌة الطباعه ثم تبق  
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prinln  علً الشاشه سطر جدٌداٌه دالً ب نقل المؤشرتقوم بعملٌة الطباعه ثم ت  

 عدد من الاسطر باستخدام جملة واحدة السابق بحٌث ٌظهر البرنامج بتغٌٌر لنقوم 

//welcome 3.java 

Public  class welcome3    

{ 

   Public    static void  main  (string   args []) 

   { 

      System .out .println("welcome \n  to  \n  java \n. This is  my first   program); 

     }  

 } 

 وتقوم  Escape charactersالهروب حروف تستعمل الإخراج دالة فً البٌانات خراجإ عملٌة لتنظٌم

 .تنصٌص علامتً بٌن مكتوبة تكون الحروف هذا ، الشاشة على البٌانات أخراج عند معٌنة بوظابف

 

 : الحروف هذه بعض

 الوصف الحرف

\n  السطر التالً  بداٌة  ع المؤشر فًٌض أي انهجدٌد الانتقال الً سطر 

\t مسافة افقٌة tab مسافة  أي تحرٌك المؤشرtab    فً السطر 

\r  ًٌضع المؤشر فً بداٌة السطر الحال 

 خلفٌة فً الخرج  شرطة  \اظهار  \\

 اظهار علامة تنصٌص مزدوجة   "\

 

 .عمر شخص بالأٌام و الساعات و الوانً و اخراج برنامج حساب .4

//Example1: 

Public  class Example1  

{ 

   public  static void  main  (string   arg [])   

   { //  declaration section    

       short age_Inyears = 80; 
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         int age_Indays , age_Inhours, age_Inseconds; 

         string name =" Ahmed"; 

         System.out.println("\n welcome  Mr: "+name); 

         age_Indays =age_Inyears*365; 

         System.out.println("\n your age in days ="+ age_Indays); 

         age_Inhours  = age_Indays *24; 

         age _Inseconds=(long) age_Inhours *3600; 

         System. Out ("\n your  age in second =" + age _Inseconds); 

      } 

} 

   ظهار نص فً صندوق الحوارإ .5

صنادٌق الحوار الكثٌر من التطبٌقات تستخدم ن اظهار النصوص فً نافذة الاوامر, إلا أن ثنا عدتح

 وص وبخاصة متصفحات الانترنت.لاظهار النص

التً تعطً خرخا من  وأالموجهة للمستخدم  رسابلالظهارإ فٌها هً عبارة عن نافذة ٌتم :صنادٌق الحوار

 . ظهار صنادٌق الحوارنا فً إالتً تساعد  methodsدوالٌمدنا بالـ  JOptionPaneالكلاسف البرنامج 

 مثال

 //welcome4 .java  

import.javax.swing.JOptionPane ;     //impot class JOptionPane  

public  class   welcome4 

{ 

  public static void main(  string args []) 

  { 

     JOptionPane.showMessageDialag (null,"welcome\n to\n java !"); 

     System .exit (0);  \\terminate application  

    } 

} 

مكان الذي سٌظهر فٌه ٌشٌر الً الالمعامل الاول تاخذ معاملٌن   showMessageDialogالداله  

 فان صندوق الحوار سٌظهر فً منتصف الشاشه  nullار فاذا كانت قٌمة هذا المعامل حوصندوق ال
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 هو محتوي صندوق الحوار أي ما سٌظهر فً هذا الصندوق.المعامل الثانً  

( تعنً أن التطبٌق 0تستدعً لإنهاء التطبٌق و القٌمه ) System الموجوده فً الكلاس  exit (0) الداله

 GUI  (Graphic Unitاستخدام هذه الداله فً كل التطبٌقات التً تستخدم تم انهاؤه بنجاح. ٌجب 

Interface ) . 

 

هذه , استخدامهاللمبرمجٌن  ٌمكنمن ممٌزات جافا احتوابها على الكثٌر من الفصابل الجاهزة التً 

هذه الحزم هً ,(Package) حزمفً  ه ببعضوتجمٌع المتعلق بعضٌتم تنظٌمها  (classes) الفصابل

 . Java Application Programming Interface (Java API) لتً تكون مكتبة الجافاا

 ٌوجد نوعٌن من الحزم :

o ( الحزم الأساسٌهcore packages)   و سمها ٌبدأ بـjava  

o حزم الامتداد (Extension packages)   و إسمها ٌبدأ بـjavax  

لخاصه بالرسومات و التعامل مع المستخدم من تحتوي علً الكثٌر من الفصابل ا  swingفمثلا الحزمه 

 ( و التً تسهل عملٌه إدخال و إخراج البٌانات من خلال مربعات الحوار.GUIخلال البٌبه الرسومٌه )

  

تشٔاِج ٌطٍة ِٓ اٌّسرخذَ ادخاي اٌؼذد الأٚي ثُ اٌؼذد اٌثأً ػثش صٕادٌك اٌحٛاس اٌرً ذظٙش   :مثال

 تضشب ٘زٌٓ اٌؼذدٌٓ ٚ إظٙاس إٌاذج ػثش صٕذٚق حٛاس أٌضا. ٌٍّسرخذَ ثُ ٌمَٛ ٘زا اٌثشٔاِج

 

// Multiply.java. 

// Java extension packages 

import javax.swing.JOptionPane; // import class 

public class Multiply  

{ 

    // main method begins execution of Java application 

    public static void main( String args[ ] ) 
    { 

String firstNumber;      // first string entered by user  

String secondNumber; // second string entered by user  

int number1;                // first number to add 

int number2;                // second number to add 

int result;                     // number1*number2 

 

// read first number from user as a string 

firstNumber = JOptionPane.showInputDialog( "Enter first 

integer" ); 
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// read second number from user as a string 

secondNumber = JOptionPane.showInputDialog( "Enter second 

integer" ); 

 

// convert numbers from type String to type int 

number1 = Integer.parseInt( firstNumber ); 

number2 = Integer.parseInt( secondNumber ); 

 

// multiply the numbers 

sum = number1 * number2; 

 

// display the results 

JOptionPane.showMessageDialog(null, "The multiply result is: " 

+ result, "Results", JOptionPane.PLAIN_MESSAGE); 

 

// terminate application 

System.exit( 0 );  

 

   }       // end method main 

 }           // end class Multiply 
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  (4محاضره )

  Conditionals and Loops جمل التحكم وجمل التكرار

 

   Control statements جمل التحكم  .1

 .متتابعة بطرٌقة أخرى بعد تعلٌمة بمعنى متسلسلة بطرٌقة العملٌات نفذت السابقة البرامج فً

 . البرنامج خطوات بتنفٌذ التحكم من نتمكن الشرطٌة التراكٌب بواسطة

 البسٌط طًالشر التركٌب  (if ) 

 . فقط صحٌحاً  الشرط كان إذا ما عملٌات تنفٌذ أو بتحقٌق if  تقوم

 : العامة الصٌغة

 if (condition) statement; 

 أو 

 if(condition)  

 { 

   block of statement 

 } 

    For Example:  if (x>y) System .out. println("x is greater   than  y"); 

 

 الكامل طًالشر التركٌب (if….else   )وإلا.... إذا  

 ٌنفذ وإلا   if بعد ما ٌنفذه صحٌح  كان فإذا, معٌن شرط لاختٌار الشرطً التركٌب هذه نستخدم

  else بعد ما

  :العامة الصٌغة

 if (condition) 
   statment1; 
else 
  statement 2; 
  أو 

 if (condition) 
{ 
   Block of statements 
} 
else 
{ 
   Block of statements 
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}  
 

  For Example: If(x>y)  

                               {  

               System .out .println(" x is greater than  y"); 

              System .out.println("so ok"  ); 

             } 

          else 

    System.out  .println( " x  is less  than  y"); 

 

 الشرطً المؤثر تراكٌب (Conditional operator ?)    

 

 :العامة الصٌغة

variableName = (condition)?  statement1 :   statement2; 

 

 if..else الشرطً التركٌب عملل مشابه( ؟)الشرطً المؤثر عمل

 

 الانتقائً التركٌب Switch  

 خاطبة أو اببهص أما النتٌجة تكون حٌث ٌنقٌمت بٌن المقارنة فٌها تتم السابقة الشرطٌة التراكٌب

 الحالة هذه فً مختلفة لشروط تبعاً  الحالات من عدد بٌن نقارن أن علٌنا الأحٌان بعض فً ولكن

 القٌم من عدد من الصحٌحة القٌمة باختٌار ٌقوم والذي(  switch) التركٌب استخدام نستطٌع

 الصٌغة فً الموجود الشرط وحسب

 

 : العامة الصٌغة

switch (variableName) 

{ 

case value _1: statement_1; 

      break; 

case value_2:  statement_2; 

      break; 

. 

. 

case value_N: statement_N; 

      break; 
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default :default  statement; 

} 

 

variableName :صحٌح النوع من وٌكون اختٌاره ٌتم الذي المتغٌر ذلك هو(int )لحرفًا أو 

(char) 

case  :المتغٌر احتساب بعد المناسبة الحالة نوع مثلت  

value  :الصحٌح النوع من سالباً  او موجباً  عدداً  تكون أن وٌمكن المتغٌر قٌمة تمثل (int ) أن أو 

    (char) حرفا تكون

break :ًالحالة جمل من جمل مجموعة كل أخر عند وتستعمل توقف عبارة وه  (case  )

 التالٌة الحالة إلى ٌنتقل التعبٌر فان حالة أي بعد تستعمل لم وإذا الحالات بقٌة فً الاستمرار ديلتفا

  الحالة لهذه

default  :ًتتوافق لا عندما وتنفذ(  البرنامج فً ذكرها عدم ٌمكن) اختٌارٌة وهً إسقاط حالة وتعن 

 value2, …, valueN  1value ,قٌمة أي مع المتغٌر قٌمة

   For Example: 

class  convNumbers 

 {  

   String   convFunc (int  v) 

    {  

         switch  (v) 

           {   

               case 0 : return "zero"; 

               case 1 : return "one"; 

                     :  

                     . 

                 case 9: return "nine"; 

                 default : return " "; 

               } 

    } 

    public  static void main (string args[ ]) 

     {  
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         convNumbers   CN= new   convNambers (); 

         System .out .println (CN.confunc(2)); 

         String  word= CN.convFunc (3) + CN.ConvFunc (4) + CN.convFunc (5); 

         System.out.println (word); 

       } 

} 

  Loops( for, while ,do-while)الحــــلقـــات   .2

 

 مرة من أكثر الأوامر تنفٌذ لتكرار تستعمل التً الجمل من مجموعة هً:  sloop الحلقاتتعرٌف 

 : هً الجمل وهذه ًَ  البرامج لكتابه  جدا مهمة وهً

       

 

 

 

  التكرار جملة for 

     for ل العامة الصٌغة وتأخذ المرات من محدد عدد عملٌات أو عملٌة تنفٌذ لتكرار for  تستخدم      

 :التالً الشكل

 for( variableName=init_value; condition; increment)  

statements; 

   أو

 for( variableName=init_value; condition; increment)  

   { 

Statement_1; 

…. 

…. 

Statement_N; 

} 

 {} القوسٌن بٌن كتابتها من فلابد جمل عدة تكرار نرٌد ناك إذا

 

 :العامه الصٌغه شرح

 :أن  حٌث

init-value    :ًالابتدابٌة القٌمة ه 

  condition  :التكرار شرط هو 

 التكرار جملة for 

 التكرار جملة while 

 التكرار جملة do- while  

 



JAVA Programming Language and OOP (Version 1) 

  Page     24                                                                                              [2016]                                                                 Dr\ Nashwan A. Al- Majmar                       

 

increment    :ًالزٌاده جمله أو قٌمه ه 

 for(..) :الجمله for ًالابتدابٌة القٌمة الزٌاده لمعامل اعطً تعن (init-value  )و                                           

 بزٌاده قم ثم ًَ for الحلقه جسم فً الموجوده الجمل نفذ صابب( condition) الشرط ان طالما 

   increment  الجمله نفذ أي الزٌاده معامل قٌمه نقصان  أو

  

 من عناصر المصفوفه بكثرة لتجنب التعامل مع كل عنصر مع المصفوفات   for ٌتم استعمال   

  على حده 

 

   forنعٌد المثال السابق ) طباعة اسماء اشخاص مخزنة فً مصفوفة  ( باستخدام  : مثال

class  friends 

{  

   String [ ] Names ={"Omar", Alaa", ”Mohmomed", "Saad"}; 

   void  printNames() 

   { 

      for( int  i=0; i< Names.Length ;i++) 

             System.out.println(Names[i]); 

    } 

    public  static void main (string  args[]); 

    { 

       friends f=new friends ( ); 

       f.printNames( ); 

      } 

} 

 for الحلقة فً ةالزٌاد مقدار تغٌٌر

 التعبٌر هذا تغٌٌر ٌلزم حٌنبذ واحد من أكثر الزٌادة مقدار ٌكون أن إلً نحتاج الأحٌان ٌعض فً

 (2مثلا اذا كنا نرٌد أن ٌكون مقدار الزٌاده )  المطلوبة الصورة إلى

   for(i=2; i<=10; i+=2) مثلا:  

 

 

 بالسالب الزٌادة معدل تغٌٌر
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  المسابل بعض لحل بالسالب الزٌادة معدل ٌكون أن إلى نحتاج أحٌاناً 

   for(i=10; i>0;i--) مثلا:  

 

 التكرار جملة while 

 غٌر عدد الجمل من مجموعة أو جملة تنفٌذ لتكرار(  while) الدوارة أو الحلقة تستخدم

 ( while) الحلقة بداخل موجود شرط على العدد هذا ٌتوقف المرات من معلوم

 (:  while) لــ العامة الصٌغة

while (condition) 

{ 

   statements 

} 

 

 . ا دام ان الشرط صحٌحمالعملٌات تم تنفٌذ ٌس

class  whileloop  :مثال 

   { 

       public  static void  main (string args[]) 

           {  

               int  [] array1={7,8,9,10,11,12}; 

               int  i=0; 

               while (i < array1.length) 

                {  

                       System.out .println(array1[i]); 

                       i++; 

                 } 

       } 

} 
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  جمله التكرارdo.. while  

بتنفٌذ الجمل ثم ٌختبر  ً انه ٌبدأف  while: ٌختلف هذا التكرار عن   do – whileالتكرار باستعمال 

الشرط فً نهاٌة التركٌب فإذا كان صحٌح ٌعاد التكرار مرة اخرى والا ٌتوقف وبالتالً ٌتم تنفٌذ الجمل 

 مرة واحدة على الاقل حتى لوكان الشرط خاطباً وتاخذ الصورة التالٌة 

 :العامه الصٌغه

do  

 {  

    statements 

  } while (condition); 

 مثال  

class  doloop 

  {  

     public static void main (string  args []) 

        {  

             Int  x= 1;  

                do  

                 {  

                   System .out.println("This is number is: "+x) 

                   x++; 

                  } while (x<=20); 

           } 

    }  
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 (5محاضره )

 Arraysالمصفوفات 

 

 تخلو منها لغة برمجة لا وضوعات الثلاثههذه الم المصفوفات و جمل التحكم و جمل التكرار

    Arraysالمصفوفات 

التعامل مع نعرف أن اسم المتغٌر ٌحمل قٌمة واحدة فقط قابلة للتغٌٌر اثناء تنفٌذ البرنامج ,فطرق    

أسماء المتغٌرات و التوابت المختلفه التً وردت سابقا تعد صالحة للتعامل مع عدد محدود من هذه 

المتغٌرات و الثوابت , سواء فً عملٌات الإدخال و الإخراج أو العملٌات الحسابٌه و المنطقٌه. فعندما 

ره التً ٌعدد القٌم الثابته أو المتغ لدٌنا مجموعة كبٌره من البٌانات التً لها نفس النوع  أي أن ٌصبح

نرٌد التعامل معها كبٌرا نسبٌا تصبح تلك الطرق غٌر عملٌه. هذه المجموعة من القٌم تحتاج إلى عملٌة 

 تخزٌن فً متغٌر واحد لكً ٌسهل التعامل مع هذه القٌم  لذالك ٌتم استخذام مفهوم المصفوفه.

ناصر التً لها نفس النوع والموضوعة فً الذاكرة : هً عبارة عن سلسلة من الع تعرٌف المصفوفة

بشكل متجاور والتً تحمل اسماً واحداً بحٌث ٌسهل الرجوع إلى أي من هذه العناصر عن طرٌق رقم 

فً هذه السلسله فالعنصر الأول فً المصفوفه ٌمتلك الرقم صفر و العنصر الثانً   indexهذا العنصر 

التعامل مع عناصر المصفوفه عن طرٌق اسم المصفوفه و أرقام و هكذا ..,  نستطٌع  1ٌمتلك الرقم 

 عناصرها فً داخل هذه المصفوفة. 

 : خطوات 3لابد من تنفٌذ لانشاء مصفوفة 

a)   الاعلان عن متغٌر المصفوفةArray Variable   

b)  تعرٌف )انشاء( عنصر المصفوفة   Array object   

c) . تخزٌن القٌم او البٌانات داخل المصفوفة 

 

 نقسم المصفوفات إلى قسمٌن هما:ت

      one dimensional arraysمصفوفات ذات البعد الواحد   -1

       multi-dimensional arrays    مصفوفات متعددة الابعاد   -2
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 المصفوفات الاحادٌة : .1

a) :الاعلان عن متغٌر مصفوفة ٌتم بطرٌقتٌن 

 

1. Type   arrayName [ ]; 

          For example:  string  jobs[ ]; 

2. Type  [ ] arrayName; 

            For example:  string  [ ]  jobs; 

b) ٌتم بطرٌقتٌن:   تعرٌف عنصر المصفوفة 

   لانشاء عنصر المصفوفه, فً هذه الحاله لابد من تحدٌد   newاستعمال كلمه : الطرٌقه الاولً      

 عدد العناصر 

          Type objectName = new  Type [number of  elements ] 

          For example:  string  jobs =new  string  [10]; 

 ٌمكن كتابه السطر السابق فً سطرٌن بالشكل التالً:                 

                                       string  jobs; 

    jobs = new string [10];    

 

 وذلك باعطاء المصفوفة قٌم ابتدابٌة    newاستعمال  : بدون الطرٌقة الثانٌة

Type  [ ] arrayName ={"value1",value2",…,"valueN"}; 

string [ ] jobs ={"Engineer","Doctor",Teacher"}; 

c)  المصفوفة :التعامل مع عناصر 

  ةالمصفوف فً هذه عنصرالرقم اسم المصفوفه و  لتعامل مع عناصر المصفوفة بكتابةٌتم ا

arrayName[number]   ,مع ملاحظة ان ترتٌب عناصر المصفوفة تبداء فً القٌمة صفر 

                                                                                      ;int numbers  [ 6 ]:  مثلاا 

  intالنوع الصحٌح هذه العناصر من  6عدد عناصرها =   numbersهنا نعلن عن مصفوفة اسمها 

     numbersالشكل التالً ٌظهر كٌف ٌتم حجز مواقع فً الذاكرة لعناصر المصفوفة 

       

 و لٌس قٌم هذه العناصر  الارقام تبٌن ارقام عناصر هذه المصفوفةهذه   

5 4 3 2 1 0 
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ت حٌث تحجز مساحة فً الذاكرة للمصفوفة حسب نوع البٌانات المخزنة )تكلمنا سابقا عن حجم البٌانا

ً الذاكره بالٌاٌت للأنواع المختلفه من البٌانات( فً المصفوفة فتحجز خانات متجاوره كل خانة من هذه ف

( فالعنصر الاول من  index الخانات ترقم برقم, الترقٌم ٌبدأ من الصفر وٌسمى رقم العنصر بالدلٌل )

( 2لثالث من المصفوفة دلٌله )( والعنصر ا1( والعنصر الثانً من المصفوفة دلٌله )0المصفوفة دلٌله )

 وهكذا... .

 مثال :

String [  ] jobs= new string  [10]; 

Jobs [10] ="program4" 

 10علن عنها =مفً الجملة الثانٌة عند الترجمة ٌعطً المترجم رسالة خطاء لان عدد العناصر ال

jobs[10];  .تعنً باننا نتعامل مع العنصر الحادي عشر 

 هذه الداله تستدعً بالشكل التالً:    LENGTH المصفوفة ٌمكن استعمال الدالة  لحساب عدد عناصر

int  variableName= arrayName.length; 

For example:  int  number  =jobs .length ; 

 مثال علً المصفوفه الاحادٌه البعد

class  friends 

{  

   String [] Names ={"Omar",Alaa",”Mohmomed","Saad"}; 

   void  printNames() 

   { 

      int E=0; 

      System.out.println (Names[E]); 

      E++; 

      System.out.println (Names[E]); 

      E++; 

      System.out.println (Names[E]); 

      E++; 

      System.out.println (Names[E]); 

    } 
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    public  static void main (string  args[]); 

    { 

       friends f=new friends ( ); 

        f.print Names( ); 

      } 

} 

   Two  dimension Arrays المصفوفات ثنائٌة الابعاد . 2

 ( تتكون من صفوف وأعمدة    two dimensional arraysالمصفوفات ذات البعدٌن ) 

 الصٌغة العامة للإعلان عن مصفوفة ذات بعدٌن 

Type arrayName [][] = new Type [size1][size2] 

 حٌث أن:

Type   نوع البٌانات فً المصفوفة : 

 arrayName  اسم المصفوفة: 

size1  عدد الصفوف فً المصفوفة : 

size2  عدد الأعمدة فً المصفوفة : 

                                                                          ;int  matrix [ ][ ] = new int [ 3][ 4]:  مثال

          

صفوف ) اسطر( واربعة  3والتً تتضمن   matrixها فً هذا المثال تم الاعلان عن مصفوفة اسم

وٌسمى  0عنصراً ٌبدأ ترقٌم عناصر المصفوفة من الرقم  12اعمدة أي أن عدد عناصر المصفوفة = 

والعنصر الواقع  [0][0]( فالعنصر الاول فً المصفوفة الثنابٌة ٌكون دلٌلة  indexهذا الرقم الدلٌل ) 

 وهكذا  [1][0]نً ٌكون دلٌله فً السطر الأول وفً العمود الثا

 الشكل التالً ٌوضح دلٌل عناصر والمصفوفة الثنابٌة :

                                                        0                      1                         3                     4 

0 matrix   

1 

2 

   

    

    

    

matrix[0][1] matrix[2][3] 
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 (  initial valuesتدائٌة للمصفوفة ذات البعدٌن )القٌم الاب  

 تدابٌة لمصفوفة ذات بعدٌن بطرٌقتٌن باٌمكن تخصٌص قٌم 

ًً : اثناء الاعلان عن المصفوفة  والصٌغة العامة هً : newو بدون استخدام   الاول

Type arrayName[ ][ ]={{list of first row elements},{list of second row 

elements},...,{list of last row elements}}; 

 : لتكن لدٌنا المصفوفة : مثال

int matrix [ ][ ] = {{1,2,3,4},{5,6,7,8},{9,10,11,12}}; 

 إذاً 

matrix[o][0]=1 ,  matrix[0][1]=2,    matrix[0][2]=3,    matrix[0][3]=4 

matrix[1][0]=5 ,  matrix[1][1]=6,    matrix[1][2]=7,    matrix[1][3]=8 

matrix[2][0]=9 ,  matrix[2][1]=10,  matrix[2][2]=11,  matrix[2][3]=12 

                                                               0                      1                    2                       3 

0 

1 

2 

 

  فً داخل البرنامج بكتابة اسم عنصر المصفوفه و إعطاؤه قٌمه  ة :الثانٌ

matrix [2][1] =80; :مثلا 

 

المصفوفة المراد التعامل ٌتم التعامل مع المصفوفة ذات البعدٌن بتحدٌد رقم الصف ورقم العمود لعنصر 

 .معة مع ملاحظة ان ترقٌم العناصر فً المصفوفة ٌبدا من الرقم صفر 

 المتداخلة   forالمصفوفة ذات البعدٌن نستخدم  وللتعامل مع

 

برنامج ٌقوم باعطاء قٌم لمصفوفتٌن ذات بعدٌن ثم ٌقوم باخراج عناصر هذه المصفوفات علً  :مثال

  الشاشة بشكل رٌاضً.

 

4 3 2 1 

8 7 6 5 

12 11 11 9 
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public class twoDemArray 

{ 

    public static void main(String[] args)  

    { 

       int array1[][] = { { 1, 2, 3 }, { 4, 5, 6 } }; 

        int array2[][] = { { 1, 2 }, { 3 }, { 4, 5, 6 } }; 

        System.out.println("The contents of the array1 are:"); 

        for(int i=0; i<array1.length; i++) 

        { 

           for(int j=0; j<array1[i].length; j++) 

           System.out.print("\t"+array1[i][j]+"\t"); 

           System.out.println(); 

          } 

         System.out.println("The contents of the array2 are:"); 

          for(int i=0; i<array2.length; i++) 

          { 

              for(int j=0; j<array2[i].length; j++) 

              System.out.print("\t"+array2[i][j]+"\t"); 

              System.out.println(); 

             } 

     }// end main 

 } // end class 

  

  Block of statements بلوك الاومر 

  كما فً الشكل التالً:  {}ن مر المحصورة بٌن قوسٌاوعبارة عن مجموعة من الجمل او الأبلوك الاوامر:

{   

      Statement  1; 

             : 

      Statement     n; 

  } 

 

بةهً امكانٌة الاعلان عن متغٌرات داخل البلوك خاصة فً برنامج ما والفابدة من انشاء بلوك الاومر   
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 (6محاضره )

  Functions الطرق

 

 (Methods)ما هً الطرق  -1

( حٌث Method bodyارة عن مجموعة من الجمل وتعرف بجسم  الطرٌقة )الطرٌقة هً عب

ٌكون لها اسم معٌن حٌث ٌخضع هذا الإسم لشروط تسمٌة المعرفات و تؤدي كل دالة وظٌفة 

محددة داخل البرنامج  وتعتبر عضودالة فً الكلاس الذي عرفت فٌه. قد ٌوجد عدة دوال فً 

لمترجم التفرٌق بٌن هذه الدوال من خلال التوقٌع داخل صنف ما لها نفس الإسم فٌستطٌع ا

(signature الخاص بها وهو عبارة عن اسم الطرٌقة ونوع المعاملات وترتٌبها بالإضافة إلى )

 نوع البٌانات الراجعة منها .

 

 (math classصنف العملٌات الحسابٌه ) -2
ٌه الشابعة , وتتم عملٌة ٌحتوي هذا الصنف على العدٌد من الطرق التً تقوم بالعملٌات الحساب

استدعاء الطرق بكتابة اسم الصنف متبوعاً بنقطه بعدها اسم الطرٌقة ثم قابمة المعاملات داخل 

 اقواس دابرٌة كما ٌلً :

Calss_Name.Method_Name (argument list) 

 مثال :

System.out.println(math.sqrt(4.0))  

  

( والتً تأخذ معامل mathالموجودة فً الصنف ) (sqrtتقوم هذه الجملة باستدعا الطرٌقة )

( نتٌجة تنفٌذ هذه الجملة ستكون طباعة 4.0( مثلاً عند قٌمة المعامل )doubleواحد من نوع )

(2.0) 

 ( :mathالجدول التالً ٌحتوي على بعض الطرق الموجودة فً الصنف )

 مثال   وصف انطزيقة انطزيقة

abs (x) انقيمة انمطهقة ل 

x 

Math.abs(6.2)6.2 

Math.abs(2.4)2.4 
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 انسقف

ceil(x) 

اني اقم عدد  xتقزب 

 xصحيح نيس اقم مه 

Math.ceil(5.1)6 

Math.ceil(-5.1)-5 

 الأرضية 

floor(x) 

إنى اكبز عدد  xتقزب 

 xصحيح نيس اكبز مه 

Math.Floor(5.1)5 

Math.Floor(-5.1)-6 

max(x,y)  تعطي انقيمة الاكبز مه 

x,y  

Math.max(6,7)7 

min(x,y)  تعطي انقيمة الأصغزمه 

x,y  

Math.min(-7,-8)-8 

pow(x,y)   x   مزفوع نلأس y Math.pow(6,2)36 

sqrt(x)  انجذر انتزبيعي لx Math.sqrt(9)3 

random()  تكون رقم عشوائي بيه

 1و  1

Math.random()0.8732 

 

 :  mathالصنف  برنامج توضٌحً للعمل مع الطرق الموجودة فً

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

//useMath.Java 

public class useMath { 

  public static void main(String[ ] args) { 

    System.out.print("the square root of 

81="+Math.sqrt(81)); 

    System.out.print("the absolute value of 20 

="+Math.abs(20)); 

    System.out.println("the absolute value of -10 

="+Math.abs(-10)); 

    System.out.println("5 to power 3 ="+Math.pow(5, 3)); 

  }//end of main 

}//end of UseMath 
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 فوائد استخدام الطرق : -3

طرٌقة لحل مسألة هً تقسٌم هذه المسألة إلى وحدات صغٌرة وٌعرف  فضلثبت عملٌاً أن أ (1

( مما ٌسهل علٌنا كتابة البرنامج وتتبعه Divide and Conquerهذا المبدأ بمبدأ فرق تسد )

 وامكانٌة فهمه وصٌانته بسهوله .

رق المعرفة مسبقاً ٌوفر علٌنا كتابة البرنامج وذلك من خلال إعادة استخدام هذه استخدام الط (2

 ( Reusability) الطرق دون الحاجة إلى كتابتها مرة أخرى 

تفادي تكرار كتابة الجمل فً البرنامج من خلال كتابة الجمل التً نحتاج إلى تكرارها فً  (3

باستدعاء هذه الطرٌقة عن طرٌق اسمها ومن ثم نقوم  (method)ما   البرنامج داخل طرٌقة

 فً أكثر من موقع فً البرنامج .

 

 Javaتعرٌف الطرق واستدعائها فً  -4

 الشكل العام لتعرٌف الطرق :  
Access_specifier static Return_type Method_Name (parameters) 

{ 

Method body 

} 

Access_specifier 
 :ٓ اٌّحذداخ اٌراٌٍحٚ٘ٛ ِحذد اٌٛصٛي ٌّٚىٓ أْ ٌىْٛ ٚاحذ ِ

private, public, protected 

Private 
( ِشئٍح فمظ داخً Methodأي تّؼٕى خاص تحٍث ذىْٛ اٌطشٌمح )

 ( اٌزي ػشفد فٍٗ  classاٌصٕف )

Public  أي تّؼٕى ػاَ , ٚ ذىْٛ اٌطشٌمح ِشئٍح فً أي ِىاْ فً اٌثشٔاِج 

Static 
اسرخذاِٙا داخً  أي تّؼٕى ثاتد ٚذسرخذَ ٌرؼشٌف اٌطشق ٌٍرُ

 اٌصٕف اٌزي ػشفد فٍٗ فمظ

Return_type 

ٚ٘زا ٌحذد ٔٛع اٌثٍأاخ اٌرً ذشجؼٙا اٌطشٌمح ػٕذ اسرذػائٙا ٌّٚىٓ 

ٌٍطشٌمح أْ لا ذشجغ أي لٍّٗ , ٚفً ٘زٖ اٌحاٌح ٌجة أْ ٌىْٛ ٔٛع 

 (   voidاٌثٍأاخ اٌّشجؼح )

Method_Na

me 

ح ترحذٌذ أسّاء ٚ٘ٛ اسُ اٌطشٌمح ٌٚجة ِشاػاج اٌششٚط اٌخاص

 اٌّؼشفاخ ػٕذ اخرٍاس اسُ اٌطشٌمح  

Parameters 
ًٚ٘ اٌّؼاِلاخ ٚػٕذ ذؼشٌف اٌطشق ذسّى ٘زٖ اٌّؼاِلاخ 

 (Formal parametersتاٌّؼاِلاخ اٌشىٍٍح )
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ٌّٚىٓ اسرخذاَ ٘زٖ اٌّؼاِلاخ فً جسُ اٌطشٌمح وّرغٍشاخ 

ذؼشف ( اٌرً Local Variablesتالإضافح إٌى اٌّرغٍشاخ اٌّحٍٍح )

داخً جسُ اٌطشٌمح , ٚػٕذ اسرذػاء اٌطشٌمح تئػطاء لٍُ ٌٙزٖ 

 Actualاٌّؼاِلاخ ذسّى ٘زٖ اٌّؼاِلاخ تاٌّؼاِلاخ اٌفؼٍٍح )

parameters     ) 

Method 

body 

ٚ٘ٛ جسُ اٌطشٌمح , ٌٚجة أْ ٌحرٛي جسُ اٌذاٌح ػٍى جٍّح 

(return إرا واْ ٔٛع اٌثٍأاخ اٌّشجؼح ِٓ ٘زٖ اٌطشٌمح غٍش ) إٌٛع

(void ) ًٌِىاْ الاسرذػاء .   ٘زٖ اٌجٍّح ذشجغ لٍّح ِٓ اٌذاٌح إ 

 

 مـــثـــــــــال:

public int method1 ( int i , String s ) 

{ 

     //body    

        String name = s; 

        int j= i*i; 

        return (j);     

} 

سم الطرٌقة و إرسال قٌم المعاملات إن وجدت. وٌتم ذلك فً تتم عملٌة استدعاء الطرق عن طرٌق كتابة ا

تستدعً الطرق بعضها البعض كما ٌمكن كذالك . المكان المراد تنفٌذ عمل الطرٌقة فٌه فً داخل البرنامج

 أن تستدعً الطرٌقة نفسها ذاتٌا 

 الشكل العام لعملٌة استدعاء الطرق هو التالً :

Method_Name ([Parameters_list]) 

Method_Name   اسم الطرٌقة و عند استدعاء طرٌقه موجودة فً صنف أخر

لابد من كتابة اسم هذا الصنف قبل اسم هذا الصنف قبل اسم 

 الطرٌقة بحٌث تفصل بٌنهم بنقطة ) . ( مثلا :

Math.pow (3.2) ;  

Parameters_list ( قابمه المعاملات الفعلٌة :Actual parameters  ًوه )

لٌة التً تستخدم فً عملٌة استدعاء الطرق وٌمكن أن القٌم الفع
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 تكون بالأشكال التالٌة:

 Sum1( 6 , 5قٌم ثابتة مثل )

 Sum1(x , yمتغٌرات مثل )

    Sum1(Sum2(2,4),y)استدعاء لطرٌقة أخرى 

 

 الاستدعاء لابد من التركٌز علً أن هناك نوعٌن من الطرق:عند عملٌة 

( وهذه الطرق لا ٌمكن إسنادها voidالطرق التً من النوع ) الطرق التً لا ترجع قٌم و هً (1

 إلى متغٌر أو إستخدامها فً تعبٌر .

 الطرق التً تقوم بإرجاع قٌم و فً هذه الحالة ٌجب أن تستخدم فً إحدى الحالات التالٌة : (2

 إسنادها إلى متغٌر.    

 إستخدامها فً تعبٌر.    

 أخرى.إستخدامها فً عملٌة استدعاء لطرٌقة    

         

   (method)ماذا ٌحدث عند استدعاء الطرٌقة  -5

 

 Formal)إلى المعاملات الشكلٌة   ( Actual Parameters)ننسخ المعاملات الفعلٌة  (1

parameter )   أي تصبح المعاملات الفعلٌة قٌماً إبتدابٌه للمعاملات الشكلٌه وتعمل المعاملات

 الطرٌقة . الشكلٌه عمل المتغٌرات المحلٌة فً جسم

 ٌنتقل تنفٌذ البرنامج إلى بداٌة الطرٌقة المستدعاه . (2

 عند إلانتها من تنفٌذ الطرٌقة ٌستمر تنفٌذ البرنامج من الجملة التالٌة لجملة الاستدعاء . (3
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public class MathodCall { 

    public static void main(String[ ] args) { 

       int x=5, y=6, z=0, s=0; 

       sum1(10,5); 

       sum1(x,y); 

       s = sum2(5,6); 

       System.out.println("Sum="+ sum2(5,6)); 

       z=12+3 * sum2(x,10); 

       sum1(sum2(3,4),5); 
        

    }//end of amin 

  static void sum1(int num1, int num2){ 

     int sum=0; 

     sum = num1+num2; 

     System.out.println("sum=" +sum); 

    }//end of sum1 

  static int sum2(int num1,int num2) { 

     int sum=0; 

    sum=num1+num2; 

    return sum; 

   }//end of sum2 

}//end of class Mathod Call 
 

ضٌحً لاستدعاء الدوال مثال تو  

   

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 :  Blocks and Scopsالكتل والمجالات   -6

 

 نشاء كتل متداخلةإ ٌدعى بالبلوك أو الكتل وٌمكن  { }ضمن  أي صنف أو دالة بالكود الموجود بٌن     

 اء المتغٌرات ضمن البرنامج ٌمكن للمبرمج أن ٌستخدم نفس أسمفالكتل الخارجٌة تغلف الكتلة الداخلٌة 

)مجال الرؤٌه ( خاص   Scope الواحد أكثر من مره ولكن بشرط أن ٌقع كل من هذه المتغٌرات فً    

 به 
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  :ٌوضح التصرٌح الصحٌح مثال

 

 التصرٌح الخاطئ : ٌوضحمثال 

 

 

 

 

 

 

 

 

{ 

      { 

       } 

} 

 الكتلة الداخلٌة 

جٌة
ر
خا

الكتلة ال
 

 public static void mathod wroning Declaration() {  

   int value=30; 

   System.out.println(value); 

   int value=99;// ٌر بنفس الإسم وفً نفس المجال خاطبة لأننا صرحنا عن متغ   

   {         

      int value=55; // هذه خاطبة لأن هذه الكتلة أصبحت داخل الكتلة الأولى فالكتلة الأولى غلفت 

 الكتلة 

    } 

 فكل المتحولات المعرفة فً الكتلة الخارجٌة تصبح سارٌة المفعول بالنسبة للكتلة الداخلٌة  //{

public static void twoDeclaration() 

{ 

    {//first block 

        int var1=7; 

        System.out.println(var1); 

    }//end first block 

    { 

        //begin second block 

        int var1=899; 

        System.out.println(var1); 

    }//end second block 

} 
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//Factorial.Java 

import  javax.swing.JOptionPane; 

public class Factorial { 

    public static void main(String[ ] args) { 

      String snum1; 

      int num1,fact_of_num1; 

      snum1=JOptionPane.showInputDialog("enter num1:"); 

      num1=Integer.parseInt(snum1); 

      fact_of_num1=fact(num1); 

      JOptionPane.showMessageDialog(null, num1+"!="+fact_of_num1); 

     } 

    static int fact(int n) 

     { 

       if(n==0||n==1) 

         return  1; 

       else 

         return n*fact(n-1);   

      } 

}  

 

   (Recursion)الاستدعاء الذاتً للطرق    -7

هو أن تقوم الطرٌقة باستدعاء نفسها بنفسها فهناك الكثٌر من المسابل التً  المقصود بالستدعاء الذاتً

 ٌمكن حلها باستخدام الاستدعاء الذاتً وبهذه الحالة ٌمكن توفٌر الكثٌر من جمل التكرار .

 لعدد معٌن  (Factorial)مثال : إٌجاد المضروب 
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 عملٌات التعوٌض العكسً               ( )Factعملٌات الاستدعاء الذاتً للطرٌقة 

Fact(4) = 4 * Fact(3)  Fact(1) = 1 

Fact(3) = 3 * Fact(2)  Fact(2) = 2 * 1 = 2 

Fact(2) = 2 * Fact(1)  Fact(3) = 3 * 2 * 1 = 6 

           Fact(1) = 1  Fact(4) = 4 * 3 * 2 * 1 = 24 

Fact(4)= 24 

 

 :  ( )read دالة الإدخال من لوحة المفاتٌح   -8

باعتبار أن جهاز الإدخال هو لوحة المفاتٌح والكلاس الذي   ()readالطرٌقة التً تسمح بالإدخال هً 

 شكل هذه الدالة هو:  (in)والغرض هو  ( System )ٌحتوي على هذه الطرٌقة هو 

System.in.read()    

إلى للبرنامج حٌث تقبل  تستقبل كل ضربات لوحة المفاتٌح وتعتبرها إشارات دخل  ()read الطرٌقة 

 إلى البرنامج .  (int)وتعٌده بنوع   (byte)دخلا من نوع 

 : ال ـــثــم

 

  

  

 

 

 

 

public class DenmoInput  

{ 

    public static void main(String[ ] args) throws Exception 

    { 

        char userIn; 

        System.out.println("please enter a charater:"); 

        userIn=(char)System.in.read(); 

        System.out.println("you entered: "+userIn); 

     } 

 }  

Throws Exeption   :  هً عبارة تعبر عن ضرورة مراعاة الأخطاء المحتمل حدوثها أثناء عملٌة الإدخال 

 هذه الأخطاء مثل أن تكون لوحة المفاتٌح معطلة أو أن ٌقوم المستخدم بإدخال قٌم                             

 فً البرنامج   تختلف فً نوعها عن نوع البٌانات المعلن عنها                             
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 (7محاضره )

  Javaفً   esclass  الفصائل 

مفهومٌن أساسٌٌن فً برمجه الكابنات, و تكمن الفابده   objectsو الكابنات    classesتعتبر الاصناف 

ن معظم برامج الحاسوب المستخدمه لحل المشاكل الحقٌقٌه تكون كبٌره جدا و فً برمجه الكابنات فً أ

 .  modulesثبت علمٌا أن أفضل طرٌقه لكتابه الرنامج هً تقسٌمه إلً وحدات صغٌره 

وحدات البرنامج فً جافا هً الأصناف. عندما ٌقوم شخص بكتابة برنامج ٌقوم بضم الأصناف الجدٌده 

حٌث توفؤ هذه المكتبه العدٌد من الأصناف التً تقوم  APIفً جافا به الأصناف مع تلك المتوفره فً مكت

بالعملٌات الجسابٌة و معالجة النصوص و عملٌات الادخال و الإخراج و الكثٌر من العملٌات الأخري. 

 .تتم عملٌة التخاطب بٌن هذه الأهداف عن طرٌق الرسابل

ع الحٌاه العملٌه مثل الطالب سعد مطٌع فالطالب هو عباره عن شًء حقٌقً فً واق objectالكابن 

 الجامعً سعد مطٌع مثلا ٌعتبر كابن فً البٌبه الجامعٌه. 

 

   defining classتعريف الفصيلة  .1

عباره عن قالب )مخطط( ٌحتوي )ٌمثل( الصفات للكابنات التً تنتمً لهذا الصنف, و  classالصنف 

الكابنات التً تنتمً إلٌه و جمٌع الصفات الخاصه ٌجب أن ٌحتوي هذا المخطط علً جمٌع صفات 

ٌمثل جمٌع الصفات   (UnivStudentsفمثلا الصنف طالب جامعً ) بإنشاء هذه الكابنات )النسخ(

ٌتم تمثٌلها فً الأصناف بالمتغٌرات  Dataلجمٌع الطلاب فً البٌبه الجامعٌة. و هذه الصفات أو البٌانات 

Data Members بٌنما العملٌات Operations   ٌتم تمثٌلها بإستخدام الطرق.Methods   

 

و التً  public  و ٌمكن أن ٌسبق هذه الكلمه  كلمه classٌتم انشاء فصٌلة وتعرٌفها من خلال الكلمة 

 معنً عام. و هذا ٌعنً أن كل صنف ٌمكن أن ٌقوم بإنشاء نسخ من هذا الصنف أما إذا لم نضع كلمة

public الحزمه إن الأصناف داخل فً عملٌة التعرٌف فpackage  ًالتً ٌوجد بها هذا الصنف ه

سم هذه جٌتبعها اسم الفصٌلة ومن ثم  ثم  من هذا الصنف,  instanceوحدها تستطٌع إنشاء نسخ 

جسم هذه الفصٌله ٌحتوي علً أعضاء بٌانات و أعضاء دوال, اذا ,   {}بٌن القوسٌن المحصور الفصٌلة 

و التً تعنً خاص فإن هذه البٌانات ٌمكن التعامل معها   Privateانات الكلمه سبق تعرٌف الاعضاء البٌ

التً ٌوجد بها هذا  packageأما لم نكتب شًء فإن الأصناف داخل الحزمه  فقط  داخل هذا الصنف.

  .الصنف هً وحدها تستطٌع التعامل مع هذه المتغٌرات بعد إنشاء نسخه من هذا الصنف
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public class className  

{  

    Data   member     

    Function  member  

} 

ً تخص موضوع محدد لغة جافا  هً مجموعة من الحزم وكل حزمة تحتوي على عدد من الفصابل الت

 (  .… ,swing ,Applet ,network): مثل

class  firstClass  

 {  

   int  x;  

   final int y=  4; 

   void  function ( ) 

    {    

       System.out.println("This is my first   program "); 

     }  

  } 

    Creating methods إنشاء الدوال  .2

 لً :الانشاء دالة ما لابد من القٌام بالت,  objectالدوال هً التً تحدد سلوك الهدف  

  Return typeسترجعة الدوال تعرٌف نوع البٌان الذي  .1

          Method nameاسم الدالة (  تابةتحدٌد اسم الدالة )ك .2

   Parametersعاملات مكتابة ال .3

    Method bodyكٌان الدالة    .4

 

returnType   methodName (Type arg1, Type arge2,…) 

{  

   Body  of the method  

  } 
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 كالتالً: ان ترجع مصفوفة وٌكون شكلها للداله  ٌمكن

returnType [  ] methodName (par1[, …]) 

{  

   Method body  

} 

Or  

returnType  methodName (par1[, …]) [  ] 

{  

   Method body  

} 

 مثال:

public class methodsClass  

 {  

    int makeArray (int lower, upper )[] 

     {    

        int arr [  ] =new int  [(upper -  lower )+1]; 

        for ( int  i = 0;  i< arr.length  ; i++) 

         {  

            arr[i] =lower ++; 

        } 

        return arr;  

     } 

    

       public static  void   main (string arge [ ]) 

        {  

          int   myArray [ ]; 

          methodsClass M=new  methodsClass  

          myArray =M. makeArray (1,10); 
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          System.out.print("the array is :[  "); 

          for (int i=0; i<myArray.length; i++) 

           {  

             System.out.print (myArray [i]+ "  "); 

             } 

          System.out.println("]"); 

           } 

} 

  Class methodدالة الفصيلة  .3

 . لى هذه الدالةت تستطٌع الوصول إدتعدللفصٌلة كلها فجمٌع الاهداف مهما هً دالة  دالة الفصٌلة   

 : فً بداٌة جمله التعرٌف لهذه الداله  staticنكتب الكلمه   class methodنوعهذا ال لبناء دالة من

static returnType  methodName (parameter 1[,parameter  2,…]) 

{ 

    // Body  of the method   

}  

الدالة نكتب  لكً نستدعً هذةي هدف ونها بأبدون اقترامٌزة هذا النوع من الدوال اننا نستطٌع استدعابها 

 سم الدالة إسم الفصٌلة ثم إ

For Example:  

class  squreNumber  

{ 

     static  float   x=0; 

     static  int  sqx (int y); 

      {  

            x=y*y; 

            return   x; 

         } 

        public static  void main (string  args [  ])  
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        { 

           squreNumber SQ=new   squreNumber (); 

            System.out .println("the squre  of 100 ="+ squreNumber.sqx(100)); 

            System.out .println("the squer  of 100 ="+ SQ.sqx(100)); 

         } 

100أخر جملتٌن فً البرنامج ٌقومان بنفس العمل و هو طباعه الجذر التربٌعً للعدد  {  

 

    Helper classesالفصائل المساعدة  .4

متعددة وكل فصٌلة لها عمل تؤدٌه, واحده من هذه ٌنقسم البرنامج الى فصابل فً البرامج الكبٌرة 

تسمى الفصابل التً لاتحتوي  .   ()mainبسٌةعلى الدالة الرتحتوي و التً الفصٌلة الربسٌة  الفصابل هً

المترجم  ٌنفذالتطبٌقات كل فً   ضمن التطبٌق  بالفصابل المساعدة. الموجودةو ٌبسٌة على  الدالة الر

لكً ٌتم التعامل مع الفصابل المختلفه و الموجوده ضمن التطبٌق ٌجب انشاء أهداف لذلك  ()mainالدله 

 لربٌسٌه.ا من هذه الفصابل داخل الداله

 Overloading التحميل الزائد للدوال .5

 : هو إنشاء دوال لتحمٌل الزائدفا تحمل نفس الاسم,ٌمكن ان ٌوجد عدد من الدول   Javaو    ++cفً  

Methods عاملاتملكن تختلف فً عدد وانواع التحمل نفس الاسم و  arguments.  عند التعامل مع

أن هناك فصابل بها الكثٌر من الدوال ذات الاسم الواحد ولكن جد نجافا مكتبة الفصابل الموجودة فً لغة 

ى انواع واعداد مختلفة من المعاملات  فٌتم التمٌز بٌن هذه الدوال كل واحدة من هذه الدوال تحتوي عل

 .  class signature من خلال بصمة الفصٌلة

 هذه البصمه تتكون من:

  عدد المعاملات التً تأخذها الداله 

 ذه المعاملاتأنواع ه 

  

 برنامج يىضح التحميل الزائد للدوال  .6

import java .awt .point; 

class   drawRect  

{ 
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   int  x1=0, int y1=0, int  x2=0, int  y2=0; 

   drawRect buildRect (int  x1, int y1, int  x2,int y2) 

        { 

              this .x1=  x1; 

              this .x2= x2; 

              this . y1= y1; 

              this . y2= y2; 

              return    this;     

          } 

   drawRect  buildRect (point  p1, point p2) 

       { 

             x1 = p1. x; 

             y1 = p1 .y; 

             x2 = p2.  x ; 

             y2 = p2. y ; 

             return this;  

           } 

    drawRect  buildRect (point  p1, int w ,int   h) 

         { 

           x1 =p1 .x; 

           y1= p1.y; 

           x2= x1+w; 

           y2= y1+h; 

           return  this; 

         } 

   void  printRect () 

       { 
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          Systrm.out .print ("my Rect  :<"+x1+"," +y1); 

          System.out .print("," + x1+"," +y2">"); 

         } 

     public static void main (string args[]) 

        {  

          drawRect  d= new drawRect (); 

           System.out.println("calling  buildRect with coordinates 30,30,80,80"); 

           d. buildRect (30,30,80,80); 

           d. printRect (); 

           system .out . println("calling  buildRect with two points (5,5),(30,30)); 

           d . buildRect (new point (5,5),new point(30,30)); 

           d . printRect (); 

           system .out . println("calling  buildRect with point (10,10) and h,w); 

           d . buildRect ( new point (10,10),50,50); 

           d . printRect (); 

         } 

}    //   end of class    

 Overloading  تحميل الزائد للدواليىضح الاخر  برنامج .7

   

public class  demoOverload  

  {  

    Public   static   void main  (string   [  ] args ) 

     { 

       int   month  =3,  day =24,  year =2010; 

       overloadDate (month); 

       overloadDate (month,day); 

       overloadDate (month, day ,year); 
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      } 

      public  static  void overloadDate (int   mm) 

      {  

        System .out .println("event  date: "+mm+"/1/2001") 

      } 

      public   static void overloadDate (int  mm, int   dd) 

      { 

        System .out .printlnj(" event date: "+mm+"/"+dd +"/2001")      

       } 

      public static  void   overloadDate (int   mm, int   dd , int yy) 

      { 

        System .out .println("event date: " +mm +"/"+dd+"/"+ yy ); 

       } 

 }   // end of the class  
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 (8محاضره )

 Access Modifiersقواعد التوصل للفصائل 

                                                  

 Modifiersالمعدلات  .1

تستخدم فً فً  Reserved wordهً كلمة ترمز إلً عدة كلمات محجوزه   modifierكلمة معدل 

 ه الكلمات هً: إلً الفصٌلة و دوالها و متغٌراتها و هذ Accessتحدٌد التوصل 

static, public, private, protected, abstract,… 

ٌستطٌع المبرمج أن ٌحدد أي من أجزاء الفصابل و الدوال و المتغٌرات ٌستطٌع المستخدم التوصل لها و 

 التعامل معها و أٌها لا ٌستطٌع.

  حسب الفبات التً تعمل معها و هً كالأتً: modifiersنستطٌع تقسٌم المعدلات 

  ًمعدلات للسٌطره علً الوصول للفصابل والدوال و المتغٌرات و هpublic, private 

protected  

  ًمعدلات لإنشاء المتغٌرات و الدوال و هstatic   

  ًمعدلات لإنشاء فصابل و دوال مجردة و هabstract 

ر أو الداله أو الفصٌلة المعدل ثم إسم المتغٌبكتابة إسم فإننا نقوم  modifiersو لكً نستخدم المعدلات 

 كما فً الأمثلة التالٌة:

1.  

public class Emp 

{ 

Body of the class Emp  

}    

2.  

public static void main (string args []) 

3.  

private  employeeNumber; 
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4.  

static final double Days=7; 

فٌد جدا إستخدامها لأننا نستطٌع بالرغم من أن استخدام المعدلات إختٌاري و لٌس إجباري إلا أنه من الم

عن طرٌقها تحدٌد طرق وصول مستخدمً الفصابل إلً الفصابل و الدوال الأعضاء و المتغٌرات 

 الأعضاء فً هذه الفصابل.

 

 Access control for methods andالسٌطرة علً التوصل للدوال و المتغٌرات  .1

variables  

و هذه  private, public, protectedو المتغٌرات هً المعدلات التً تسٌطر علً الوصول للدوال 

 المعدلات تحدد أي من المتغٌرات و الدوال متاحة و مربٌة للفصابل الأخري. 

بإستخدام طرق التوصل نستطٌع السٌطرة علً كٌفٌة إستخدام فصٌله معٌنة من خلال الفصابل الأخري. 

أن تستخدم فقط من داخل الفصٌلة نفسها و ٌجب أحٌانا نحتاج إلً بعض المتغٌرات و الدوال التً ٌجب 

 الكبسلهإخفابها عن باقً الفصابل التً تتفاعل مع هذه الفصٌلة و ٌطلق علً هذه العملٌة 

Encapsulation  . 

 

 Encapsulationالكبسله 

عد لمنع أو السماح بقراءة أو االكبسله هً عملٌة تعببة البٌانات و الدوال فً كٌان واحد مع وضع قو

مستوٌات من  4تعدٌلات المتغٌرات الموجودة فً الفصٌلة من فصٌلة أخري. تقوم لغة جافا بتوفٌر 

 السٌطرة علً التوصل وِ هً: 

 publicالمعدل العام  .1

 privateالمعدل الخاص  .2

 protectedمعدل الوراثة  .3

   default المعدل الإفتراضً .4

مع المتغٌر أو الدالة. فالمتغٌر أو  modifierالمستوي الرابع معناه أننا لا نستخدم أي كلمة محجوزة 

الدالة التً ٌعلن عنها بدون معدل ٌصبح متاح لأي فصٌلة فً نفس الحزمة. أي أن كل الفصابل الموجوده 

فً هذه الحزمة تستطٌع أن تري و تعدل المتغٌر المعلن عنه بدون معدل و كذالك الدوال المعرفه بدون 

فً نفس الحزمة أن تستدعٌها, فلغة جافا عبارة عن مكتبة من الفصابل معدل تستطٌع أي فصٌلة موجوده 
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المرتبة فً حزم و كل من هذه الحزم تخص موضوعا محددا مثل الشبكات, الواجهات الرسومٌة و 

 غٌرها.

 

فلا تستطٌع أي فصٌلة خارج الحزمة التوصل إلً المتغٌرات أو الدوال المعلن عنها بدون معدل  و هذا 

السٌطره علً التوصل لا ٌمكننا من السٌطرة علً المتغٌرات و الدوال  بشكل كبٌر, و لكن  المستوي من

 private, publicٌوجد اثنان من المعدلات ٌوفران طرٌقة أكثر تحدٌدا لمستوٌات التوصل و هما 

Private Access 

ٌُستخدم من أي مع أي متغٌر عضو أو دالة عضو فإننا نخفٌه بالكامل من أ  privateعند إستخدام  ن 

فصٌلة. فالفصٌلة الوحٌدة التً تستطٌع رؤٌته أو التعامل معه هً الفصٌلة المعلن فٌها هذا المتغٌر أو 

الدالة, و هذا ٌنطبق علً الفصابل الموروثة من هذه الفصٌلة فهذه الفصابل لا تستطٌع التوصل لهذا 

 . privateالمتغٌر أو الدالة المعلن عنها بـ 

 عن المتغٌرات و الدوال المحمٌة كالتالً: شكل الإعلان

private int a; 

private void modify () 

{ 

// method body 

}  

 فً حالتٌن:   privateتفٌدنا المتغٌرات المعلن عنها بـ 

 عندما تكون الفصابل الأخري لا تحتاج إلً إستخدام هذا المتغٌر. .1

 ذا المتغٌر بقٌم غٌر موغوب فٌها.عند الخوف من أن تقوم فصٌلة أخري بتغٌٌر قٌم ه .2

  :مثال

class SuccStudents  

{ 

 int x; 

      private int successors; 

      private float salary; 

  void setSuccStud(int s) 

 { 
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   successors = s; //  هذه الداله تستطٌع التعامل مع المتغٌر المحمً و المعرف فً نفس

إلٌها هذه الدالة      الفصٌله التً تنتمً   

 } 

 private  void print () 

 { 

   System.out.println(“the Number of successed students =  ”+ successors); 

 } 

} 

  

class mainClass 

{ 

 public static void main (String args[]) 

 { 

   SuccStudents stud=new SuccStudents();// فصٌلة السابقة إنشاء هدف من ال       

   stud. successors = 90; // ًهذه الجمله خاطبة لأن الهدف ٌحاول الوصول إلً متغٌر محم 

 موجود فً فصٌلة أخري لذالك ٌصدر المترجم خطأً عند هذه الجملة     

          stud.print(); // وجودة هذه الجملة كذالك خاطبة لأن الهدف ٌرٌد التعامل مع دالة محمٌة م 

               فً فصٌلة أخري     

          stud. setSuccStud(10); // هذه الجملة صحٌحه لأن الهدف ٌستطٌع الوصول إلً الطرٌقه

 الغٌر محمٌة و الموجوده فً فصٌلة أخري      

     stud. x=20;    // هذه الجملة كذالك صحٌحه لأن المتغٌر العضو فً الفصٌلة السابقة غٌر 

 محمً و بامكان الهدف التعامل معه      

   } 

}  

 Public Access 

فً بعض الأحٌان نحتاج أن نجعل متغٌر أو دالة متاحة لجمٌع الفصابل التً ترٌد إستخدام هذا 

المتغٌر أو الدالة , قد ٌتبادر إلً الذهن بأن الحل هو بعدم كتابة معدل, لاكننا إذا عرفنا متغٌر أو دالة 

فسٌكون المتغٌر أو الدالة متاحة لأي فصٌلة موجودة فً الحزمة   Modifierة معدل بدون كتاب
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الموجوده فٌها فصٌلة هذا المتغٌر أو هذه الدالة. فً هذه الحالة الفصابل الموجودة فً الحزم الأخري 

 لا تستطٌع الوصول إلً هذه المتغٌرات أو الدوال.

ع الفصابل التً ترٌد إستخدام هذا المتغٌر أو هذه الدالة إذا أردنا جعل متغٌر أو دالة ما متاحة لجمٌ

ٌصبح لجمٌع الفصابل   publicفعند الإعلان عن متغٌر أو دالة   publicعلٌنا أن نستخدم المعدل 

 فً  أي حزمة الحق فً التوصل لهذا المتغٌر أو لهذه الدالة. 

 ٌأخذ الشكل التالً:  publicعدل الإعلان عن متغٌر عضو أو دالة عضو فً فصٌلة ما بإستخدام الم

public  int a; 

public  void modifyA () 

{ 

// method body 

} 

 Protected Accessمعدل مستوي الوراثة  .3

بالعمل علً الحد من التوصل للمتغٌرات و الدوال إلا عن طرٌق   protectedٌقوم المعدل من نوع 

 المجموعتٌن التالٌتٌن:

  الفصٌلة الفرعٌةsubclass  من هذه الفصٌلة 

 كل الفصابل الموجودة فً نفس الحزمة 

بإستثناء أن الفصابل الموروثة سواء الموجودة فً   defaultمثل المعدل   protectedأي أن المعدل 

نفس الحزمة أو فً حزم أخري تستطٌع ان تتوصل إلً المتغٌرات أو الدوال المسبوقة بـ 

protected دوال النوع  و نعلن عن المتغٌرات و الprotected :ًبالشكل التال 

protected  int a; 

protected  void modifyA () 

{ 

// method body 

} 

 و ٌعتبر هذا النوع من مستوٌات التوصل مفٌدا جدا فً الوراثة.

 

  Comparing levels of access control  مقارنة المستوٌات
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لمختلفة فً جدول واحد, الجدول التالً ٌوضح مجال منعا للإرتباك سنقوم بجمع مستوٌات التوصل ا

 رؤٌة عناصر البٌانات و عناصر الدوال الموجودة فً فصٌلة ما  لكل من محددات )معدلات( الوصول.

 

 

 مكان التوصل مستوٌات معدلات التوصل

Visibility private default protected public 

Yes   Yes  Yes Yes From the same class 

No Yes  Yes Yes From any class in the same package  

No No No Yes From any class outside the package 

No Yes  Yes Yes From subclass in the same package 

No No Yes Yes From subclass outside the package  

 

 Access control and Inheritance و مستوٌات التوصل  الوراثة .4

لدالة موجودة فً الفصٌلة العلٌا   overrideو نقوم بعملٌة   subclassعندما ننشًء فصٌلة فرعٌة 

superclass  لابد أن نأحذ فً الاعتبار موضوع مستوٌات التوصلaccess contrl   فً الدالة الأصلٌة

 و كقاعدة عامة:

  الدوال المُعلن عنهاpublic  ون فً الفصٌلة العلٌا لابد أن تكpublic  .فً كل الفصابل الفرعٌة 

  الدوال المُعلن عنهاprotected   فً الفصٌلة العلٌا لابد أن تكون أٌضا إماpublic   أو

protected  فً كل الفصابل الفرعٌة و لا ٌمكن أن تكون فً أي حال من الأحوالprivate. 

  الدوال المعلن عنها بدون معدل التوصلAccess modifier ٌلة العلٌا ٌمكن أن نعلن فً الفص

  فً الفصابل الفرعٌة.      privateعنها 

 

  Accessor Methodsدوال التوصل 

و لكن   (class1) 1لكً نفهم ماذا نعنً بدوال التوصل لنفرض أننا أعلننا عن متغٌر عضو فً الفصٌلة 

ه, و ماذا لو أردنا أن هذا المتغٌر ٌمثل بٌانات نخاف أن تتوصل إلٌه الفصابل الأخري و تغٌرمن قٌمت

 نجعل بعض الفصابل تتوصل إلً هذا المتغٌر و بعضها لا تستطٌع التوصل. اذا ما الحل ؟ 
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فإن كل الفصابل الاخري لن تستطٌع التوصل لهذا المتغٌر فً هذه   privateاذا قلنا بأننا سنستخدم 

هذا   privateات المُعلن عنها الحاله لن تحل المشكلة. و الحل هو فً إستخدام دوال التوصل للمتغٌر

كما فً المثال   publicٌعنً بأننا سنقوم بإنشاء دوال للتوصل إلً هذا المتغٌر و هذه الدوال ستكون 

 التالً: 

public  class  Employee  

 {    

    private int   empNum; 

    private double empSalary; 

    private String managerName; 

    Employee () //constructor without arguments 

    { 

      empNum=999;  

      empSalary=250,5; 

      mangerName="Ahmed"; 

    } 

   Employee (int  Number)//constructor with arguments  

    { 

     empNum = Number; 

     empSalary =250,5; 

     managerName = "Ahmed"; 

    } 

   public int getempNum() // Access Method (get access method) 

   { 

     return  empNum ; 

    } 

    public getempSalary () // Access Method (get access method) 

    { 
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      return  empSalary; 

   } 

    public  String getmanageName() // Access Method (get access method) 

 

    { 

      return  managerName ; 

     }   

     public void  setempNum (int num) // Access Method (set access method) 

     { 

        empNum=num; 

       } 

      public  void set ampsalry (double  salary ) // (set access method) 

      { 

        empsalary  =salary ; 

       } 

      public void setmanagerName (String name) //  (set access method) 

      { 

        managerName =name;  

       } 

 }// end class Employee 

 public class demoConstructor extends Employee  

 { 

   public  static  void  main (string [  ] args ) 

    { 

      demoConstructor Emp1 = new demoConstructor(); 

      demoConstructor Emp2 = new demoConstructor(); 

      System.out.println ("Employee number for Emp1 is:"+Emp1.getempNum ()); 
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      Emp2.setempSalary (300,50) 

      System .out .println("Employee salary for Emp2 is:"+ Emp2.getempSalary()) 

     } 

   }// end class Employee  

 
 public intمثل   getةتنقسم دوال التوصل إلً نوعان واحدة للقراءة و ٌبدأ  إسمها بالكلم

getempNum()   ة و ٌبدأ  إسمها بالكلم وواحدة للكتابةset  مثلpublic void  setempNum (int 

num). 

Final classes, Methods and variables 

ٌستخدم مع الفصابل و الدوال و المتغٌرات لٌوضح أنهم لن ٌتغٌرو و لكن معناه    final modifierان 

 ٌتغٌر مع كل منهم كالأتً : 

 Final class  ٌع تعنً أننا لن نستطٌع أن ننشًء من هذه الفصٌلة فصابل فرعٌة أي لا نستط

 القٌام بالتورٌث منها 

 Final method   تعنً أننا لن نستطٌع أن نقوم بعملٌةoverride  لهذه الدالة فً أي فصٌلة

 فرعٌة 

 Final variable   ًتعنً أننا لن نستطٌع تغٌٌر قٌمة هذا المتغٌر و هذا النوع من المتغٌرات ٌسم

 constantsبالثوابت 

ً جعل عملٌة التنفٌذ أسرع لأننا نجعل المترجم لا ٌبحث عن للدوال ف  finalو نستفٌد من استخدام 

عملٌات تعدٌل قد تكون تمت لهذه الدالة, كذالك الإعلان عن فصٌله بهذا الشكل ٌجعل تنفٌذ الفصٌلة أكثر 

 سرعة.

 

 

 

 

 

 

 

 



JAVA Programming Language and OOP (Version 1) 

  Page     59                                                                                              [2016]                                                                 Dr\ Nashwan A. Al- Majmar                       

 

 (9محاضره )

 Constructorsاتالمشٌد

  

 المشٌداتتعرٌف  .1

( من  objectوتستخدم عند انشاء هدف ) (classنف )عن دوال لها نفس اسم الصهً عبارة المشٌدات: 

 :طرٌقتٌنحدى بإ عمل هذا نستطٌع نشاء هدف . لإهذا الصنف

 ًالطرٌقه الاول 

className objectName;                                                                                                 

objectNam = new className ();   

  الطرٌقه الثانٌه 

 كن دمج الجملتٌن السابقتٌن بجملة واحدة ٌم

                  className objectName =new className (); 

 

 توضٌح 

لٌكون عضواً   objectNameاسم بنشاء غرض إهو : className objectName وظٌفة الجملة  

 ث كل ماهو داخل قوسً الصنف بأنة سٌروهذا ٌعنً   classNameمن أعضاء الصنف  

   objectNameلغرض او الهدف لحٌز فً الذاكرة : هو حجز   Newوظٌفة الكلمة

 او دالة بانٌة .  constructor مشٌدة  : هً ()class Nameالداله 

   

 .(constructors)( إلى المشٌدات argumentsإرسال الوسائط ) .2

  .الخاصة بأصناف محدد ة ى المشٌداتال  argumentsوسابط  ٌمكن إرسال 

 لنفرض أن  لدٌنا البرنامج التالً . 

public  class Employee  

{ 

  private   int    empNum; 

  private   int    empSalry; 

  Employee  () 
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  {   

    empNum =999; 

   } 

  // other   methods   go    here  

} 

من اجل كل غرض  empNumللحقل  999ستلحق القٌمة  فالصن نلاحظ فً هذا البرنامج بأن مشٌد

فإن   partTimeWorker, مثلا اذا أنشأنا هدفا جدٌدا و اسمٌناه اؤه من نفس نوع هذا الصنفشٌتم ان

 لهذا الهدف: 999ستكون  empNumقٌمة الحقل 

Employee partTimeWorker = newEmployee( );   

فً هذه الحالة  خال قٌمة من قبل المستخدم عند انشاء الهدفدإفً كثٌر من الاحٌان قد ٌتطلب العمل 

  :مثلاً  empNumضمن الكلاس ٌقوم بمهمة تمرٌر هذه القٌمة الى المتغٌر  نحتاج لوجود مشٌد موجود

Employee (int num) 

   { 

      empNum= num ; 

} 

 بكتابة العبارة التالٌة : بق مثلاً نقوماعند انشاء الهدف الس  empNumولادخال قٌمة ما للمتغٌر  

Employee  partTimeWorker = new  Employee (891); 

  ٌمكن للصنف أن ٌحتوي علً أكثر من داله بانٌه )مشٌد( و هذا ٌسمً التحمٌل الزابد للبانٌات.

Overloaded constructors    و إذا لم نقم بتعرٌف داله بانٌه داخل الصنف فإنه ٌتم إنشاء الداله

     Default constructorٌه تلقابٌا البان

  برنامج ٌوضح العمل مع المشٌدات .3

public  class  Employee  

 {    

    private int   empNum; 

    private double empSalary; 

    private String managerName; 

    Employee () 
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    { 

      empNum=999;  

      empSalary=250,5; 

      mangerName="Ahmed"; 

    } 

   Employee (int  Number) 

    { 

     empNum = Number; 

     empSalary =250,5; 

     managerName = "Ahmed"; 

    } 

   public int getempNum() 

   { 

     return  empNum ; 

    } 

    public getempSalary () 

    { 

      return  empSalary; 

   } 

    public  String getmanageName() 

    { 

      return  managerName ; 

     }   

     public void  setempNum (int num) 

     { 

        empNum=num; 

       } 
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      public  void set ampsalry (double  salary ) 

      { 

        empsalary  =salary ; 

       } 

      public void setmanagerName (String name) 

      { 

        managerName =name;  

       } 

 }// end class Employee 

 public class demoConstructor  

 { 

   public  static  void  main (string [  ] args ) 

    { 

      Employee Emp1 = new Employee (); 

      Employee Emp2 = new Employee (789); 

      System.out.println ("Employee number for Emp1 is:"+Emp1.getempNum ()); 

      Emp2.setempSalary (300,50) 

      System .out .println("Employee salary for Emp2 is:"+ Emp2.getempSalary()) 

     } 

   }// end class Employee  

 

كن المبرمج من أعادة إستخدام الأصناف التً كتبها سابقا دون الحاجه إلً إعادة كتابتها من جدٌد, و لٌتم

 عن حاوٌة هً عبارة : Packageالحزمه و  (Package)لابد من وضع هذه الاصناف فً حزمه 

(container)  تحتوي علً مجموعة من الاصناف المترابطة مع بعضها البعض ترابطا منطقٌا و من

ابد استخدام الحزم أٌضا امكانٌة إستخدام نفس الإسم لأكثر من صنف حٌث أنه ٌمكن أن ٌكون لدٌنا فو

الكثٌر من الأصناف التً تحمل نفس الإسم فٌمكن أن نضع هذه الأصناف فً حزم مختلفة و بالتالً ٌمكن 

داخل حزمه و تتم عملٌة إنشاء الأصناف إستخدام أكثر من صنف ٌحمل نفس الإسم فً مكان واحد. 

فً بداٌة الملف الذي ٌحتوي علً تعرٌف الصنف أو الأصناف  Packageبوضع الكلمه المحجوزة 



JAVA Programming Language and OOP (Version 1) 

  Page     63                                                                                              [2016]                                                                 Dr\ Nashwan A. Al- Majmar                       

 

متبوعة بإسم الحزمة, و بعد عملٌة الترجمة الناجحة للبرنامج  ٌتم تخزٌن الأصناف و تحدٌدا الملفات 

نتهاء عملٌه نشاءها بعد افً هذه الحزمة. و إذا لم تكن هذه الحزمه موجودة ٌتم ا  classذات الإمتداد 

 .الترجمة

تم  علً جمٌع الأصناف التًالتً ستحتوي   javaCh.constructors.Ex الحزمة مثلا ٌمكن أنشاء  

فً بداٌة الملف  package javaCh.constructors.Exبكتابة الجملة التالٌة:  تعرٌفها فً المثال السابق

demoConstructor  .:بحٌث سٌتم تخزٌن الأصناف  Employee  وdemoConstructor  ًف

. فً المثال السابق javaChو الموجود داخل المجلد   constructorsالموجود داخل المجلد   Exالمجلد 

بعد    demoConstructorو  Employeeو هً :   نلاحظ وجود أكثر من صنف فً نفس الملف

إلً ملف منفصل  demoConstructorالترجمة سٌتحول كل صنف من الأصناف الموجوده فً الملف 

 . public. و ٌجب أن لا ٌحتوي الملف الواحد علً أكثر من صنف معرف كصنف عام  classذو إمتداد 

 

فً الحزمة:  demoConstructor.classو  Employee.class  سٌتم انشاء الملفات التالٌة: اذا 

javaCh.constructors.Ex 
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 (11محاضره )

 Objects  الأهداف

 

بالأهداف وتعرفنا على أنواع البٌانات والدوال وغٌرها من  البرمجةبعد أن تعرفنا على مفاهٌم 

 بصوره موسعه. (Object) الأهدافالمواضٌع. حان الوقت للتعرف على 

 Creating new Object   إنشاء الأهداف-1

وهذه الفصابل هً القوالب ( calssesفً لغة الجافا ٌتكون من مجموعه من الفصابل) جالبرنام

(Templatesالتً تنشا منها الا )( هدافObject وهذه )التً تقوم بالتعامل مع الدوال هً  الأهداف

فً  الموجودة( Member Variables) الأعضاء( والمتغٌرات Member Methods) الأعضاء

 .الفصٌلة

 :التالٌة لعامها القاعدة نتبعما  فصٌلةلكً ننشا هدف من 

className ObjectName=new className(); 

ثم  = منها ثم اسم الهدف الجدٌد ثم كتابة المؤشر المطلوب تعرٌف هدف الفصٌلةومعناها كتابة اسم 

 ٌتبعها القوسٌن)( الفصٌلة( ثم كتابة اسم new)المحجوزة ألكلمه

 مثال:

Random x=new Random(); 

Integer I=new Integer (7); 

 الأٌسر ءوالجز الذاكرةمسبول عن تولٌد الهدف فً  الأٌمن:الجزء  نجزبٌٌكون من عملٌة أنشاء هدف تت

 ( لهذا الهدف.Referenceسم الهدف أو الموشر )إٌسمى 

(Random(  &Integer(7) :استدعاء (لدوال البناءconstructor )بالفصابل  الخاصة

Integer&Random 

 

 برنامج توضٌحً لإنشاء أهداف:

import java.util.Random 

class RandomNumbers 
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{ 

Public static void main(string[]args) 

{  

Random r1,r2;// 

r1= new Random();// 

system.out.println("Random value 1:"+r1.next Double()); 

r2= new Random(8756); 

system.out.println("Random value 2:"+r2.next Double()); 

} 

} 

هو تولٌد أعداد  لدالهاء بدون معاملات وناتج هذه هً دالة بنا

ستجدها  العشوابٌةوهذه القٌم  1.0و0.0بٌن  محصورة عشوابٌة

 متغٌره فً كل مره ٌتم فٌها تنفٌذ البرنامج

(Random( الداله 

 تسمى بذره القٌمةهً دالة بناء ولكنها تأخذ معاملاً )قٌمه( هذه 

(seed وهذه )الفصٌلةمن خواص  خاصٌة (Random أي أنك )

لا الدالة   عن هذه الناتجة العشوابٌة القٌمةإذا أعطٌتها بذره فإن 

 تتغٌر

Random(8756) الداله 

 العشوابٌة الأرقامتقوم بإرجاع الرقم التالً من سلسة  لدالهاهذه 

 1.0..... 0.0بٌن  المحصورة

( nextDouble(الداله    

 

 new ةزوالمحج لكلمةادور  -2

 :التالٌة ةالقاعدهدف هً  لإنشاءلعامة ا قاعدةالقلنا أن 

className ObjectName=new ckassName(); 

Random r1=new Random (); 

 (؟new) المحجوزة ةلكلمافما دور 

 ( وهً:Compiler( فإن هناك عدة خطوات ٌقوم بها المترجم )new) المحجوزة لكلمهاستخدام إعند 

 المعلن عنها. لفصٌلةا( من instanceٌتم إنشاء هدف ) -1

 ( لهذا الهدف.Member Allocation) الذاكرةٌتم حجز جزء من  -2
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 الفصٌلةبهذه  الخاصة( Constructorدالة البناء ) استدعاءٌتم  -3

 ( thisشر )مؤال -3

( تشٌر إلى الهدف الحالً this( وعموماَ فإن )Constructor( دور مهم مع دوال البناء )thisللمفتاح )

دوال البناء وتستخدم أٌضاَ لحل مشكلة أسماء المتغٌرات والأعضاء  استدعاءعند  لكلمةام هذه وتستخد

 .المتشابهة

 مثال:

class Employee  

{ 

  String name; 

  int age ; 

  double salary; 

  Employee(String name) 

  { 

     this.name=name; // ػاء اٌّشٍذ إًٌ اٌّشٍذ ٌٍؼطٍٙا ٕ٘ا ٔمَٛ ترّشٌش اٌمٍّٗ اٌّشسٍٗ ػٕذ إسرذ // 

   ٌّرغٍش اٌفصٍٍح ٚ لأْ الأسّاء ِرشاتٙح ٔسرخذَ اٌّؤشش ٌٍشٍش إًٌ ٘ذف اٌفصٍٍح اٌزي ذٕشأٖ اٌذاٌٗ اٌثأٍح  

       System.out.println("Employee name is:"+name); 

     }// end of the first constructor Employee( ) 

    Employee(String name , double sal) 

    { 

       this (name); //  ٕ٘ا إسرذػاء ٌذاٌح اٌثٕاء اٌساتمح اٌّٛجٛدج فً ٘زٖ اٌفصٍٍح ٚ اٌرً ذأخز ِؼاِلا

        ٚاحذا 

       salary =sal;      

       system.out.println("Employee Salary is :"+salary);     

     }//end of the second constructor  Employee ( , )  

    Public static void main(string[]args){ 

      Employee emp1 =new Employee("mohammed"); 

      Employee emp1 =new Employee("ahmed",356.6); 

     }//end of the main 

}//end of the class 
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 (Variable accessing) قٌم اإعطائهطرق التوصل للمتغٌرات  -4

 :التالٌةهً  ألعامه ألصٌغهلكً نقوم بإنشاء متغٌر 

Type variableName; 

 ;int x                                                                                                            مثلاا 

  xفإن  فصٌلةعلنا عن المتغٌر داخل ( وهذا صحٌح ولكننا إذا أint( متغٌر من نوع )xهنا نقول أن )

 (instance variable) الفصٌلةٌسمى متغٌر عضو فً 

class myclass 

{ 

int x ; // x is an instance variable 

} 

 الفصٌلة( :هو متغٌر عادي معلن عنه فً داخل instance variableالمتغٌر العضو )

ولكنه تسبقه  الفصٌلةمعلن عنه فً داخل  أٌضا( :هو متغٌر عادي class varibable) الفصٌلةمتغٌر 

 عنه. الإعلان( عند static) المحجوزة ألكلمه

class myclass 

{ 

int x; // instance variable 

static int t ;  // class variable 

} 

 ؟الفصٌلةومتغٌر  الفصٌلةالفرق بٌن المتغٌر العضو فً ما 

 .الذاكرة( مع الأهداف فً حجز Compiler) المترجمالفرق فً كٌفٌة تعامل 

 ( لإنشاء أهداف :myclass) السابقة الفصٌلةنفرض أننا نستخدم 

mycalss c1,c2; 

c1=new myclass(); 

c2=new myclass(); 

( instance variable) عند إنشاء هذان الهدفان ٌقوم المترجم بعمل نسخه من كافة المتغٌرات الأعضاء
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 instance)به من كل المتغٌرات الأعضاء الخاصة لنسخهان له لكل هدف بحٌث أن كل هدف ٌكو

variable) 

لتتعامل كل الأهداف المنشأه   ( class variable)وٌقوم بحجز موقع واحد فً الذاكرة لمتغٌر الفصٌلة 

 instance)لكل هدف كما فً المتغٌرات الأعضاء  ا منهولٌس مع نسخالمتغٌر  من هذه الفصٌلة مع هذا

variable) .  

   myclassن فً الذاكرة للمتغٌرات المعلن عنها فً الفصٌلة اكمأالشكل التالً ٌوضح حجز 

   

 

 

 

 x ٌمتلك قٌمة مختلفة   c1,c2الهدفان  فكلا

C1.x=10 

C2.x=20 

  y قٌمة واحدة  انمتلكٌا ملا كنه

C1.y=50 

C2.y=50 

  yالنسبة للمتغٌر ٌشٌران الى موقع واحد فً الذاكرة ب  c1,c2بمعنى ان الهدفان 

 القاعدة العامة للتوصل إلى المتغٌرات :

Objectname .variablename=value; 

    C1.y=60; 

    C1.x=70; 

   References to objectsالمراجع للأهداف  -5

هً نوع من انواع   (Pointers)المرجع هو نوع من المؤشرات ٌستخدم لمعرفة قٌم هدف , والمؤشرات 

 (memory)لتعامل مع الذاكرة لوتستخدم هذه المتغٌرات  ++C\Cتستخدم بكثرة فً لغة  لتًا المتغٌرات

 بشكل مباشر.

10 20 50 

 

C1.x C2.x y 

                             C1                                 C2                                                 
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فً الذاكرة كما لو أننا ي متغٌر أعرف عنوان نستطٌع ان ن(Pointers) عن طرٌق المتغٌرات من نوع 

مثلاً فً لغة  (Pointers)ولكن إستخدام المؤشرات , (Pointers)من هنا جاء أسم المؤشرات  نشٌر إلٌه

C++  نة فً نفس الوقت ٌنتج عند استخدامها الكثٌر من الأخطاء أ بالرغم من انها نقطة قوة لهذة اللغة إلا

دلاً من ذلك ولكن ب (Pointers)فً حالة عدم التعامل معها بحذر. فً لغة جافا لاتوجد متغٌرات من نوع 

 الذاكرة ولكن بشكل غٌر مباشر . نا متغٌرات تقوم بالتعامل معتقوم لغة جافا بإعطاء

مثل الجملة  (method)الهدف ٌتوصل لداله  ونقوم بجعل هذا  Objectفمثلاً عندما نقوم بإنشاء هدف 

 التالٌة :

Str.length() 

 لكن نستخدم مؤشر لهذا الهدف  و فإننا فً الحقٌقة لانستخدم الهدف

 مثال 

import java.awt.Point; 

class referenceUse { 

public static void main (String[] args) { 

    Point p1,p2; 

    p1=new Point(150,250); 

    p2=p1; 

    p1.x=200; 

    p1.y=300; 

    System.out.println("\n point1: " +p1.x +" , " +p1.y); 

    System.out.println(" \n point2: "+p2.x +" , " +p2.y); 

    }//End main 

}//End class 

الأساسٌة  ةوهذة الحزمة موجدودة ضمن الحزم awt موجودة ضمن الحزمة الفرعٌة   Pointالفصٌلة 

java   ولكً نستخدم اي فصٌلة موجودة فً حزمة لابد ان نخبر المترجم اٌن توجد هذه الفصٌلة عن

 .  importطرٌق الأمر 
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Point p1.p2;  :هما  لإعلان عن هدفانا p1,p2  الفصٌلة  منPoint . 

P1=new Point(150,250); للهدف  : إعطاء قٌم أولٌةp1  ًعن طرٌق دالة البناء الموجودة ف

 . Pointالفصٌلة 

p2=p1;  قمنا بعمل مرجع:Reference   منp2   إلىp1 ومعنى ذلك أننا جعلنا الهدفp2   ٌشٌر إلى

 فً الذاكرة لذلك سنجد ان ناتج السطرٌن :  p1مكان الهدف 

 

    System.out.println("\n point1: " +p1.x +" , " +p1.y); 

    System.out.println(" \n point2: "+p2.x +" , " +p2.y); 

 هو نفسة 

    point1:200,300 

     point2:200,300 

 ;p2=p1   (Referenceوهذا ناتج عن عمل المرجع)   

 

 

  Determing The class of an objectتحدٌد الفصلٌة لهدف ما  -6

 لتحدٌد الفصٌلة التً ٌنتمً إلٌها هدف ما نستخدم الطرٌقة العامة التالٌة :

objName.getclass().getName(); 

لٌها إلكً نعرف ما الفصٌلة التً ٌنتمً   Pointمن الفصٌلة  pمثال لنفرض ان لدٌنا هدف 

 :هذا الهدف والحزمة التً توجد فٌها هذه الفصٌلة نقوم بالتالً 

  stمثلا   Stringالإعلان عن متغٌر من النوع  -1
      بالشكل التالً: لهذا المتغٌر  ;()p.getClass().getName نقوم بتخصٌص التعبٌر -2

    st=p.getClass().getName(); 

 و ٌكون الناتج هو التالً: ;System.out.println(st)    ثم نقوم بإخراج قٌمة هذا المتغٌر:

java.awt.Point  
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 (11محاضره )

 "string"الطرق الخاصة بالسلاسل 

 

( المتجاورة , فً معظم charactersهً عبارة عن مجموعه من الرموز):( stringالرمزٌة ) ةسلالسل

 ةسلالسل  Javaفً (. character( مصفوفة من الرموز )stringالرمزٌة ) ةسلتكون السل لغات البرمجة

( وٌحتوي هذا الصنف على العدٌد من الطرق الخاصة String) كابن من الصنف المسمىهً الرمزٌة 

بمعالجة هذا النوع من البٌانات . هناك عملٌة واحده ٌمكن استعمالها على السلاسل الرمزٌة دون الحاجة 

م هذه العملٌة بدمج ووهً عملٌة الدمج"+" حٌث تق Stringأي طرٌقة من طرق الصنف  إلى استدعاء

 سله رمزٌه واحدهسلسلتٌن رمزٌتٌن لتكوٌن سل

 

 Stringتعرٌف المتغٌرات من النوع   -1

بدل نوع   Stringباستخدام اسم الصنف  Stringتتم عملٌة تعرٌف المتغٌرات من نوع السلاسل الرمزٌة 

 (primitive data typeالبٌانات عند تعرٌف متغٌرات من نوع بدابً )

 ; type variableName                                                           الصٌغة العامة :         

 ; String str                                                                                      مثال           

                                      str = " hello "; 

 stringفالصنف ,  stringلصنف اكابن من  strوهنا ٌعتبر  Stringنوع المن  strتم تعرٌف المتغٌر 

 والتً ٌتم استدعابها تلقابٌا ضمن أي برنامج ٌتم كتابته. java.lang.Stringمعرف ضمن المكتبة 

 

   newة ٌحاباستخدام الكلمة المفت Stringٌتم إنشاء عنصر 

 الصٌغة العامة :

String objectName = new String ("text"); 

 مثال :            

String  aGreeting = new String ("hello"); 

 

 helloووضعنا فٌه قٌمه ابتدابٌة هً  Stringمن النوع   aGreetingقمنا بتعرٌف عنصر بالاسم 
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 بالشكل التالً : Stringٌمكننا إنشاء مصفوفة عناصرها من نوع 

   :الصٌغة العامة

String [ ] ArrayName = {"element1"[ , element2 , …]}; 

 مثال :      

String[ ] friends = {"Ahmed","Moamar","Saad"}; 

 

  

 بعض الطرق الخاصة بالسلاسل الرمزٌة -2

 

 لنبٌن وظٌفة الطرق المختلفة  sرض أن لدٌنا السلسلة  لنف

 

 وظٌفة الطرٌقة اسم الطرٌقة

s.length()   ترجع الطرٌقةlength()  طول السلسلة الرمزٌةs   

 عملٌة المقارنة بٌن سلسلتٌن رمزٌتٌن

s.comparTo(t)  ( تقوم الطرٌقة بمقارنة السلسلة الرمزٌةs مع السلسلة الرمزٌة )

(tو ) إذا  0تعٌد( كانتs ) تساوي(t )  د رقم سالب إذا كانت تعٌو

(s( اقل من )tو )ٌتع( د رقم موجب إذا كانتs( أكبر من )t   ) 

s.comparToIgnoreCase(t)  مل هذه الطرٌقة نفس عمل الطرٌقة تعs.comparTo(t)   ولاكن

 مع إهمال حالة الحروف ) كبٌرة أم صغٌرة ( 

s.equals(t)  د ٌتعtrue ( إذا كانs( ٌساوي )t ) 

s.equalsIgnoreCase(t)    تعمل هذه الطرٌقة نفس عمل الطرٌقةs.equals(t))  مع  ولاكن

  إهمال حالة الحروف )كبٌرة أم صغٌرة(   

s.startsWith(t)   تعٌدtrue ( إذا كانتs( تبدأ بالسلسلة الرمزٌة )t ) 

s.endsWith(t)   تعٌدtrue ( إذا كانتs( تنتهً بالسلسلة الرمزٌة )t ) 

 البحث  عملٌات

s.indexOf(t)   ترجع موقع أول مكان توجد فٌه(t)  داخل السلسلة(s)  
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s.indexOf(t , i)   ترجع موقع أول مكان توجد( فٌهt داخل )(s)  بعد الموقع(i) 

s.lastIndexOf(c)   ترجع موقع أخر مكان ٌوجد فٌه الحرف المخزن فً المتغٌرc 

  sداخل السلسلة الرمزٌة 

 sعملٌات أخذ جزء من السلسلة 

s.charAt(i)   ترجع الحرف الموجود فً الموقعi  داخل السلسلةs  

s.substring(i)   ترجع جزء من السلسلةs دءا من الموقع بi وحتى النهاٌه 

 عملٌات التعدٌل على السلسلة

s.toLowerCase()   إنشاء  سلسلة رمزٌة جدٌدة تحتوي كل ما فً السلسلةs  بعد

 تحوٌل كل الحروف إلى حروف صغٌرة 

s.toUpperCass()   إنشاء  سلسلة رمزٌة جدٌدة تحتوي كل ما فً السلسلةs  بعد

 كبٌرة  تحوٌل كل الحروف إلى حروف 

s.replace(c1 , c2)   إنشاء  سلسلة رمزٌة جدٌدة من السلسلةs ( بعد تبدٌل  كل منc2 

, c1 وهما من النوع )char   

 

 

     Comparing Stringمقارنة السلاسل  -3

 

لذلك علٌنا إتباع طرق محدده  Javaن إنشاؤها فً لغة كتعتبر السلسلة غرضا من الأغراض التً ٌم

حجز حٌز فً الذاكرة من اجل  كٌفٌةن نفهم كذلك اوٌجب  .علً مثل هذه العناصر لمقارنةلتنفٌذ عملٌات ا

 هذا النوع من المتحولات

( عندها سنخصص حجره 13) و ألحقنا به القٌمة  intمن النوع  y ن عن متغٌر ولٌكنعلابالإفإذا قمنا 

 : فً الشكل التالًكما ( 13ة )وفً هذه ألحجره تخزن القٌم yفً الذاكرة عنوانها عبارة عن المتحول 

                      

  yحٌز فً الذاكرة عنوانه 

int  y = 13 ;      =>   y                   

 

 

  13 عندها ستحذف القٌمة  yفً حال قمنا بإلحاق قٌمه جدٌدة فً موقع الذاكرة الذي ٌشٌر إلٌه المتحول

 قٌمه جدٌدةبوتستبدل 

 

int  y = 6 ;      =>   y 

13 

6 
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رض أننا نرٌد فولن stringإن هذه العملٌة تختلف عندما نقوم بالتعرٌف عن عناصر من نوع 

 بالشكل التالً: stringنوع التصرٌح عن متحول من 

 

String aGreeting = "hello" ;      => aGreeting  

 

 الحاق قٌمه جدٌد فً نفس المتحولبسنقوم ن الا

 

String aGreeting = "Welcome" ;      => aGreeting  

 

 

 : ٌلً وبالتالً ٌمكن استنتاج ما

فان حجز الذاكرة القدٌم ٌبقى على حاله فً  string متحول من نوعلجدٌدة  قٌمة حاقعند ال

الذاكرة وٌضع القٌمة الجدٌدة فً موقع جدٌد فً الذاكرة وٌنقل المتغٌر الذي ٌشٌر إلى موقع 

لذلك فان عملٌات المقارنة التً من الممكن إجرابها بٌن  .الذاكرة الجدٌدالقدٌم إلى موقع  الذاكرة

فعلى , stringعناصر ذات نوع أساسً تختلف من حٌث تقنٌة العمل عن العناصر ذات النوع 

مع المحافظة على القٌمة  تقوم بحجز حٌز ذاكره جدٌد stringاعتبار أن كل قٌمه جدٌدة من نوع 

 ا كالتالً:هومة مثلا)==( سٌكون مفهٌة مساوافان عمل الملحفة السابقة

 ؟ هل ٌشٌر المتغٌران إلى نفس الحٌز من الذاكرة

 مثال :

String a = "Welcome"; 

String b = "Welcome"; 

 لنطبق عملٌة المقارنة التالٌة

if ( a == b ) 

System.out.println ( " true " );    

else 

 System.out.println ( " true " );  

 .قٌمة متشابهةوذلك لان المتحولٌن ٌشٌران إلى حٌزي ذاكره ٌحتوٌان  false والنتٌجة

 

 

 

 

 

Hello 

Welcome 

Hello 
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 :التصرٌحات كالتالً تنفً حالة كا  

String  a = "Hello" , b; 

b=a; 

 وٌمكن تشبٌه ذلك المخطط true فً هذه الحالة ستكون النتٌجة

             a 

b 

 

 

 ()equalsدالة المقارنة 

 

لغة الجافا بطرٌقه تساعدنا على مقارنة محتوٌات حٌزي الذاكرة ولٌس مقارنة متحولٌن  زودتنا

  equalsٌشٌران إلى حٌزي ذاكره هذه الطرٌقة هً 

 

 مثال :

String Name = "Rashid"; 

String anotherName = "Rashid"; 

if (Name.equals (anotherName)) 

       System.out.println ("Name's the same"); 

if (anotherName.equals (Name)) 

       System.out.println ("Name's the same"); 

if (Name.equals ("Rashid")) 

       System.out.println ("Name's the same"); 

 

 ( لذللك سٌتم طباعة جمل الخرج التالٌة :trueإن نتابج المقارنة فً البرنامج كلها صاببة )

Name's the same 

Name's the same   

Name's the same 

   

ولكنها لا تمٌز بٌن الأحرف الكبٌرة  ()equalsتوجد طرٌقة أخرى تقوم بنفس الوظٌفة للطرٌقة 

       ()equalsIgnoreCaseوالصغٌرة وهً 

 

 

 

 

Hello 
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 compareToدالة المقارنة )(  

 

 ة المقارنة وهًطرٌقة مقارنه تعطً معلومات أكثر عن عملٌ Javaتوجد فً لغة 

compareTo() ٌٌنغرضلمقارنه  قة . عندما تستخدم هذه الطر (objects)    من النوع

String ( فقط إذا كان للغرضٌن نفس القٌمة فإذا كان هناك اختلاف بٌن 0) فإنها ستعٌد القٌمة

اص الخعى للطرٌقة اصغر من الوسٌط دالسلسلتٌن ستعٌد الطرٌقة قٌمه سالبه إذا الغرض المست

 وتعطً قٌمه موجبه إذا كان العكس .بالطرٌقة 

ضمن ف كبر من حرف أخر ٌعود إلى ترتٌب ورود الأحرأاقل أو  وهأ ف ماحرإن تحدٌد 

 وهكذا... (cوالذي بدوره اقل من ) (b( هو اقل من الحرف )a) أن الحرف إي بجدٌةالأ

 

لً إذا طبقنا الطرٌقة اوبالت "Murad"ٌحتوي على قٌمة  Nameالمتحول لدٌنا  لٌكن مثال:

 Name.compeneTo("Muaath"بالشكل)

 Muaathمن الكلمة بر اك Murad هذه الطرٌقة ستعٌد قٌمه موجبه وهذا ٌشٌر إلى أن الكلمة

ولكن تسلسل  Muaath تحتوي على أحرف أكثر من الكلمة Muradٌعنً أن الكلمة  وهذا لا

 د المتحولٌن كالتالً:الذي ٌحدد كبر اح هو الأحرف ضمن التسلسل الأبجدي

  الحرفM  فً الكلمةMurad  والحرفM  فً الكلمةMuaath متساوٌان 

  الحرفu  فً الكلمةMurad  والحرفu  فً الكلمةMuaath متساوٌان 

  الحرفr  فً الكلمةMurad  والحرفa  فً الكلمةMuaath غٌر متساوٌان 

 .أنة أكبر, هذا ٌعنً فً الترتٌب الأبجدي aٌقع بعد الحرف  rالحرف ف
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 (12محاضره )

  Advantage Array Techniques تقنٌات المصفوفة المتقدمة
 

 Sorting primitive arrayذات الأنواع الأساسٌة ترتٌب عناصر المصفوفه  .1
elements 

 

ٌقصد بالترتٌب عملٌة تنظٌم سلسلة من العناصر وفق ترتٌب منطقً محدد فعندما نرٌد ترتٌب مجموعة 

   Ascendingانتهاء بالقٌمة الأكبر ٌدعى هذا الترتٌب بالترتٌب التصاعدي وبدءا من القٌمة الأقل قٌم 

order بترتٌب العناصر بالعكس أي من العنصر الكبٌر وحتى الصغٌر فهذا ٌدعى  بالترتٌب منا أما إذا ق

 .Descending orderالتنازلً 

 

    القٌم التالٌة  المتغٌرٌنهذٌن وقد ألحقت ب var1, var2 نفترض إننا نرٌد تبدٌل القٌم بٌن متحولٌن

(10,12)  

int var1=10; 

int var2=12; 

, فسٌكون من الخطأ كتابة الجملتٌن var1=12 & var2=10 فإذا أردنا أن نبدل قٌم المتغٌرٌن السابقٌن

 السابقتٌن بالشكل التالً:

var1=var2; 

var2= var1; 

  12لان المتغٌر الأول سٌأخذ قٌمة المتغٌر الثانً  10و هً القٌمة  var 1   نا قٌمة عوهذا ٌعنً إننا أض
حل هذه المشكلة ٌكمن فً استخدام متحول . 12ثم ٌأخذ المتغٌر الثانً قٌمة المتغٌر الأول و هً الأن 

 :ة التبدٌل بٌن المتغٌرٌن كالتالًثالث ٌلعب دور الوسٌط وتكون طرٌق
 

temp= var1; 

var1= var2; 

var2 =temp; 

 
سنكتب العبارات التالٌة  var 1ل للمتغٌر قترتٌب متحولٌن ترتٌباٌ تصاعدٌاٌ بحٌث تصبح القٌمة الأ : مثال

 :لترتٌب العناصر ترتٌبا تصاعدٌا
if (var 1>var2) 

{ 

   temp= var1;        

   var1= var2;    

   var2 =temp;  
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}   

 

 ما أفضل الحالة هذه فً ,كبٌرا العناصر عدد كان لو ذاما ولكن, سهله عملٌه قٌمتٌن ترتٌب أن نلاحظ

 بسهوله نرٌدها التً الترتٌب بعملٌه نقوم ثم مصفوفة فً القٌم خزنن أنهو  به القٌام ٌمكن

 : مثال

int [ ] numbers  = { 80 , 30 , 90 , 20 , 50 }; 

 التبدٌل عملٌه نجري تصاعدٌا مرتبٌن ٌكونا لم فإذا المصفوفة فً عنصرٌن أول مقارنه ٌجب لانا

 الثانً العنصرٌن نفحص ذلك بعد ثم تصاعدٌا مرتبٌن لٌصبحا المصفوفة ضمن العنصرٌن بٌن اللازمة

 التً البرمجٌة العملٌات هذه. المصفوفة ءنتهاإ حتى هكذا و الأمر لزم إذا التبدٌل عملٌه ونجري والثالث

 :التالً بالشكل موضحه المهمة بهذه تقوم

for ( b = 0 ; b < 4 ; ++b ) 

      if (numbers [ b ] > numbers [ b + 1 ] )                 

      { 

                  temp = numbers [ b ]; 

                  numbers [ b ] = numbers [ b + 1 ]; 

                  numbers [ b + 1 ] = temp; 

       } 

 عناصر باقً ترتٌب نستطٌع حتى ولكن اللابحة نهاٌة فً عنصر أكبر اوضعن قد نكون الحد هذا إلى

 عملٌه تكرار اجل من العلوٌة متداخلتٌن حلقتٌن استخدام من لابد المتبعة الطرٌقة بنفس المصفوفة

 التً البرمجٌة العملٌات هذه. المصفوفة عناصر جمٌع معما  عنصر مقارنه من مكنتلل الثانٌة و المقارنة

 :التالً بالشكل موضحه المهمة بهذه تقوم

for ( a = 0 ; a < ( numbers.length – 1) ; ++a )                 

                for ( b = 0 ; b < ( numbers.length – 1) ; ++b )      

                         if ( numbers [ b] > numbers [b + 1] ) 

                         { 

                                 temp = numbers [ b ]; 

                                 numbers [ b ] = numbers [ b + 1 ]; 

                                 numbers [ b + 1 ] = temp; 

                          } 
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 أما,  لها الحسابً الترتٌب على ٌعتمد الترتٌب اهذ فان الأرقام من سلسله بترتٌب القٌام عند  :ملاحظه

 الشفرة ضمن الرموز هذه شفرات ٌعتمد الترتٌب هذا فان الأحرف من سلسله بترتٌب القٌام عند

Unicode 

 

  Sorting array of objectsالأغراض من مصفوفة ترتٌب -2

 

 أنواع من عناصرها مصفوفة ترتٌب فً استخدمناها التً الطرٌقة بنفس أغراض مصفوفة ترتٌب ٌمكننا

 بتنفٌذ نقوم عندما ٌحدث )النوع الاساسً و النوع الكلاس( النوعٌن بٌن الربٌسً الاختلاف. أساسٌه

 ٌجب المقارنة عملٌهف .مصفوفة عنصري بٌن المبادلة عملٌه تنفٌذ ٌجب متى تحدد والتً المقارنة عملٌه

 .غرض لكل المكونة الحقول على تجري أن

 سٌنشا إدخال كل عند وبالتالً الشهري وراتبه الموظف رقم بإدخال ٌقوم برنامج دٌنال لٌكن :مثال

 من لابد الأغراض هذه مثل لإنشاء.  الموظف لراتب الثانً و الموظف لرقم الأول حقلان له غرض

 . objects أغراض عناصرها مصفوفة إنشاء

 

 :مثلا main ةالدال داخل التالٌة بالعبارة المصفوفة هذه مثل إنشاء ٌمكن

Employee [  ] someEmp = new Employee [ 5 ] 

 

 ٌّرٍه اٌشىً اٌراًٌ : Employeeاٌصٕف 

public class Employee 

{ 

        private int empNum; 

        private double empSal; 

        public Employee(int e , double s)   

        { 

                empNum = e; 

                empSal = s; 

         } 

        public int getEmpNum() 

        { 

                return empNum; 

        } 

        public double getEmpSal() 

        { 

                return empSal; 

         } 
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       public void setEmpNum( int n ) 

       { 

                empNum = n; 

        } 

        public void setEmpSal(double s) 

       { 

                 empSal = s; 

        } 

} 

 اسم هو الأول وسٌطٌن تتطلب طرٌقه إلى تمرٌرها ٌتم الأغراض من المصفوفة هذه إنشاء بعد

 الطرٌقة هذه تسمى المصفوفة ناصرع عدد هو الثانً و,  الأغراض تحوي التً المصفوفة

arraySort()    

 :التالً الشكل تمتلك ()array Sort الطرٌقة

public static void arraySort(Employee[] array , int len) 

{ 

        int a , b; 

        Employee temp; 

        int arraylength = len – 1; 

        for ( a = 0 ; a < arraylength ; ++a )                 

                for ( b = 0 ; b < arraylength ; ++b )      

                   if ( array [ b ] . getEmpSal() > array [ b+1 ] . getEmpSal ()) 

                       { 

                          temp = array[ b ]; 

                          array[ b ] = array[ b + 1 ]; 

                          array [ b + 1 ] = temp; 

                       } 

} 

 

 وهذا,  حقول على ٌحتوي غرض وكل الأغراض من مصفوفة لترتٌب مخصص الطرٌقة هذه أسلوب

 فً و المصفوفة أغراض رتٌبت فً المرجعٌة لٌكون الأغراض حقول احد اختٌار على ٌعتمد الأسلوب

 .الموظف راتب ٌخزن الذي empSal الحقل اعتماد تم هذا مثالنا
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 Sorting strings السلاسل ترتٌب -3
الانتباه إلً أن  ٌجب, string النوع من عناصرها مصفوفة بترتٌب ٌقوم برنامج كتابة فً التفكٌر عند 

 التبدٌل عملٌةتنفٌذ  الواجب السلاسل تحدٌد من تمكنن لن وبالتالً,addresses بالعناوٌن تسمى السلاسل

 بسهوله والأصغر الأكبر تحدٌد من التمكن لعدم وذلك علٌها

 . الترتٌب حسب وطباعتها الأسماء من مجموعه ترتٌب  :مثال

public class sortString 

{ 

 public static void main(string[]args) 

  {                      

     String[] students={"karim","kamal","Tamer"}; 

    int x;                       

    system.out.println("Befor sort"); 

   for(x=0;x<students.length;x++) 

          system.out.println(students[x]); 

     sortString(student, student.length);  

     system.out.println("\n after sort \n");  

    for(x=0;x<students.length;x++) 

                 system.out.println(student[x]); 

    }//end of main 

   Public static void sortString(String[]array, int len) 

     { 

       int a,b; 

       String temp; 

       int highsize=len-1; 

       for(a=0;a<highsize;++a) 

             for(b=0;b<highsize;++b)i 

                  if (array[b].compareTo(array[b+1])>0) 

                     { 

                       temp=array[b]; 

                       array[b]= array[b+1]; 

                       array[b+1]=temp; 

                      } 

     }//end sortString 

}// end of the class 
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 (13محاضره )

  Inheritance الوراثة 
 

 مفهوم الوراثة  .1

الصنف تتم عملٌة الوراثة بٌن الأصناف من خلال إشتقاق صنف من صنف أخر , ففً هذه  الحالة ٌرث 

بإستثناء المحتوٌات المعرفة علً   Super Classجمٌع محتوٌات الصنف المشتق منه  Subclassالمشتق

.  extends. و تتم عملٌة اشتقاق الأصناف من بعضها بإستخدام الكلمة المحجوزة  private أنها خاصة

 نف. لغة جافا لا تدعم الوراثة المتعددة أي أن الصنف لا ٌمكن أن ٌرث أكثر من ص

 

//B.java  :مثال 

 class A 

 { 

   … 

   … 

   .. . 

  } // end of class A 

 public class B extends A 

{ 

  … 

  ... 

  ... 

 } 

  

و الذي  Aالوشتق هن الصنف  B  و هن ثن تن تعريف الصنف Aفً هذا المثال تم تعرٌف الصنف 

هو الإبن, حٌث  B ب  و الصنف هو الأ Aكل محتوٌاته و نستطٌع أن نقول أن الصنف سٌرث 

 . سٌرث الابن بعض أو كل صفات الأب

 الوصول للطرق و البٌانات الموروثة  .2

ٌتم الوصول للبٌانات و الطرق لصنف ما بشكل مباشر داخل الصنف المشتق و كأنها معرفة داخله 

ا لا تورث باستثناء البٌانات و الطرق المعرفة علً أنها خاصة بالصنف الذي عرفت فٌه حٌث أنه

 .للأصناف المشتقة من هذا الصنف
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 :مثال

// Cars.java 

class Transportation 

{ 

   protected static int x=12; 

   private int y=19; 

   public static void meth1() 

   { 

     System.out.println("Calling meth1() from class Cars."); 

    } 

   private void meth2() 

    { 

      System.out.println("will not be called from Cars"); 

     } 

} // end of class Transportation 

public class Cars extends Transportation 

{ 

  public static void main(String args[ ]) 

 { 

    meth1(); 

    System.out.println(x); 

    // meth2(); // meth2() has private access in Transportation 

    // System.out.println(y); // y has private access on Transportation 

   } 

} // end of class Cars 

 

ٚ ٘ٛ  x ٌٍحرٛي ػًٍ ِرغٍشٌٓ صٕف ّ٘ا : Transportationفً المثال السابق تم تعرٌف الصنف 

ٚ اٌطشٌمح اٌخاصح  ()meth1ً طشٌمرٍٓ اٌطشٌمح اٌؼاِح ٚ ً٘ ٚ ٌحرٛي ػٍٚ ٘ٛ خاص  yِحًّ  ٚ 

meth2()   ثُ ذُ ذؼشٌف اٌصٕف ِٓ ٚ Cars   تحٍث ذُ إشرماق ٘زا اٌصٕف ِٓ اٌصٕف

Transportation   فً ٘زٖ اٌحاٌح ٌؼرثش اٌصٕف ٚTransportation  اٌصٕف الأب ٛ٘Super Class 

٘زا اٌّثاي ٌرُ ذٛسٌث ٌرُ ذٛسٌث جٍّغ صفاخ . فً SubClass٘ٛ اٌصٕف الإتٓ   Carsٚ اٌصٕف  

تاشرثٕاء اٌصفاخ اٌّؼشفح ػًٍ أٔٙا خاصح. فً  Carsإًٌ اٌصٕف الإتٓ  Transportationاٌصٕف الأب 

 ٚ اٌّؼشفٍٓ فً صٕف الأب ()meth1ٚ اٌطشٌمح   xاٌصٕف الإتٓ ذُ اسرخذاَ اٌّرغٍش 

Transportation  ٔسرطغ إسرخذاَ اٌّرغٍش , تٍّٕا ٌُ ػًٍ أّٔٙا لاتٍٍٓ ٌٍرٛسٌثy   اٌطشٌمح ٚmeth2()  

ٚ ػٕذ ِحاٌٚح اسرخذاِّٙا ذظٙش  Transportationلأّٔٙا ِؼشفاْ ػًٍ أّٔٙا خاصٍٓ تاٌصٕف الأب 

 سسائً خطاْ وّا ٘ٛ ِٛضح فً اٌّثاي.
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 ػٕذِا ذمَٛ اٌطشٌمح اٌّؼشفح داخً اٌصٕف تاسرخذاَ أحذ ِىٛٔاخ ٘زا اٌصٕف ففً تؼض الأحٍاْ لا ٌٛجذ

اٌزي  thisٕ٘ان ِا ٌثثد أْ ٘زٖ اٌؼٍٍّح ذجشي ػًٍ اٌّىْٛ اٌصحٍح ٌزاٌه فئْ ٌغح اٌجافا ذٛفش اٌّؤشش 

ٚ تاٌراًٌ فئْ ٘زا اٌّٛشش ٌضّٓ أْ ذرُ اٌؼٍٍّح ػًٍ اٌّىْٛ ٌشٍش إًٌ اٌٙذف أٚ اٌؼٕصش اٌّطٍٛب 

 اٌصحٍح.

    thisٌرصشف اٌثشٔاِج تذْٚ اسرخذاَ  ٌٛضح وٍف مثال:

//C.java 

class A 

{ 

   protected int a=9; 

 } // end of class A 

 class B extends A{ 

   void test() 

    { 

        int a=22; 

        System.out.println("a = "+a); 

      } 

 } // end of class B 

 public class C{ 

   public static void main(String args[]) 

   { 

      B acc=new B(); 

      acc.test(); 

      } 

} // end of class C 

 

لأن جملة الطباعة ستخرج المتغٌر الخاص   a=22مخرجات هذا البرنامج هً طباعة ما ٌلً:   

 .و لٌس المتغٌر الخاص بالصنف ( )testبالطرٌقة 
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    thisٌرصشف اٌثشٔاِج تاسرخذاَ  ٌٛضح وٍف مثال:

//C.java 

class A 

{ 

   protected int a=9; 

 } // end of class A 

 class B extends A{ 

   void test() 

    { 

        int a=22; 

        System.out.println("a = "+this.a); 

      } 

 } // end of class B 

 public class C{ 

   public static void main(String args[]) 

   { 

      B acc=new B(); 

      acc.test(); 

      } 

} // end of class C 

 

الخاص بالصنف لأن جملة الطباعة ستخرج المتغٌر   a=9مخرجات هذا البرنامج هً طباعة ما ٌلً:  

و الذي حدد أن المتغٌر   this, و ذالك بإستخدام المؤشر ( )testبالطرٌقة ر الخاص المتغٌ و لٌس

لا ٌحتوي علً متغٌر    Bو بما أن الصنف   Bحالً الموجود فً الصنف ال aالمقصود هو المتغٌر 

 و الذي  تم اشتقاق الصنف الحالً منه. Aالتابع للصنف   aسٌتم إستخدام المتغٌر   aباسم 

علً متغٌر أو   SuperClass و الصنف المشتق منه SubClassٌبنما إذا أحتوي الصنف المشتق 

او لم ٌتم أستخدامه داخل الصنف   thisدام المؤشر طرٌقة بنفس الإسم, ففً هذه الحالة سواء تم إستخ

 SubClassفانه ٌتم الرجوع للمتغٌر أو الطرٌقة التابعة لهذا الصنف المشتق     SubClassالمشتق 

و لن ٌتم الرجوع بأي حال من الأحوال إلً المتغٌر أو الطرٌقة المعرفة داخل الصنف المشتق 
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 Superطرٌقة أو المتغٌر التابع للصنف المشتق منه عند الحاجه للرجوع لل  SuperClass.منه

Class   من داخل الصنف المشتقSubClass  مع وجود تعرٌف لطرٌقة أو لمتغٌر بنفس الإسم داخل

و الذي ٌمكننا من إستخدام محتوٌات  superلابد من إستخدام المؤشر  SubClassالصنف الحالً 

 الصنف المشتق منه. 

 ٚ تذْٚ إسرخذاَ ٘زا اٌّؤشش    superصشف اٌثشٔاِج تاسرخذاَ ٌٛضح وٍف ٌر ٌٛضح مثال:

//C.java 

class A 

{ 

   void test1() 

   { 

      System.out.println("The test1() method in class A"); 

     } 

 } // end of class A 

 class B extends A 

 { 

    void test() 

    { 

       super.test1(); 

       test1(); 

      } 

     void test1() 

     { 

        System.out.println("The test1() method in class B"); 

      } 

  } // end of class B 

  public class C 

   { 

      public static void main(String args[]) 

      { 

         B acc=new B(); 

         acc.test(); 

       } 

   } // end of class C 

 مخرجات البرنامج: 

The test1() method in class A 

The test1() method in class B 
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  Methods overridingالطرق الموروثة  إستبدال .3

قد نحتاج فً بعض البرامج إلً استبدال و تغٌٌر طبٌعة عمل الطرق الموروثة من صنف الأب إلً 

و ذالك  Methods overridingالحالة لابد من استبدال الطرٌقة الموروثة صنف الإبن, ففً هذه 

بإعادة تعرٌف هذه الطرٌقة بالشكل الذي نرٌد, و اذا أحتجنا إلً الوصول للطرٌقة الموروثة لابد من 

 superإستخدام المؤشر 

// Override.java  

class A { 

  int i, j; 

  A(int a, int b)  

  { 

    i = a; 

    j = b; 

   } 

   // output  i & j 

  void show() 

   { 

     System.out.println("i  and  j: " + i + "  " + j); 

   } 

} 

class B extends A 

{ 

  int k; 

  B(int a, int b, int c)  

  { 

    // call the superClass constructor  

    super(a, b);   
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      k = c; 

    } 

    // overriding the superClass method  show() in A) 

    void show()  

    { 

       System.out.println("k: " + k); 

     } 

  } 

  class Override { 

     public static void main(String args[])  

    { 

       A Ob = new A(1, 2); 

       B subOb = new B(1, 2, 3); 

       Ob.show(); // call  show() of superclass A 

       subOb.show(); // call  show() of superclass B 

       } 

    } 
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 (14محاضره )

  Inheritanceالوراثة  تكملة 

 

 Encapsulationالتغلٌف  مفهوم  .1

 رٌف متغٌر كابن هو : متغٌرات فالشكل العام لتعالكل كابن ٌخزن حالته فً واحد أو أكثر من 

access_Specifier Type variable_Name; 

 مثال:

private double balance; 

 

 access_Specifier لمتغٌرات الكابنات,  : هحذد الوصول للوتغير و بصفة عاهة نستخذم الوحذد خاص 

ا هذا المتغٌر و لا فصٌلة المعرف فٌهو هذا ٌعنً أنه ٌمكن الوصول إلً هذه المتغٌرات فقط بدوال نفس ال

ٌمكن تغٌٌره من أي دالة أخري ولذالك نستطٌع القول بأن متغٌر الكابن غٌر ظاهر للمبرمج الذي ٌستخدم 

تسمً تغلٌف    data hiding, هذه العملٌة من إخفاء البٌانات الفصٌلة المعرف فٌها هذا المتغٌر

Encapsulation  ت و هذا مبدأ هام من مبادئ البرمجه بالكابناOOP. 

    نسخته من المتغٌرات  لكل كابن من الكابنات المنشأه من صنف ما 

 مثال:

Account myAcc=new Account(); 

myAcc. balance; 

myAcc.deposit(500); 

 

  Inheritanceالواثة  .2

ا و التً ٌمكن الإستفادة منها فً لغة جاف OOPالوراثة هً المبدأ الثانً من مبادءئ البرمجه بالكابنات 

تعمل بصورة  أنهامن و تاكدنا حٌث ٌمكن إستخدم الفصابل التً تم تصمٌمها و تنفٌذهالتطوٌر البرامج 

جٌدة ثم نكتب فصٌلة جدٌدة ٌضاف إلٌها الطرق و البٌانات الجدٌدة فقط و ترث الطرق و البٌانات 

                                                                                                                                  الموجودة فً الفصٌلة القدٌمة التً ٌمكن إعتبار الفصٌلة الجدٌدة إمتدادا لها. 
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 خصائص الوراثة:

  إعادة إستخدام شفرة البرنامجcode reuse   حٌث ٌمكن إستخدام فصابل موجودة و بذالك

 بل التً نحتاجها لحل مشكلة ما. نوفر الجهد المبذول لكتابة الفصا

 )الفصٌلة التً تورث تسمً الفصٌلة العامة )العلٌا super class   لأنها تحتوي علً الطرق و

 . parent classفصٌلة الأب البٌانات المشتركة و تسمً 

  الفصٌلة التً ترث تسمً الفصٌلة الفرعٌةsubclass   لأنها تحتوي علً الطرق و البٌانات

 . child classمضافة و تسمً الفصٌلة الإبن الخاصة ال

  لتحقٌق عملٌة الوراثة )تورٌث فصٌلة قدٌمة إلً فصٌلة جدٌدة( عند إنشاء الفصٌلة الجدٌدة نقوم

و التً تعنً أن   extendsبكتابة إسم الفصٌلة الجدٌده ثم الكلمة المحجوزة الدالة علً الوراثة 

, الصٌغة العامة extendsً ٌكتب إسمها بعد كلمة هذه الفصٌلة إمتداد للفصٌلة القدٌمة الت

 للوراثة هً:

class subclassName extends superclassName 

Example: 

class B extends A 

 

  عندما نقوم  بإنشاء فصٌلة و لا نحدد اسم الفصٌلة الأب تفترض لغة جافا أن هذه الفصٌلة ترث

توي علً عدد صغٌر من الطرق العامة تح Object فصٌلة ال,  Objectمن الفصٌلة الأم 

 لجمٌع الكابنات فً جافا

  عند إنشاء كابن جدٌد من الفصٌلة الفرعٌة ٌنادي أولا المنشًء الموجود فً الفصٌلة العامة

لٌعطً قٌمة إبتدابٌة للمتغٌرات الموجودة فٌها ثم ٌنفذ المنشًء الموجود فً الفصٌلة الفرعٌة 

 دٌدة. لإعطء قٌم أولٌة للمتغٌرات الج

  الكابن المنشا من الفصٌلة الفرعٌة ٌعتبر حالة خاصة من الفصٌلة العامة و ٌمكنه استدعاء

 الطرق الموجودة فٌها كما ٌنادي الطرق الموجوده فً الفصٌلة الفرعٌة.

 

 :ٌبٌن الوراثة مثال

دوال تعمل مع نلاجظ من المثال التالً أن ال  Aللفصٌلة    Bفً المثال التالً نبنٌن وراثة الفصٌلة  

 .عناصر الفصٌلة الاصلٌة و مع عناصر الفصٌلة الفرعٌة المشتقة من الفصٌلة الأصلٌة
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// Inheritance.java 

// create super class A. 

class A  

{ 

   int i, j; 

   void showij()  

   { 

      System.out.println("i and j: " + i + " " + j); 

    } 

} 

// create subclass B 

class B extends A  

{ 

   int k; 

   void showk( )  

   { 

      System.out.println("k: " + k); 

    } 

    void sum( )  

    { 

       System.out.println("i+j+k: " + (i+j+k)); 

     } 

} 

// class, that use two classes (A and B) 

class Inheritance { 

public static void main(String args[ ])  
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{ 

    A superOb = new A(); 

    B subOb = new B(); 

    superOb.i = 10; 

    superOb.j = 20; 

    System.out.println("Contents of superOb: "); 

    superOb.showij(); 

    System.out.println(); 

    /* sub class can access to all public members of super class. */ 

    subOb.i = 7; 

    subOb.j = 8; 

    subOb.k = 9;  

    System.out.println("Contents of subOb: "); 

    subOb.showij(); 

    subOb.showk(); 

    System.out.println(); 

    System.out.println("Sum of i, j and k in subOb:"); 

    subOb.sum(); 

  } 

} 

 inheritance hierarchiesالمخطط الهرمً للوراثة  .3

الهرمً للوراثة عادة ٌمثل بشجرة حٌث معظم الفصابل التً تمثل المفاهٌم العامة قرٌبة من  المخطط

سنوضح بمثال التسلسل   brunchesو الفصابل الأكثر تخصصٌة قرٌبة من الفروع   rootالجذر 

 الوراثً للفصابل.

ثم نورثها للفصٌلة   Box فً البرنامج التالً نقوم بتعرٌف فصٌلة أساسٌة نسمٌها  ال:مث

BoxWeight   لكً نستطٌع إنشاء عناصرBox  فً داخل منشا , ذات أوزانconstructor 

    superالفرعٌة نقوم بإستدعاء منشا الفصٌلة الأصلٌة عن طرٌق الكلمة المفتاحٌة   الفصٌله
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 ط الهرمً للوراثة للفصٌلتٌن بالشكل التالً:ٌمكن تمثٌل المخط
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 :البرنامج
// DemoSuper.java 

class Box { 

  private double width; 

  private double height; 

  private double depth; 

  // constructor of the super class 

  Box(double w, double h, double d) { 

    width = w; 

    height = h; 

    depth = d; 

  } 

  // calculate the volume 

  double volume() { 

    return width * height * depth; 

  } 

} 

// the subclass “BoxWeight"  

class BoxWeight extends Box { 

  double weight; // object weight  

  // constructor of the subclass 

  BoxWeight(double w, double h, double d, double m) { 

    super(w, h, d); // call the superClass constructor  

BOX 

private double width 

private double height 

private double depth 

double volume() 

 BoxWeight 

double weight 
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    weight = m; 

  }  

}    

class DemoSuper { 

  public static void main(String args[ ]) { 

    BoxWeight mybox1 = new BoxWeight(10, 20, 15, 34.3); 

    double vol; 

    vol = mybox1.volume(); 

    System.out.println("Volume of mybox1 is " + vol); 

    System.out.println("Weight of mybox1 is " + mybox1.weight); 

    System.out.println(); 

  } 

}    

 

 Abstract classesالفصائل المجرده   .4

 ؟ abstract class المجردة ةلٌما معنً الفص

و هذه الفصٌلة مفٌدة لننشًء منها فصابل فرعٌة أما  superclassهً أعلً فصٌلة فً هرم التورٌث 

هً بحد ذاتها لا تستخدم بمعنً أن الطرق الموجوده فٌها لا تعالج أي بٌانات  و الصٌغة العامة للإعلان 

  عن هذا النوع من الفصابل هً كالتالً:

public abstract class className  

{  

     // class body 

 }  

 

 :مثال

// File  “AbstractAreas.java” 

// abstract class 

public abstract class Figure  

{ 

     double dim1; 

     double dim2;  

     Figure(double a, double b) 

    { 

       dim1 = a; 

       dim2 = b; 

     } 

     // abstract method area()  

     abstract double area(); 
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}// end of the class Figure 

class Rectangle extends Figure  

{ 

    Rectangle(double a, double b)  

    { 

        super(a, b); 

     } 

     // overriding area() method for Rectangle 

     double area()  

     { 

         System.out.println("Inside Area for Rectangle."); 

         return dim1 * dim2; 

      } 

}// end of the class Rectangle 

class Triangle extends Figure  

{ 

    Triangle(double a, double b)  

    { 

        super(a, b); 

     } 

     // overriding area() method for Triangle  

     double area()  

     { 

         System.out.println("Inside Area for Triangle."); 

         return dim1 * dim2 / 2; 

      } 

}// end of the class Triangle 

 

class AbstractAreas  

{ 

  public static void main(String args[ ])  

  { 

      // Figure f = new Figure(10, 10); // we can’t do that  

      Rectangle r = new Rectangle(9, 5); 

      Triangle t = new Triangle(10, 8); 

      Figure figref; // OK, the object will not be created 

      figref = r; 

      System.out.println("Area is " + figref.area()); 

      figref = t; 

      System.out.println("Area is " + figref.area()); 

   } 

} 
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