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في هذا الدرس سوف     . بهلتعامل مع الوسط المحيط     من أهم الأمور في البرامج الحقيقة هي أن يستطيع البرنامج ا          
لـن أقـوم بشـرح آـل التعليمـات والعمليـات       . القياسـية فـي الادخـال والاخـراج     ++ أقدم قسم صـغير مـن مكتبـة سـي        

 مـع  سوف أقوم بشرح العمليـات اللازمـة للتعامـل   الآن . الموجودة في هذه المكتبة وسوف أترك هذا إلى دروس لاحقة          
. هذا سوف يعطينا خطوة أولية في بناء برمجيات تتعامل مع الأجهـزة الطرفيـة السـابقة               . والشاشة فقط   لوحة المفاتيح   

في دروس قادمة باذن االله سوف نكمـل عمليـات الادخـال والاخـراج حتـى تضـم التعامـل مـع الملفـات علـى القـرص أو                             
 .العمليات على السلاسل 

 

 Access to the standard C++ library –القياسية ++  الوصول إلى مكتبة سي3.1

يـتم تنفيـذه فـإن أربـع متحـولات يـتم حجزهـا هـذه المتحـولات هـي عبـارة عـن مسـارات               ++ في أي برنامج سي   
(streams)اثنان من هذه المسـارات يسـميان ب    .  للمعلومات من وإلى الأجهزة الطرفيةstandard input و standard 

output.     قة مسارات هذا بسبب أنها تمثل آمسار للبيانات بين البرنامج ومصدر البيانـات              لماذا سمينا المتحولات الساب
ويمكن أيضا تحويل هذا المسار في أي وقت آـان          . المصدر أو الوجهة قد تكونا أحد الملفات أو حتى الذاآرة           . أو وجهتها   

ين هما من الكيبورد ي الافتراضأن يكونا المسارين++ الافتراضي في السي. من مصدر إلى آخر أو من وجهة إلى أخرى        
)standard input ( أو إلــى الشاشــة(standard output) .  علــى حســب ضــوء البرنــامج فــيمكن تحويــل هــذه  ولكــن

المسارات لأن يكون الدخل الافتراضي من ملف معين ؛ وهذا ما نلاحظه إذا فكرنا في برمجة مترجم فالبديهي أن يكـون                     
 . بدلا من الكيبورد مسار الدخل الافتراضي من الملف

 :في بداية الملف جميع ملفات برامجك التي تستخدم مكتبة الدخل والخرج يجب أن تحتوي على هذا السطر 

#include <iostream.h> 

 iostream.hتتقبــل أن ملــف التعريــف  الآن أريــدك أن .  فــي الــدرس القــادم  include#ســوف نقــوم بشــرح عبــارة  
)header file (مات وتعريفات ضرورية من أجل استخدام مكتبة الدخل والخرج وهو الذي يقـوم بتعريـف   يحتوي على معلو

هـذا المعلومــات جميعهـا سـوف تضــمن فـي الملــف الحـالي لأننــا آتبنـا عبــارة       . المسـارات التـي تحــدثنا عنهـا ســابقا    
#include في أعلى الملف . 

 

  Unformatted output – الاخراج غير المنسق 3.2

اسـمه معامـل    . insertion operatorأو  الاضـافة  وهي تدعى بمعامل >>اج تتم عن طريق المعامل عمليات الاخر
 أو المسار الذي يؤدي في النهايـة إلـى ظهـور البيانـات علـى                stream البيانات إلى ال     اضافة لأنه يستخدم في     الاضافة

و المعامل  iostream.h المعرف في )standard output( الذي هو coutباستخدام المتحول . الشاشة بشكل افتراضي 
 :، آما في المثال التالي  آخر streamأو إلى أي تحويل البيانات إلى الشاشة بشكل افتراضي يمكن السابق 

cout << x; 

 اليسـار  التعبير من يتم تنفيذ أو تجميع له أولوية وتكون دنيا و++  تماما مثل بقية معاملات السي    الاضافةإن معامل   
  :y و xوبالتالي بما أن أولويته دنيا فإن العبارة التالية سوف تنفذ المطلوب باخراج ناتج جمع المتحولين . يمينالإلى 

cout << x + y; 

 يمكن استخدامه أآثر من مرة تماما آما في سلسـلة الاسـنادات لأن هـذا المعامـل يرجـع                    >> الاضافةإن معامل   
ا أن تجميع أو طريقة تنفيذ التعبير تـتم مـن اليسـار إلـى اليمـين فـيمكن                   وبم. قيمة تشير إلى مسار الخرج المستخدم       

 :الي تاستخدامه في عملية اخراج أنواع مختلفة من البيانات إلى الشاشة آال

cout << “The sum of “ << x << “ and “ << y << “ is “ << x + y; 

 streamلمعامـل هـي عبـارة عـن مؤشـر إلـى ال       ونتيجـة ا  streamإلـى ال   “ The sum of“ الجملة اخراجأولا يتم 
  .. وهكذا x المتحول هذه الأخيرة سوف تستخدم مرة أخرى من أجل اخراج . coutالمستخدم هنا وهو 
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  Unformatted input – الادخال غير المنسق 3.3

اسـمه   . extraction operator وهـي تـدعى بمعامـل الاسـتخراج أو     <<عمليات الادخال تتم عن طريـق المعامـل   
باسـتخدام  .  أو المسار إلى متحول في البرنامج        streamمعامل الاستخراج لأنه يستخدم في استخراج البيانات من ال          

المعامـل السـابق يمكـن    جنبا إلى جنب مـع   iostream.h في  مسبقاالمعرف) standard input( الذي هو cinالمتحول 
 : آخر ، آما في المثال التالي streamتراضي أو من أي استخلاص البيانات من لوحة المفاتيح بشكل اف

cin >> x; 

أيضـا هـذا   . إن معامل الاستخراج أولويته تماما مثل معامل الاضافة وأيضـا بالنسـبة إلـى آيفيـة تنفيـذه أو تجميعـه            
لسـلة مـن   دخل المستخدم وبالتالي يمكن لهذا المعامل أن يتم استخدامه آس       المعامل يرجع قيمة تشير إلى مسار ال      

 :الادخالات آالتالي 

cout << “Please enter three numbers : ”; 
cin >> first >> second >> third; 

رف ايقوم هذا المعامل باهمـال أي مسـافات أو مح ـ          . ++إن هذا المعامل متوافق مع جميع الأنواع الأساسية في سي         
علـى سـبيل المثـال إذا    . توافقة مع النوع الذي نريد قرائته  حتى يتم قرائة المحارف الم(new line)رف اأو مح) tab(ال 

 : وآان الدخل على الصورة التالية . فهي من نوع سلسلة محارف third أما int هما من نوع second و firstآانت 

167 34hello 

 يتم قرائة القيمة     وبعدها يتم اهمال المسافات التي بعدها حتى       first ووضعها في    167فإن سوف يتم استخراج القيمة      
.  لأنهـا مـن نـوع آخـر          34 مـع أنهـا موصـولة مـع القيمـة            helloلاحظ أنه لم يتم قرائة       . second ووضعها في المتحول     34

  .third ووضعها في المتحول helloوأخيرا يتم قرائة 

 

  Manipulating the output – تنسيق الخرج 3.4

.  مـن داخـل البرنـامج        streamمـن أجـل تنسـيق الخـرج إلـى ال            إن مكتبة الدخل والخرج تحتوي على عـدة طـرق           
سـوف أآمـل شـرح هـذه المعـدلات وطـرق أخـرى فـي                 . Manipulatorsسوف نشرح هنا آيفية استخدام المعدلات أو        

وهذا المنسق يظهر في عبارة الخرج تماما . أما هنا فسوف أقدم طريقة سهلة لتنسيق الخرج    . دروس قادمة باذن االله     
مـثلا  .  بل له تـأثير علـى الكميـة التـي تخـرج بعـده                streamية الحدود في الخرج ولكنه لا يخرج أي شئ إلى ال          مثل بق 

 :المثال التالي 

int index = 10; 
cout << “[“ << index << “]”; 

 :سوف ينتج لنا الخرج التالي 

[10] 

 :ها فإننا نستخدم التالي  في مساحة تكفي لجميع القيم الممكنة لindexعلى فرض أننا نريد طباعة 

cout << “[“ << setw(4) << index << “]”; 

 :سوف نحصل على 

[  10] 

أمـا إن آانـت القيمـة    .  باخبار أن تظهر القيمة التي بعدها فـي مسـاحة مكونـة مـن أربـع محـارف       setwحيث تقوم   
index تحتاج إلى أآثر من ذلك فطبعا سوف يتم طباعة الرقم آامل . 

 طباعة الأرقام الحقيقة فإنه بشكل افتراضي يتم طباعة ستة أرقـام بعـد الفاصـلة ويمكـن تغييـر هـذا                      بالنسبة إلى 
 : آالتالي setprecisionباستخدام المعدل 

double pi = 3.1415926; 
cout << setprecision(4) << pi; 

 :ج التالي حصل على الخربأربع أرقام آمجموع آلي وبالتالي سوف نسوف تحدد أننا مهتمين فقط 

3.142 
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يجب أن ننتبه إلى أمر هام وهو من أجل استخدام هـذه المعـدلات أو               . لاحظ آيف أنه تم تقريب العدد قبل الاخراج         
 : في البرنامج iomanip.hغيرها يجب تضمين الملف 

#include <iostream.h> 
#include <iomanip.h> 

 

  put – The functions get and put و get التابعين 3.5

بالنسبة للاخراج فهذا يتم . أحد الميزات السهلة التي لاغنى عنها أحيانا وهي آيفية اخراج أو ادخال محرف وحيد          
 : وهذا مثال على هذا putعن طريق التابع 

char  ch = ‘h’; 
cout.put(ch); 

إن آيفيــة الكتابــة .  output standard stream أو cout يأخــذ متحــول واحــد ويطبعــه فــي putإن التــابع الســابق 
 . لاحقا classesنبدأ في دروس عن ال السابقة سوف تتعرف عليها أآثر عندما 

 : ويضعه في متحول ما آالتالي standard input stream يقرأ المحرف التالي من getالتابع 

char ch; 
cin.get(ch); 

 

  Using the new standard I/O stream library – استخدام مكتبة الدخل والخرج الجديدة 3.6

لا يوجد لغة من اللغات تتطور أو يضاف لها توابع داعمة جديدة ، وآذلك المكتبة القياسية في الادخال والاخراج في                    
 :ومن أجل استخدام آخر النسخ من هذه المكتبة في برنامجك فيجب أن يتم التضمين بالطريقة التالية ++ . السي

#include <iostream> 
using namespace std; 

 وهذا مايخبر المترجم أننا نريد اسـتخدام النسـخة الحديثـة مـن              iostream للملف   hلاحظ أننا لم نستخدم الامتداد      
إذا . أما السطر الثاني فهو ضروري وسوف نتقبله حاليا مثل ماهو حتى نأتي لشرحه لاحقا في دروس أخرى                  . المكتبة  

الجديدة قم بتضمين ملفات التعريف بدون استخدام الامتـداد         ++ مكتبات السي يجب أن تنتبه أنه إذا أردت أن تستخدم         
h            مثلا إذا أردت استخدام المعدلات في الخرج سوف        .  حتى يعرف المترجم أي من المكتبات سوف يربطها مع برنامجك

 :تكتب التالي 

#include <iostream> 
#include <iomanip> 
using namespace std; 

 .قادمة سوف نستخدم هذه الصيغة في تضمين مكتبة الدخل والخرج في الدروس ال

 

 

  ملخص الدرس3.6

 Standard I/Oيتم الحصول عليها من مكتبة الدخل والخرج القياسية ++ ميزات الدخل والخرج في سي •
stream library.  

ــف     • ــة الســابقة يجــب تضــمين المل ــد اســتخدام المكتب ــامج باســتخدام  iostream.hعن ــع البرن ــارة  م العب
#include<iostream.h> 

  .manipulatorsيمكن تنسيق الخرج باستخدام المعدلات  •

 ) .stream( من أجل تبادل محرف وحيد مع المسار put و getيفضل استخدام التابعين  •

 

 


