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 ؟ JavaScriptتعريف لغة 

هي لغة كتابة نصوص برمجية لجانب المستضيف وتعتمد الكائنات ويمكنك  

 استخدامها لجعل صفحات الويب أكثر ديناميكية.

 JavaScriptمقدمة إلى  
 

 جافا سكريبت

 دليل المبتدئين

JavaScript 

A Beginner's Guide 
 

 



 
 

, لقد  Sunوشركة  Netscapeكة كجهد مشترك بين شر JavaScript أتت

لغككة كتابككة نصككوص برمجيككة  إن,  1995اللغككة الجديككد  لككي العككا   إعكك نتكك  

لجانب المستضيف تعتمد الكائنات ويمكن  استخدامها لجعكل صكفحات الكو  

 ديناميكية . أكثر

 

 م حظه/

مباشكككر  عبكككر المستضكككات الككك   يسكككتخدمه  JavaScriptيكككت  تشكككغيل لغكككة 

خطككوات  أوج اسككتعراا الككو  دون الحاجككة لوسككي  المتصككفو وهككو برنككام

 واستخراج المعلومات من ملق  الو . لإرسال إضالية

 

 JavaScriptالشكل العا  لـ  أو الإطار* 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 HTMLلي  Scriptاستخدا  الوسو  * 

سكتبدأ بعك   أيكنبرنكامج اسسكتعراا  لأخبكار Scriptيت  استخدا  الوسو  

, لكي  HTMLسكتنتهي لكي مسكتند  وأيكن يالبر مجابة النص لغات كت أنواع

مكن  أخكر مثكل ا  مجموعكة  Scriptشيوعا , تظهكر الوسكو   أشكالها أكثر

 . HTMLالوسو  

  

 

<html> 

<body> 

<script language="JavaScript"> 

…….. 

</script> 

</body> 

 

يخبر ه ا النص بان ما 

 JavaScriptيلي هو 

 JavaScriptاية  نه

<script> 

JavaScript code here 

</script> 

 

 

 البداية

 النهاية

 HTMLلي ملف  JavaScriptوضع 

 



 

 

 م حظه/

 حساسة لحالة الأحرت . JavaScriptلأن لغة  HTMLبعكس لغة 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 شيفر   إخفاءJavaScript  الأقد عن برامج اسستعراا 

يحصل عنكدما يكرور احكده  صكفحت  باسكتخدا  برنكامج اسكتعراا   ما ال 

المحتويات  إظهارل  تكن حريصا قد يت   إذا؟ ..  JavaScriptقدي  س يعتمد 

لدي  على الصفحة كنص واضو , لمنع حصول  JavaScriptالكلية لشيفر  

برنككامج اسسكتعراا لكككي يتجاهككل مككا يلككي بوضككع  إخبككاريمكنكك   الأمككرهك ا 

 .والإغ قللفتو  Scriptبين وسمي  HTMLليقات على تع

 
 

 

 

 

 

همكا رمكر  HTMLأن الشرطتين المباشرتين أما  رمكر إغك ق التعليكي لكي 

 .  JavaScriptالتعليي لي 

 

 

 

 

 

<script language="JavaScript"> 

<!-- 

JavaScript code here 

//--> 

</script> 

 

بداية  تعليي 

 الإخفاء الشيفر 

نهاية تعليي 

 الإخفاء الشيفر 



 

 

 

 

 

 

 الأول يالبر مجنص   إنشاء 

 HTMLلكككي  Scriptتعكككرت كيكككف تسكككتخد  الوسكككو   أصكككبحتوقكككد  الآن

لككي مسككتند , سككنقو  حاليككا  JavaScriptا عككن برنككامج اسسككتعرا لأخبككار

 .Hello Worldبكتابة النص 

 

  

 

 

 

 

باسككككتخدا  الدالككككة  Hello Worldمككككا نككككراو أعكككك و هككككو كتابككككة للككككنص 

document.write  يلي نهاية السطر البر مج ;والع مة . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  زيار   إعادHello World لي نموذج خارجي 

<script language="JavaScript"> 

<!-- 

document.write("Hello World"); 

//--> 

</script> 

 



علكى  Hello World يالبكر مجكتخدا  النص ترغب باس بأن  الآنالترا 

من صفحة واحد  لكن  س ترغب بكتابته على كل صفحة , يمكنك  لعكل  أكثر

لككي ملككف نككص برمجككي خككارجي واسككتدعائه  يالبككر مجككذلكك  بوضككع الككنص 

  Scriptللوس   srcبواسطة السمة 

 

 الملف التالي: بإنشاءق  

 

 

 HTMLتعليقات  أو Scriptكما هو دون الوسو   أع ولشيفر  ا وأدرج

 لي محرر النصوص لدي  . jsfile1.jsث  ق  بحفظها باس  

 :أدناوكما هو موضو  HTMLملف  بإنشاءحفظ الملف ق   إنشاءبمجرد 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  استخدا  التعليقات ليJavaScript 

لكدي  , مثكل وصكف مكا  JavaScriptقد تحتاج لوضع م حظات لي شيفر  

 . يالنص البر مج يقو  به أنيفترا 

 ولعمل ذل  كالتالي:

  

 

لي التنسيي أع و , سيت  تجاهل ا  شي يسبي الشرطتين أع و . وهكي تتبكع 

 .Visual Basicنفس طريقة التعليي لي لغة 

document.write("Hello World"); 

 

<html> 

<body> 

<script language="JavaScript" src="jsfile1.js"> 

</script> 

</body> 

</html> 

 أمر اسستدعاء

// Your Comment Here 

 



 

 إضالة تعليقات متعدد  الأسطر 

 وهي موضحه كالتالي:

 

  

 

 

 

ي لككي لغككة تعتبككر جمككل تعليكك /*و  */لككي المثككال أعكك و مككا بككين الع متككين 

JavaScript. 

 

 م حظه/

 لدي  . JavaScriptيمكن أن تساعدك التعليقات لي إزالة العلل من شيفر  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

صككفحة الككو  , حككان  إلككى JavaScript إضككالة أساسككياتوقككد تعلمككت  الآن

 الداخلية للغة . الأمورعلى  أكثرالوقت للتعرت 

 

 هي المتغير  ؟ ما

يت  تغيير قيمة متغير  لي أ  وقكت ,  أن, يمكن  تحمل قيمة أو المتغير تمثل 

التاليكة التكي قكد  الأساسكيةلفه  ما هيكة المتغيكر  , خك  بعكين اسعتبكار العبكار  

 Cكــ  أخر ت كرها لي لغة 

 

 

 

 

/* 

My Script Will Write Some Code 

Into HTML Document 

*/ 

document.write("You Can See Me"); 

 

 استخدام المتغيرات

X=2 

 



, لتغيككر  إليككه 2كاسكك  للمتغيككر  , ويككت  اسككناد  القيمككة  xيككت  اسككتخدا  الحككر ت

 :أعطهالقيمة 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 متغيراتالتصريو عن ال 

التكي تخبكر البرنكامج  var الأساسكيةللتصريو عن المتغيرات استخد  الكلمكة 

 النص ال   يليه هو متغير . أن

 

  

 

 حاليا س تمتل  المتغير  قيمة ولإسناد قيمة لها استخد  العبار  التالية:

  

 

 

 . coolcarللمتغير  1200ق  باستخدا  عامل الإسناد = أع و لإسناد قيمة 

 

 خدا  حالة الأحرت لي المتغيراتاست 

و  myو  MYحساسكة لحالكة الأحكرت  JavaScriptالمتغيرات لي لغة  أن

My  وmY  هي متغيرات مختلفة بالنسبة للحروت الصغير  والكبير  . لان

 تعتبرها متغيرات جديد  ومختلفة عن بعضها البع  . JavaScriptلغة 

 

 

 

 

 

X=4 

 

Var coolcar; 

 

Var coolcar=1200; 



 

 

 

 

 استخدا  الأحرت المسموح بها 

يجكب أن يبكدأ بحكرت   قاعد  مهمة يجب ت كرها وهي أن اس  المتغيكر هناك

عككاد  أو حككرت تسككطير , لا ي , س يمكككن أن يبككدأ اسكك  المتغيككر  بككرق  أو ا  

 رمر أخر .

 

 م حظه/

 الفراغات البيضاء ممنوعة لي أسماء المتغيرات.

 

 :متغيرات صحيحة 

Paycheck 

_ Paycheck 

Pay2check 

Paycheck 

Pay_255 

 

 للأسبا  المبينة أدناو: غيرات خاطئهمت

#Paycheck ← # لأنه بدا برمر 

1Paycheck ←  لأنه بدأ برق 

Pay check ← لوجود لراغ 

 _Pay check ← لوجود لراغ  

 

 

 

 

 

 

 

 

  تجنب الكلمات المحجوز 



هنككاك قاعككد  أخككر  تكك كرها عنككد تسككمية متغيراتكك  وهككي تجنككب اسككتخدا  

, هنكاك كلمكات وأسكماء محجكوز   JavaScriptالكلمات المحجوز  لكي لغكة 

 . JavaScriptمستخدمه من اجل غرا محدد لي لغة 

 

Throw Null Function Delete Abstact 

Throws Package Goto do Boolean 

Transient Private if Double break 

true Protected Implements Else Byte 

Try Public Import Enum Case 

Typeof Return in Export Catch 

Var Short Int For New 

While Char False Long Const 

float Default Final Switch continue 
 جدول الكلمات المحجوز

 

 وهناك الكثير من الكلمات المحجوز  ل  يسعفني ذكرها .

 

 م حظه/

 جميع الكلمات المحجوز  تكتب بحروت صغير  .

 

 

 

 

 

 

 أنواع المتغيرات 

 الأرقا 1- 

 : varولتعريف المتغير  الرقمية استخد  الكلمة الأساسية 

 

 

 

 سيحجر قيمة رقمية . maxالمتغير  أنتدل على  number لالكلمة

  

Var max=number; 

Var max=1200; 

Var max=29.99; 

Var max=-24.5; 



 

 

 

س تفككرق بككين الإعككداد الصككحيحة والحقيقككة لكلهككا سككواء ,  numberلالكلمككة 

 أرقا  ي .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 النصوص 2-  

نصكية قكد تحتكو  النصكوص علكى  سلسكلةغيكرا متغيرات الس سل هي مت أن

 حروت وما شابه لهي بين ع مات تنصيص , " " ي أرقا لراغات 

  

 

 

  

 

 

 

كما نر  يمكننا أن نكتب الأحرت صغير  كبير  أو أرقا  ولراغات ورموز 

 داخل الس سل .

 

 م حظه/

Var mycar="stringtext"; 

Var mycar="corvette"; 

Var oldcar=" it is Toyota"; 

Var mycomputer="Pentium III, 700 MHz, 64MB Ram"; 



 لك همككا سككوا لككي الأمثلككة (' ')س لككرق بككين ع متككي التنصككيص , " " ي و 

 أع و .

 

 

. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Booleanالقي  المنطقية  3-

خطككأ , ليمككا يلككي  أوالمتغيككر  المنطقيككة هككي متغيككر  مككع قيمككة تكككون صككو  أن

 :الأمثلةبع  

  

 

 

 

 

س حاجككة سحاطككة الكلمتككين بع مككة تنصككيص , سنهمككا كلمتككان  بأنككهسحككظ 

 كقي  منطقية . JavaScriptمحجوزتان لي لغة 

 باستخدا  JavaScriptالكلمتين تسمو ل  لغة  عوضا عن استخدا  أيضا

 falseبدس من  0و     trueبدس من   1

  

 

 

 

 

 

 Nullالقيمة 4- 

Var codes=true; 

Var cool=false; 

Var codes=1; 

Var cool=0; 



ليسكت لارغكة وس صكفر ,  إنهكابان المتغير  س تمتل  ا  قيمكة ,  Nullتعني 

,  Nullكنككت تحتككاج لتعريككف المتغيككر  مككع قيمككة  إذاببسككاطة س شككي ,  إنهككا

 :استخد  التصريو التالي

     

    

    

 . البرمجةمفيد  عندما تختبر الدخل لي النصوص  Nullالمتغير   أن

 

 

  البرمجةالمتغيرات لي النصوص  استخدا 

 الصفحة التالية: أنشي

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

لقك  , لكن  doucemt.write الأمكرتر  الكنص الك   تخرجكه مكن  أنيجب 

 راا .تت  طباعة تعاريف المتغيرات على شاشة برنامج اسستع

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Var codes=null 

<html> 

<body> 

<script language="JavaScript"> 

<!-- 

var chipscots=2.59; 

var istrue=false; 

var nada=null; 

document.write("maglad said, \"this project is fun\""); 

//--> 

</script> 

</body> 

</html> 



 

 استدعاء المتغيرات 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

واسككناد  القيمككة  mycarبالتصككريو عككن متغيككر   يالبككر مجككيبككدأ التصككريو 

Corvette القراء  نر  بأن اس  المتغيكر  الأمر, بعد ذل  لي  إليهاmycar 

 corvetteنتيجكة هك ا البرنكامج ببسكاطه كتابكة اسسك   أنلق  محاط بقوسكين 

 تعراا .برنامج اسس إلى

 

 س سات نصية  إلىالمتغيرات  إضالة 

تككت  طباعككة تلكك  المتغيككر  لككي المثككال السككابي مككع بعكك  الككنص  أن أردت إذا

 :الأتيلي سلسلة لاتبع  الأخر

 

  

 

 

 

 

  I like driving my corvetteوالنتيجة طباعة 

 

للكتابة , وضع كل سلسلة متضكمنة لكي متغيكر  , بحيك   أسهللجعل الشيفر  

قي  المتغيرات مكع بعضكها الكبع  بكدس مكن التعامكل مكع  لإضالةلق   تحتاج

 ع مات اسقتباس كما يلي:

  

 

 

<html> 

<body> 

<script language="JavaScript"> 

<!-- 

var mycar="corvette"; 

document.write(mycar); 

//--> 

</script> 

</body> 

</html> 

<script language="JavaScript"> 

<!-- 

var mycar="corvette"; 

document.write("I like driving my "+mycar); 

//--> 

</script> 

 

<script language="JavaScript"> 

<!-- 

var firststring="I like driving my "; 

var mycar="corvette"; 

var secondstring=" every day !"; 

document.write(firststring+mycar+ secondstring); 

//--> 



 

 

 

 

 أجرائهابطباعة الجملة نفسها ولكنها تسمو ل  بتغير  أع وتقو  ه و الشيفر  

 القراء . أمرسحقا بدون الحاجة لتحرير 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 يد من التطبيقات :على المر أكثرشاهد المثال التالي للتعرت 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<html> 

<body> 

<script language="JavaScript"> 

<!-- 

var hedingtext="<h1>a page of JavaScript<h1>"; 

var myintro="hello, welcome to my JavaScript page !"; 

var linktag="<a href='http://www.msn.com'>link to 

site</a>"; 

var redtext="<font color='red'>I am so good today 

!</font>"; 

var begineffect="<I>"; 

var endeffect="</I>"; 

var newssection="<P>"; 

document.write(hedingtext); 

document.write(begineffect+ myintro+ endeffect); 

document.write(newssection); 

document.write(linktag); 

ت  التصريو عن كل 

 إليهاقي   وإسناد تالمتغيرا

تمت طباعة قي  المتغيرات 

 برنامج اسستعراا هنا إلى



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 ما هي الدالة ؟

بشكل أساسي , الدالة هي نص برمجي صغير ضمن نص برمجي اكبر , أن 

غرضها هو أداء مهمة منفرد  أو سلسلة من الها  , يعتمكد مكا تقكو  بكه الدالكة 

دالة سطر من على الشيفر  التي تضعها ضمنها , على سبيل المثال قد تكتب 

برنامج اسستعراا أو تحسب قيمة رقمية وتعيكد تلك  القيمكة إلكى  إلىالنص 

 الأساسي. يالنص البر مج

 

 

 البناء والتصريو عن الداست 

  

 

 

تخبر برنامج اسستعراا بأن  تصرح عن  functionأن الكلمة المحجوز  

لومكات هكو دالة وان هناك معلومات إضكالية سكتليها , الجكرء الثكاني مكن المع

اس  الدالة . بعد ذل  , هناك مجموعة من الأقواس تكدل ليمكا إذا كانكت الدالكة 

 تقبل ا  بارامترات.

 

 realycoolعلى سبيل المثال س  الدالة 

 

 

 (Functions)استخدام الدالات 

Function functionname( ) 

Function realycool ( ) 



 

 بما أن الدالة س تستخد  ا  بارمترات يت  ترك القوسين لارغين . 

 

 م حظه/

 س يت  استخدا  نقطة منقوطة لي نهاية الشيفر .

 

 تعريف شيفر  الدالة 

ي بالشكيفر  ضكمن الدالكة , يكدل القكوس {}يحي  قوسان حاصران متعرجان ,

المتعككرج الأول علككى بدايككة شككيفر  الدالككة , بعككد ذلكك  , تككأتي الشككيفر  . ولككي 

 النهاية يدل القوس المتعرج الثاني على نهاية الدالة , بالتنسيي التالي:

  

 

 

 

 

يفر  ضككككمن القوسككككين الحاصككككرين سككككينف  برنككككامج اسسككككتعراا كككككل الشكككك

 المتعرجين عندما يت  استدعاء الدالة .

عندما يصل برنكامج اسسكتعراا إلكى القكوس الحاصكر المتعكرج ل غك ق , 

 لانه يعرت بأن الدالة قد انتهت .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 تسمية الداست 

Function realycool ( ) 

{ 

JavaScript code here 

} 



كما هو الحال مع المتغيكرات , يجكب أن تكت  تسكمية الكداست بحكرص لتجنكب 

نصوصكك  البرمجككة , أن القواعككد الأساسككية التككي تنطبككي علككى  المشككاكل لككي

 المتغيرات تنطبي نفسها على تسمية الداست:

الحساسية لحالة الأحرت , استخدا  الأحرت المسموح بهكا , تجنكب الكلمكات 

 المحجوز  .

 

 م حظه/

 حرت تسطير , لا ي أويجب أن يبدأ اس  الدالة بحرت عاد   1-

   الدالة على ا  لراغات.س يمكن أن يحتو  اس 2-

 

 

على سبيل المثال , الترا بأن  تنشى دالة تكتب بع  النص علكى صكفحة 

 , يمكن أن تحتو  على السطر التالي من الشيفر  :

 

 

 

لق  , ولكن قد س يكون ه ا اسسك  موصكفا بمكا  Textيمكن  أن تسمى الدالة 

نككص أيضككا إلككى  ليككه الكفايككة لأنككه يمكككن أن يكككون هنككاك داست أخككر  تكتككب

وبكالتي  print_bold_textالصفحة , عوضا عن ذل  قد تسميها شكيئا مثكل 

تعرت بان الدالة مستخدمة لطباعة جرء من الكنص بكالخ  الأسكود العكري  

 إلى برنامج اسستعراا , تظهر الدالة كالتالي:

 

 

 

 

 

 الداست إلىبارامترات  إضالة 

مكن مككان مكا  أكثكر أوسكتيراد قيمكة يت  استخدا  البارامترات للسكماح لدالكة با

مككن الدالككة ضككمن  الأولخككارج الدالككة يككت  تعيككين البككارامترات علككى السككطر 

 بالتنسيي التالي: الأقواسمجموعة 

 

 

 

document.write("<B>this is a bold statement !</B>"); 

 

Function print_bold_text( ) 

{ 

document.write("<B>this is a bold statement !</B>"); 

} 

 

Function Functionname ( variable1,varubale2 ) 

 



أن ا  قيمة يكت  استحضكارها كبكارامتر تصكبو متغيكر  ضكمن الدالكة وتحمكل 

 اسس  ال   تعطيه لها ضمن القوسين .

مككع  realycoolيلككي كيفيككة تعريككف الدالككة علككى سككبيل المثككال , نجككد ليمككا 

 : coolplace.coolcarالبارمترين المتغيرتين 

  

 

 

 

 م حظه/

عنكدا تعكين  var, س تسكتخد  الكلمكة الأساسكية  JavaScriptسحظ بأن  لكي 

 البارمترات من اجل دالة .

 

 

 

 

 

 

 

 

 استخدا  قي  بارامترات الدالة 

  استخدامها مثل ا  متغيرات أخر  عندما تسند بارامترات إلى دالة , يمكن

إلككى متغيككر   coolcar, علككى سككبيل المثككال , يمكنكك  إعطككاء قيمككة المتغيككر  

 أخر  باستخدا  عامل الإسناد كما لي المثال التالي:

 

 

 

 

 

  mycarمتغير  تدعى  إلى coolcarه و الشيفر  أع و تسند قيمة البارامتر 

ر  , يمكنكك  اسككتخدا  البككارامتر متغيككر  أخكك إلككىعوضككا عككن إسككناد قيمتككه 

coolcar : لي الدالة , كما لي المثال 

 

 

Function realycool (coolplace, coolcar) 

{ 

JavaScript code here 

} 

 

Function realycool (coolplace,coolcar) 

{ 

document.write("my car is a "+coolcar); 

} 

 

Function realycool (coolplace,coolcar) 

{ 

var mycar=coolcar; 

} 

 

 إلى coolcarقيمة  إسناديت  

 mycarالمتغير  



 

  

 

كانكت قيمكة  إذا,  أعك و القكراء  أمكرلكي  coolcarت  استخدا  قيمة المتغير  

coolcar  هككيCorvette   لسككتكون الدالككة لككي السككطر التككالي عنككدما يككت ,

 استدعاؤها :

   

 

 

 

 

 

 

 استخدا  عد  بارمترات 

 تجد كيف يمكن  تغيير الدالة سستخدا  ك  البارامترين:ليما يلي 

  

 

 

 

 

 

 coolplaceوقيمكككككككة  corvetteهكككككككي  coolcarالآن إذا كانكككككككت قيمكككككككة 

 لان الدالة ستكون بعد استدعاؤها كالتالي: Riyadh cityهي

   

 

 

 م حظه/

 يمكن  استخدا  ا  عدد من البارامترات حسب حاجة الدالة .

 

 

 

 

 

My car is a Corvette 

 

Function realycool (coolplace,coolcar) 

{ 

document.write("my car is a "+coolcar+" and I drive it to 

"+coolplace); 

} 

 

My car is a Corvette and I drive it to Riyadh city 

 



 

 

 

 

 لدالةاستدعاء ا 

  على الدوال : أكثرشاهد المثال التالي لتتعرت 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 شاهد المثال التالي كتوضيو معقد : أيضا

 

 

 

<html> 

<head> 

<title>function</title> 

<script language="JavaScript"> 

<!-- 

function show_message( )  

{ 

window.alert("this is an alert"); 

} 

show_message( ); 

//--> 

</script> 

</head> 

<body> 

html code here 

</body> 

</html> 

 تسمية وبداية الدالة

يت  استدعاء الدالة وتنفي ها مما 

 بثي مربع رسالة إلىيؤد  

<html> 

<head> 

<title>more functions</title> 

<script language="JavaScript"> 

<!-- 

function update_alert( )  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 م حظه/

يمكن  جعل ترتيب ظهور الكداست حسكب برغبتك  بإنشكاء دالكة وضكمها لهكا 

 كما لي المثال أع و .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

تقود ه و الدالة ببثي 

 تدعائهارسالة عند اس

تقود ه و الدالة أيضا  ببثي 

 رسالة عند استدعائها

تقود ه و الدالة أيضا ببثي 

 رسالة عند استدعائها

تستدعي ه و الدالة الداست 

 الث ث عند استدعاؤها

استدعاء ه و الدالة يبدأ  أن

 العملية



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 العوامل: أنواع 

 العوامل الرياضية 1-

 الإسنادعوامل  2-

 عوامل المقارنة 3-

 العوامل المنطقية 4-

 

 العوامل الرياضية 1-

تكككون القككي   أنبالنسككبة للحاسككب الرياضككي , تسككتخد  عامككل رياضككي يمكككن 

مت اسكتخد بأنك المستخدمة ا  نوع تريدو مكن القكي  , كمثكال سكريع سكتت كر 

بعضككهما الككبع  لككي الوحككدات  إلككىسلسككلتين  لإضككالة (+)عامككل الجمككع 

 السابقة كما يلي:

 

  

 

اسكتخدا  عامكل الجمكع عنكدما تككون إحكد  القيمتكين هكي متغيكر   أيضايمكن 

 كما لي المثال التالي:

  

 JavaScriptعوامل 

Window.alert(" I begin and "+"this is the end"); 

 

Var part2="this is the end" 

Window.alert(" I begin and  "+part2); 

 



 

 

 

 

 

 

 عامل الجمع 

كمككا رأيككت سككابقا يمكككن اسككتخدا  عامككل الجمككع مككن اجككل تركيككب سلسككلتين , 

 لي الحسابات الرياضية. الأعداديمكن  استخدامها لجمع  أيضا

  

 

 

 . 11والنتيجة سيظهر ل  رسالة بالمجموع وهو العدد 

 

 متغير  : إلىتعقيدا بتحول احد العددين  أكثريمكن  جعل العملية 

 

  

 

 

 متغيرتين: إلىلنطور المثال السابي قلي  يمكن  تحويل ك  العددين 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ل الطرح عام 

Var thesum=4+7; 

Window.alert(thesum); 

 

Var num1=4; 

Var thesum=num1+7; 

Window.alert(thesum); 

 

 ت  إسناد العدد إلى متغير 

Var num1=4; 

Var num2=7; 

Var thesum=num1+num2; 

Window.alert(thesum); 

 

ت  جمع متغيرتين 

 باستخدا  عامل الجمع



مكن  الأيمكنيت  استخدا  عامل الطرح لطكرح القيمكة الموجكود  علكى الجانكب 

 , كما هو الحال لي الرياضيات: الأيسرالقيمة الموجود  على الجانب 

  

 

 

 . 8والناتج 

 

 

 

  عامل الضر 

يقو  عامل الضر  بضر  القيمتين على جانبي العامل ببعضكهما الكبع  , 

 كالضر  الرياضي:

 

  

 

 

 

 . 20لناتج هو القيمة وا

 

 

 

 

 

 عامل القسمة 

 يت  استخدا  عامل القسمة لتقسي  القي  كالتالي:

  

 

 

 

 

 . 5ليظهر لنا الناتج 

 

 

Var thesum=10-2; 

Window.alert(thesum); 

 

Var num1=4; 

Var num2=5; 

Var thetotal=num1*num2; 

Window.alert(thetotal); 

 

Var num1=10; 

Var num2=2; 

Var theresult=num1/num2; 

Window.alert(theresult); 

 



 عامل باقي القسمة 

 يت  استخدا  عامل القسمة لإظهار العدد الباقي الصحيو كالتالي:

 

  

 

 

 

 وهي باقي القسمة الصحيحة . 1وستظهر لنا النتيجة وهي القيمة 

 

 

 

 

 

 

   عامل الرياد 

عامككل الريككاد  علككى جككانبي القيمككة التككي يعمككل عليهككا , يريككد   يمكككن اسككتخدا

 . 1القيمة التي يؤثر عليها بمقدار 

 

  

 

 /م حظه

 لانه يريد المعامل بقيمة مقدار واحد ث  ينف ها . num1++عند وضع 

 . 1أوس ث  يريدها بمقدار  2لانه يبدأ بالقيمة  ++num1أما 

 

 

 مل النقصانعا 

 من القيمة التي يعمل عليها . 1قيمة بمقدار  إنقاصمهمته هو 

   

 

 

 

 

 

Var num1=11; 

Var num2=2; 

Var theresult=num1%num2; 

Window.alert(theresult); 

 

Var num1=2; 

Var the result=++num1; 

 

Var num1=2; 

Var the result=--num1; 

 



 

 

 

 

 

 

 عوامل الإسناد 2-

 (=) الإسناد* عامل 

 باشكر مكن قبكل ويقكو  هك ا العامكل بإسكنادالم الإسكنادلقد كنكت تسكتخد  عامكل 

المتغيككر  الموجككود  علككى  إلككىللعامككل  الأيمككنالقيمككة الموجككود  علككى الجانككب 

 كما يلي : الأيسرانب الج

 

    

 

 . populationالمتغير   إلى 4500 تسند القيمة  أع وه و الشيفر  

 

 

 

  والإسناد الإضالةعامل (+=) 

 إلكىللعامكل  الأيمكنالقيمكة الموجكود  علكى الجانكب  بإضكالةيقو  العامكل =  

ر  , المتغي إلىث  يسند القيمة الجديد   الأيسرالمتغير  الموجود  على الجانب 

 كما يلي :

    

 

 

 

 

, ثكك  بعككد ذلكك  تسككند  mymoneyالمتغيككر   إلككى 1000القيمككة  إسككناد أوستكك  

   1زائدا القيمة  myomneyالقيمة المتغير   إليها

 . 1001لتصبو النتيجة 

 

 

 

Var population=4500; 

Var mymoney=1000; 

Mymoney=mymoney+1; 

 



 

لكي السكطر الثكاني بامكانك  عمكل  أخكر عوضا عن كتابة اس  المتغير  مر  

 التالي:

  

 

 

 . 1001لتصبو النتيجة  

 

 

  كما يلي : أكثرعملها بطرق معقد   أيضايمكن  

     

 

 

 

 . 1300القيمة لتصبو النتيجة  إسنادت  

 

 وهناك أيضا العوامل المشابه للأعلى :

 ي-عامل الطرح والإسناد ,=

 (=*)     عامل الضر  والإسناد 

 (=/)عا  القسمة والإسناد 

 (=%)عامل الباقي والإسناد 

 

 

 

 

 

 

 

 و العوامل المنطقية  لمقارنةعوامل ا 3-

 الع قية  العوامل* 
 معناها الأدا 

 اكبر من >

 اصغر من <

 اكبر من أو يساو  =>

Var mymoney=1000; 

Mymoney+=1; 

 

Var mymoney=1000; 

Var bouns=300; 

Mymoney+=bouns; 



 اصغر من أو يساو  =<

 يساو  = =

 س يساو  =!

 

  المنطقية العوامل 
 معناها الأدا 

&& And حرت العطف وي, 

|| Or حرت العطف أو ي , 

! Not للنفيي أدا  أحادية, unary 

 

 

   شاهد المثال التالي:

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 ماهي العبار  الشرطية ؟ 

هي عبار  يمكننكا اسكتخدامها لتنفيك  جكرء مكن الشكيفر  تبعكا الشرطية العبار  

 ل  يتحقي الشرط . إذا آخرللقيا  بشئ  أولشرط ما 

 

 

  العبار  الشرطيةIf – Else 

رسكالة  بإرسكالنرغكب  بأننكالنفتكرا كاملة مكن الشكيفر  ,  كتلة إنشاءيمكننا 

كانكت المتغيكر   إذا you have the right number of boatsتقكول 

boats=3  ,تظهكر لنكا الرسكالة   أنل  تكن كك ل  لنريكد  وإذاyou do not 

have the right number boats . 

<Script language="JavaScript"> 

<!-- 

var num1=0; 

var num2=0; 

if (num1= =num2){ 

window.alert("true"); 

} 

else 

{ 

window.alert("false"); 

} 

//--> 

</script> 

 العبارات والحلقات الشرطية



    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .المقارنة المعقد  

  

 

 

 

 

 

 

 

كان الرق  اكبر من  إذا cool numberالرسالة يقول اظهر  أع ولي المثال 

 . 11واقل من  1

 

 

 

 

 

 

 

 

 

if (boats= =3) 

{ 

window.alert("you have the right number of boats"); 

} 

else 

{ 

window.alert("you do not have the right number of 

boats"); 

} 

 

If ((num1>2)&&(num1<<11)) 

{ 

window.alert("cool number"); 

} 

else 

{ 

window.alert("not a cool number"); 

} 

 



 

 

 

 

 

   استخدا  العبارSwitch  

بأخكك  قيمككة منفككرد  وتنفيكك  سككطر مختلككف مككن  Switchتسككمو لنككا العبككار  

  الشيفر  تبعا لقيمة المتغير  .

                 

         

 

 

 

   

     

    

    

     

 

 

 تكون طباعة الرسالة والنتيجة س

alsubai is the coolest name 

hi there alsubai 

 

 م حظه/

برنكككامج اسسكككتعراا للخكككروج مكككن كتلكككة الشكككيفر   Breakتخبكككر الجملكككة 

 Breakواسنتقال للسكطر التكالي مكن الشكيفر  بعكد الكتلكة , ونسكتخد  العبكار  

 واحد لق  . caseللتأكد من تنفي  قس   Switchلي الكتلة 

 

 

  الحلقةfor 

مكرات بكدون  I am part of loop 10نريكد تككرار العبكار   أننكالنفكرا 

 كتابتها نصيا .

Var thename="alsubai"; 

 

Switch (thename) 

{ 

case "saud"; 

window.alert("saud is an ok name"); 

break; 

case "alsubai" 

window.alert("alsubai is the coolest name"); 

window.alert("hi there alsubai"); 

break;  

default; 

window.alert("interesting name you have there"); 

} 

 

باسعتماد  switchالعبار   تبدأ

 thenameير  على قيمة المتغ

ه و الحالة محققة وسيت  

 تنفي ها 

عندما س  defaultيت  استخدا  

 يكون ا  من الحاست صحيحة 



 

 

  

 

 

 م حظه/

بعد أمر قراء  النص لضمان أن تكون كل جملة لي  <BR>ق  بكتابة الوس  

 سطر جديد.

 

 

 شاهد المثال التالي لإضالة أرقا  للجمل:

 

  

 

 

 بالشكل التالي: ليظهر لنا على برنامج اسستعراا

 
1.I am part of loop ! 

2.I am part of loop ! 

3.I am part of loop ! 

4.I am part of loop ! 

5.I am part of loop ! 

6.I am part of loop ! 

7.I am part of loop ! 

8.I am part of loop ! 

9.I am part of loop ! 

10.I am part of loop ! 
 

 

  الحلقةWhile 

مقارنة قصير  وتككرر حتكى تصكبو المقارنكة غيكر  إلى Whileظر الحلقة تن

 صحيحة للبدء انظر للمثال التالي :

 

  

 

 

For (count=1;count<11;count+=1) 

{ 

document.write("I am part of loop"); 

} 

سيت  تكرار ه ا السطر 

 مرات 10

For (count=1;count<11;count+=1) 

{ 

document.write(count+".I am part of loop"); 

} 

<html> 

<body> 

<title>looping</title> 

<body> 

<script language="JavaScript"> 

<!-- 

var count=1; 

while (count<11) 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  الحلقةDo While 

خاصككة لأنككه يككت  تنفيكك  الشككيفر  ضككمن الحلقككة مككر   Do Whileأن الحلقككة 

  واحد  على الأقل.

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Var count=1; 

Do 

{ 

document.write("Hi!"); 

count+=1; 

} 

while (count<6); 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 حدث ؟ما هو معامل ال 

يككت   JavaScriptمعرلككة سككابقا لككي  أساسككيةمعامككل الحككدث هككو كلمككة  إن

نقكر زر  أواستخدامه لمعاملة حكدث علكى صكفحة و  , قكد تككون نقكر  لكأرو 

 تحري  الفأر  لوق ارتباط على الصفحة . أوعلى الصفحة 

 

 

  الأحداثاستخدا  معام ت 

-1 onClick 

الصالحة لكي يكت   الأماكنواحد  , onClickسنقو  حاليا باستخدا  زر النقر 

 إلكىشكي مكا  بإرسكالدعنا نقول بأننا نرغب  إذنقرها هو زر على النموذج , 

 المستخد  عندما ينقر زر نموذج :

  

 

 

 

 

 

 

 . HIعندما ينقر المستخد  ه ا الرر , ستظهر له رسالة ترحيب 

 

 

 معاملات الأحداث

<html> 

<body> 

<form> 

<input type="button" onclick="window.alert('HI !');"> 

</form> 

</body> 

</html> 

 وس  لتو نموذج

وس  إغ ق 

 نموذج



 

 

الشكيفر  لكي  الشيفر  التي تريدها طويلة حقا , قد ترغكب بوضكع أصبحت إذا

دالة عوضا عكن ذلك  , ويمككن اسكتخدامها سسكتدعاء دالكة عرلتهكا سكابقا لكي 

 الصفحة .

 htmlلمسكككتند  headعلكككى سكككبيل المثكككال يمكننكككا وضكككع دالتكككين لكككي القسككك  

 تظهر الشيفر  : bodyواستدعاء دالة من معامل حدث لي القس  

   

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

  

  

 

 

 

 

 

 

 

-2 onMouseOver 

دث مكرور الفكأر  عنكدا يحكرك المسكتخد  مؤشكر الفكار  لكوق نكص يحصل ح

 جرء مرتب  من خريطة صور  . أوصور  مرتبطة  أوارتباط 

 

  

 

<html> 

<head> 

<title>Events & Functions</title> 

<script language="JavaScript"> 

<!-- 

function hi_and_salam( ) 

{ 

window.alert(' HI '); 

window.alert(' Salam '); 

} 

//--> 

</script> 

</head> 

<body> 

<form> 

<input type="button" onclick=" hi_and_salam( );"> 

</body> 

</html> 

تظهر ه و الدالة 

 الشاشة إلىرسالتين 

يت  استدعاء الدالة سحظ كيف 

 باستخدا  معامل الحدث

<A href="http://www.msn.com" 

onMouseOver="wondow.alert(' I told you not to try 

click me !');"> 

don't try clicking me !</A> 

http://www.msn.com/


 

 

 م حظه/

يمكن أن يرعج الطريقة لي المثكال أعك و الكروار لك ل  س يحبك ا تككرراو لكي 

 الصفحات .

 

 

 

 

-3 OnLoad 

صككفحة , ويككت  إضككالته يحككدث هكك ا الحككدث عنككدما يككت  اسنتهككاء مككن تحميككل ال

 . bodyللقس  

 

   

 

 

 

 

 

 

 

    

 

 

 ما هو الكائن ؟  

الكائن هو طريقة لنم جة شي حقيقي , حتى لكو ككان كينونكة مجكرد  , عنكدما 

عامة , كالسيار  مث  وعندما تكر   أشياء الأغلبتفكر بالكائن , تتخيل على 

 عوها " خصائص " .ند أنتمتل  مرايا عديد  , يمكننا  أنهاالسيار  , ت حظ 

, مقاعكد جلديكة  CDمضكغوط  أقراصقد يوجد لي السيار  راديو مع مشغل 

 . V-8ومحرك 

مكن منظكور الكائنكات خصكائص  أوالسكيار   أجكراء الأشياءتشكل جميع ه و 

 كائن السيار  .

 

<Body onload="window.alert(' I ,m done loading now 

!');"> 

</body 

> 

 الكائنات



 

 الكائنات إنشاء 

نراعيهككا عنككد  أنكمككا مككع المتغيككرات والككداست , توجككد قواعككد محككدد  يجككب 

 الكائناتتسمية 

 . الأحرتحساسية حالة  1-

 تجنب الكلمات المحجوز  . 2-

 

 

 دالة المشيد 1-

 

  

  

  

 

 بأننكاالدالكة , تك كر  إلكىخصائصكنا  لإضكالةلكي ننجكر الدالكة السكابقة نحتكاج 

 seats,theradio,engineمع الخصائص  " car "كائن يدعى  إنشاءنريد 

 . 

 

 

  

  

 

 

 

الدالة تستخد  ث ثكة بكارامترات  أن, تجد  الأولطر لي ه و الشيفر  ولي الس

يمتلكهكا الككائن , ن حكظ  أندخل , وهي تطكابي عكدد الخصكائص التكي نريكد 

يمتلكهكا  أنالخصكائص التكي نريكد  إلكىقكي  البكارامترات  إسكناديت   بأنه أيضا

 ا  بمعنى يمتل  ه ا الكائن . thisالكائن على كل حال يت  استخدا  كلمة 

ما يكدعى "  لإنشاءخصائص الكائن باستخدا  دالة المشيد , نحتاج  ادإعدبعد 

مثيككل " للكككائن لكككي نككتمن مككن اسككتخدامه , ذلكك  سن دالككة المشككيد تنشككى بنيككة 

مثيكل  إنشكاءالكائن لق  , وس تنشئ مثيكل للككائن قابكل ل سكتخدا  , مكن اجكل 

 . newوهي  JavaScriptلي لغة  أخر  أساسيةللكائن , نستخد  كلمة 

 

function car( ) 

{ 

Properties go here 

} 

 تعريف دالة المشيد

هنا يت  سرد خصائص 

 الكائن ال   ننشئة

function car(seats, engine, theradio ) 

{ 

thise.seats=seats; 

this.engine=engine; 

this.theradio=theradio; 

} 

var work_car=new car("cloth","V-6","Tape Deck"); 



 

 

 "الشكككي الأول الككك   سكككن حظه هكككو أننكككا ننشكككئ متغيكككر  جديكككد  تكككدعى 

work_car "  ستكون ه و المتغيكر  مثيكل جديكد للككائن ,car  بسكبب القيمكة

 التي نسندها إليها .

كبارامترات , ه و القكي  التكي  carالدالة   إلىت  تمرير القي   أيضان حظ انه 

 الم كور , بمراعا  الترتيب  carئن نستخدمها من اجل مثيل الكا أننريد 

 

 

نعرت نوع  أن. ويمكننا  carللكائن  work_carالمثيل  إلىنصل  أنيمكننا 

باسككتخدا  عامككل  إليككهبالوصككول  وذلكك  work_carالمحككرك الكك   يملكككه 

 النقطة .

 

 

 

,  carللككائن  work_carللمثيكل  engineتسند ه و الشيفر  قيمة الخاصكية 

كبككارامتر مككن اجككل  V-6. وبمككا أننككا مررنككا  engine_typeإلككى المتغيككر  

إلكككككى المتغيكككككر   V-6المحكككككرك إلكككككى دالكككككة المشكككككيد , يكككككت  إسكككككناد القيمكككككة 

engine_type . 

 

: لكككي نتصككور العمليككة , دعنككا نجمككع  تجميععا الأجععما  مععا اعبعع ا الععبع 

 الأجراء الث ثة مع بعضها لتر  كيف تعمل لرؤية أسهل:

 

 

 

 

 

 

 

 

 أحككد  وإسككناد car الآن دالككة المشككيد , إنشككاء مثيككل للكككائننككر   نأيمكننككا 

للككائن  work_carالمثيكل  إعكدادمتغيكر  , عنكدما يكت   إلكىخصائص الكائن 

var engine_type=work_car.engine; 

function car(seats, engine, theradio ) 

{ 

thise.seats=seats; 

this.engine=engine; 

this.theradio=theradio; 

} 

var work_car=new car("cloth","V-6","Tape Deck"); 

var engine_type=work_car.engine; 

 

 دالة المشيد



car   الخاصكية  إلكىقيمة القمكا   إسناد, يتwork_car.seats  ,V-6 إلكى 

 وهك ا . work_car.engineالخاصية 

 

إلكى  carا نضكيف مثيكل أخكر للككائن لكي تر  كيف يعمل مثيل الكائن , دعن

, أحكككداهما يكككدعى  carشكككفيرتنا , نسكككتخد  الشكككيفر  التكككالي مثيلكككين للككككائن 

work_car  والأخر يدعىfun_car : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

سحظ كيف أن مثيل الكائن الجديد يستخد  دالكة المشكيد نفسكها , لككن مكع قكي  

  إعطاؤهكا قيمكة يكت "Seat_type"مختلفة توجد أيضا متغير  جديكد  تكدعى 

 . carللكائن  fun_carللمثيل  seatsالخاصية 

 

 

 

بعد القيا  ب ل  , نستطيع أن نكتب المرايا التي نريدها لكي سكيار  مخصصكة 

تجمع المرايا مكن ككل أنكواع السكيارات , علكى سكبيل المثكال , انظكر الشكيفر  

 التالية , التي تكتب المرايا المطلوبة لي سيار  مخصصة :

 

 

 

 

 

 

 

 

Function car(seats, engine, theradio ) 

{ 

thise.seats=seats; 

this.engine=engine; 

this.theradio=theradio; 

} 

Var work_car=new car("cloth","V-6","Tape Deck"); 

Var fun_car=new car("leather","V-8","CD Player"); 

Var engine_type=work_car.engine; 

Var seat_type=fun_car.seats; 

<html> 

<head> 

<script language="JavaScript"> 

<!-- 

function car(seats,engine,theradio ) 

{ 

this.seats = seats; 

this.engine=engine; 



 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 عند طباعة النتيجة على برنامج اسستعراا ستكون كالتالي:

 

I want a car with leather seats.  

I also need a V-6 engine.  

OH and I would like a CD Player also. 

 

 

 

 

 

 

أن جرء النص 

البرمجي مع المشيد أو 

الدالة إنشاء المثي ت 

واسنادات المتغيرات 

الموجود  جميعا لي 

لكي يت   headقس  

 يلها من البدايةتحم

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ممهدات الكائن 2-

 JavaScriptائن اقصر بقليل من دالة المشيد , لكنه معتمد لكي ممهد الك أن

تسكتخد  هك ا المكنهج ,  أنقكررت  إذالقك  . لك ل   الأحدث والإصدارات 1.2

وسك  الفكتو  إلكى "language="javascript1.2السكمة  لإضكالةلقد تحتاج 

<script>  لكي س يحصل الروار ال ين يستخدمون برامج استعراا قديمة

 . أخطاءعلى 

 

 

باسككتخدا  مككنهج الممهككد , نريككد أن يكككون اسكك   work_carدعنككا ننشككئ كككان 

ولديككة ثكك ث مجموعككات مككن الخصككائص والقككي  , تبككين  work_carالكككائن 

 الشيفر  التالية كيف يت  ذل  :

 



 

 

 

 

 

 

 

أيضا , كما هو مبكين  fun_carيمكننا أن نستخد  ممهد أخر من اجل الكائن 

 لي التالي:

 

  

 

 

 

 

 

نكتب ما نريد من ميرات السيار  باستخدا  هك و الخصكائص , كمكا  أنكننا يم

 هو مبين لي الشيفر  التالية :

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

work_car={seats:"cloth",engine:"V-6",theradio:"tape 

deck"} 

work_car={seats:"cloth",engine:"V-6",theradio:"tape 

deck"} 

fun_car={seats:"leather",engine:"V-8",theradio:"CD 

Player"} 

 

<html> 

<head> 

<script language="JavaScript"> 

<!-- 

work_car={seats:"cloth",engine:"V-6",theradio:"tape 

deck"} 

fun_car={seats:"leather",engine:"V-8",theradio:"CD 

Player"} 

//--> 

</script> 

</head> 

<body> 

<script language="JavaScript"> 

<!-- 

document.write(" I want a car with "+ fun_car.seats+" 

seats. <BR>"); 

document.write(" I also need a  "+work_car.engine+ 

"engine. <BR>"); 

document.write(" OH and I would like a  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  الأطركائن  إلىمقدمة 

 الإطكاريككون  أنيظهر علكى الشاشكة يمككن  إطارلكل  الأطركائن  إنشاءيت  

كرسككالة التنبيككة  الأطككررئيسككي ولقككد اسككتخدمنا لككي السككابي العديككد مككن  إطككار

alert( ) . والعديد 

 

 ()confirmالمنهج  1-

عمليكة  إلغاء أوالمستخد  لرصة لتأكيد  لإعطاءيت  استخدا  المنهج  أنيمكن 

 إلككىنتيجتككه  إسككنادوبالتككالي يككت   1 أو 0 إمككا منطقيككة. يعيككد هكك ا المككنهج قيمككة 

 عند استخدامه. الأغلبمتغير  على 

   له :ليما يلي التركيب النحو

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Window الإطاركائن 

Var varname=window.confirm("your message"); 



 

 

 : أكثرشاهد التطبيي التالي لتتعرت 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

الكك   يحتككو  علككى اسككتدعاء للدالككة  BODYانظككر لككي البدايككة إلككى القسكك  

gothere( )  عند نقر الرر , ضمن الدالكةgothere( )  نبكدأ بإسكناد القيمكة ,

, إذا كانككت قيمككة  is_sureالتككي يعيككدها مربككع التأكيككد إلككى متغيككر  اسككمها 

is_sure  مسككاوية لـككـtrue  يكك هب المسككتخد  للموقككع الجديككد أمككا إذا لكك  تكككن

 ك ل  ل  يحرك ساكنا .

 

 

<html> 

<head> 

<script language="JavaScript"> 

<!-- 

function gothere( ) 

{ 

var is_sure=window.confirm("Are you want to leave 

?"); 

if (is_sure= =true) 

{ 

window.location="http://www.msn.com"; 

} 

} 

//--> 

</script> 

</head> 

<form> 

<input type="button" value="click to search the web" 

onclick="gothere( );"> 

</form> 

</body> 

</html> 



 

 

 

 ()printالمنهج  2-

يسمو ل  ه ا المنهج للمستخد  بطباعة الإطار الحالي , عنكدما يكت  اسكتدعاء 

لككي يعكين  ه ا المنهج , يجب أن يستحضكر مربكع حكوار الطباعكة للمسكتخد 

 المستخد  أعدادات الطباعة من اجل طباعة ا لمستند .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ()openالمنهج  3-

, يأخككك  المكككنهج ثككك ث  JavaScriptيؤهلنكككا المكككنهج لفكككتو إطكككار جديكككد مكككع 

بككارامترات ويعككين البككارامتر الثالكك  عككدد مككن الخيككارات التككي قككد يحتاجهككا 

 الإطار.

 

 

 

 

 

 أكثر : شاهد التطبيي التالي لتتعرت

 

 

 

 

<form> 

<input type="button" value="click to print the web" 

onclick="window.print( );"> 

</form> 

Window.open("URL","name","attribulte1=value,attribut

e2=value"); 

<html> 

<head> 

<script language="JavaScript"> 

<!-- 

function matrix( ) 

{ 

window.open("a.html","matrix","width=400,height=300

,status=yes"); 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

أيضككا لوضككع زر الإغكك ق داخككل النمككوذج الكك   نريككد اسككتدعاءو نقككو  بعمككل 

 التي داخل الصفحة المطلو  استدعاءها :

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

<input type="button" value="close window" 

onclick="window.close( );"> 
 



 

 

 

 

 

 

 

 ما هي المصفولة ؟ 

أن المصفولة هي طريقة لتخرين بيانات من نفس الفئة لتأمين وصول سريع 

 البرمجية . إليها من خ ل النصوص

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

لو كان بامكاننا استخدا  حلقة تكرار لعبار  القراء  مكن اجكل الطالكب لتجنبنكا 

 كتابة أربع عبارات للقراء  .

 

 

  JavaScriptمصفوفات 

<html> 

<head> 

<script language="JavaScript"> 

<!-- 

var student0="ahmad "; 

var student1="yousef "; 

var student2="ali "; 

var student3="Mohamed "; 

var student4="Adam"; 

//--> 

</script> 

</head> 

<body> 

<script language="JavaScript"> 

<!-- 

document.write(student0+"<BR>"); 

document.write(student1+"<BR>"); 

document.write(student2+"<BR>"); 

document.write(student3+"<BR>"); 

//--> 

</script> 

</body> 

</html> 



 التسمية 

يمكننا أن نسمي مصفولة باستخدا  القواعد نفسها التي تعلمناها لي الوحدات 

 السابقة .

 

 

 تعريف المصفولة 

 لتالي:يمكننا تعريفها كا

 

 

 

 

 

 

 1بككدس مككن  0بالعككد مككن  تبككدأرقكك  الفهككرس هككو الصككفر سن المصككفولات  أن

لتجنككب وقككوع مشككاكل تتعلككي بككرق   الأمككرهكك ا  إلككىبالتككالي , يجككب اسنتبككاو 

 0رقكك  الفهككرس  الأولالفهككرس للعنصككر لككي المصككفولة , يمتلكك  العنصككر 

 وهك ا ... 2 والعنصر الثال  رق  الفهرس 1والعنصر الثاني رق  الفهرس 

 

 

 

 

 

 الوصول للمصفولة 

لنفترا الآن بأننكا نريكد أن نسكند قيمكة العنصكر الأول لكي المصكفولة أعك و 

, تكك كر بككان العنصككر الأول يمتلكك  رقكك   tall_studentإلككى متغيككر  تككدعى 

 : 0الفهرس 

 

 

 

 

 

 

 

Var arrayname=new array(elemnt0,elemnt1); 

Var s_list=new array(maged,ahmad,Thomas,salah); 

<html> 

<head> 

<script language="JavaScript"> 

<!-- 

var s_list=new 

Array("maged","ahmad","Thomas","salah"); 

var tall_student= s_list[0]; 

//--> 

</script> 

</head> 

<body> 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 والنتيجة :

the tallest student in class is maged 

 

 

 

 

 لتعريف المصفولاتالطرق الأخر   

مقككدار معككين مككن  إسككنادالطككرق لتعريككف مصككفولة هككي عككن طريككي  إحككد 

القكي  سحقكا لكي الكنص  بإسنادمصفولة , ث  السماح  إلىالفضاء , العناصر ي 

, يككت  ذلكك  باسككتخدا  رقكك  واحككد ضككمن القوسككين عنككد تعريككف  يالبككر مجكك

 المصفولة :

 

 

 

تمتل  أربع عناصكر ويمكننكا أن  s_listتنشئ الشيفر  أع و مصفولة تدعى 

نضكككيف العناصكككر إلكككى المصكككفولة سحقكككا إذا رغبنكككا ذلككك  , تككك كر أن أرقكككا  

  3 , 2 , 1 , 0الفهرس هي 

 

 ويت  الإسناد عن طريي الشيفر  التالية:

 

 

 

 

 

var s_list=new Array(4); 

var s_list=new Array(4); 

s_list[0]="maged"; 

s_list[1]="eike"; 

s_list[2]="naser"; 

s_list[3]="ahmad"; 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 المناهج 

سككننظر إلككى المنككاهج التككي يمكننككا أن نسككتخدمها لإنجككاز أشككياء عديككد  مككع 

 مصفولاتنا .

 

 ()concatالمنهج  1-

يككت  اسككتخدا  المككنهج أعكك و لجمككع أو , ضكك  ي عناصككر مصككفولتين أو أكثككر 

 ويعيد مصفولة جديد  تحتو  على جميع العناصر .

 

 

 

 

 

 م حظه/

عنككككد طلككككب الجمككككع نعمككككل مصككككفولة جديككككد  بككككا  اسكككك  كاسسكككك  أعكككك و 

fruits_n_veggies . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

var fruits=new Array("oranges","apples"); 

var veggies=new Array("corn","peas"); 

var fruits_n_veggies= fruits.concat(veggies); 

 



 

 

 

 ()joinالمنهج  2-

ج أعكك و لجمككع عناصككر المصككفولة لككي سلسككلة واحككد  مككع يككت  اسككتخدا  المككنه

لصل كل عنصر بحرت أو رمر يت  ارسالة كبكارمتر إلكى المكنهج إذا لك  يكت  

 استخدا  منهج سيرسلها كفراغ حرلي.

 

 

 

 

 

 والنتيجة كالتالي:

Oranges : apples 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

var fruits=new Array("oranges","apples"); 

var fruits_string = fruits.join(:); 

 



 ()reverseالمنهج  3-

 أنتيكب العناصكر لكي المصكفولة , وبمكا لعككس تر يت  استخدا  المنهج أعك و

 عمله ك ل  ل  داعي أن يت  إرسال بارامتر أو إعاد  ا  قيمة .

 

 

 

 

 

 والنتيجة كالتالي:  

Apples oranges 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ()sortالمنهج  4-

يرتب المنهج أع و المصفولة حسب التسلسل الأبجد  وليس حسب الترتيب 

 عنا ننظر للمصفولة التالية :العدد  , على سبيل المثال د

 

 

 

 

 

var fruits=new Array("oranges","apples"); 

fruits.reverse( ); 

var fruits=new Array("oranges","apples","graoes"); 

fruits.sort( ); 



سككوت تعيككد هكك و الشككيفر  أعكك و ترتيككب المصككفولة مرتبككة حسككب الترتيككب 

 الأبجد  :

Apples grapes oranges 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 المصفولات والحلقات 

تسمو الحلقات بالتنقل عبر عناصر المصفولة بدون الحاجة إلى التعامكل مكع 

ديكد  مكن الشككيفر  , بكدس مكن ذلكك  , ككل عنصكر علككى حكد  بواسكطة اسككطر ج

نستخد  حلقة لكي نمرر عبكر جميكع عناصكر المصكفولة ونختصكر  أنيمكننا 

 عدد الأسطر التي نحتاج لكتابتها من اجل المصفولات الكبير  .

 

 

 إنشاء عناصر المصفولة 

يمكن أن تكون الحلقة مفيد  لي عملية إنشاء عناصر المصفولة , وهي مفيد  

كان المستخد  سيدخل محتويات المصكفولة لسكبب مكا أو إذا بشكل خاص إذا 

 أردنا إنجاز حسا  متشابه عند إنشاء كل عنصر.

لنفتككرا أننككا نريككد أن يكككون المسككتخد  قككادرا علككى إدخككال أسككماء الطكك   

 . forلأسماء الط   باستخدا  الحلقة  s_listالأربعة من المصفولة 

 

 var s_list=new Array(4); 

for(count=0;count<4;count++) 

{ 

s_list[count]=window.prompt("enter a name"," "); 

} 



 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 التنقل عبر المصفولة 

كننككا أيضككا التنقككل عبككر المصككفولة التككي تكك  إنشككاؤها مككن اجككل تغييرهككا , يم

الحصول على المعلومات منها أو سرد محتوياتها بالطريقة التي نريدها , أن 

 ذل  مفيد جدا ويولر علينا الوقت عند التعامل مع المصفولات الكبير  .

 

 

 

 

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<html> 

<head> 

<script language="JavaScript"> 

<!-- 

var s_list=new 

Array("maged","ahmad","Thomas","salah"); 

//--> 

</script> 

</head> 

<body> 

<H2>student names<H2/> 

<script language="JavaScript"> 

<!-- 

for(count=0;count<4;count++) 

{ 

document.write(s_list[count]+ "<BR>"); 

} 

//--> 

</script> 

</body> 

</html> 

يت  إنشاء مصفولة 

وانساد قي  إلى 

 عناصرها

تت  طباعة المصفولة 

باستخدا  حلقات 

 التكرار



 

 

 :ليت  إظهار النتيجة كالتالي

student names 

 

maged 

ahmad 

Thomas 

Salah 

 

 م حظه/

يمكننا أن نر  كيف أن الحلقات تكولر علينكا إدخكال المعلومكات عنكدما نقكرر 

 طباعة سئحة الط   على الشاشة .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

لنفرا اسن إننا نريد طباعة أسماء ط   من خ ل مصفولة الحلقات لككن 

 بالترتيب الأبجد  للأسماء :

 

 

 

<html> 

<head> 

<script language="JavaScript"> 

<!-- 

var s_list=new 

Array("maged","ahmad","Thomas","salah"); 

s_list.sort( ); 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       

 

 

 

  الكائنMath 

مفيككدا لنككا عنككدما نحتككاج سن نككؤد  عمليككات  Mathيمكككن أن يكككون الكككائن 

 حسابية متنوعة لي نصوصنا البرمجية .

 

  ما هو الكائنMath ؟ 

, يقد  لنكا  JavaScriptهو كائن معرت بشكل مسبي لي لغة  Mathالكائن 

دامها تماما مثل الكائنات الأخر  المعرلة بشككل خصائص ومناهج يت  استخ

 مسبي .

يت  لرز المصفولة 

حسب التسلسل 

 الأبجد 

 Dateو  Mathالكائنان 



مككن اجككل الأغككراا الرياضككية لكككي يقككد  قككي   Mathويككت  اسككتخدا  الكككائن 

 بع  الثوابت الرياضية أو لتأدية عمليات محدد  عندما نستخد  دالة منهج .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 الخصائص 

 PIالخاصية 

  …3.14159تقريبا , هي  PIتحمل ه و الخاصية القيمة الرقمية لـ 

باستخدا  مربع رسكالة , يعكرا مكا يلكي  PIنر  قيمة الخاصية  أننستطيع 

 مربع رسالة مع قيمة ه و الخاصة:

 

 

 

 وسيعرا لنا رسالة ناتجة من الشيفر  أع و

3.14159 

 

 م حظه/

 هناك العديد من الخاصيات لكن لن ن كرها ل ختصار ..

 

 

 

 

 

 

 

Window.alert(math.PI); 



 

 

 

 

 

 المناهج 

 ()sqrtالمنهج 

سنستخد  المنهج كمثال . الطريقة الأسهل سستخدا  المنهج هكي بوضكع رقك  

 موجب كبارامتر للمنهج , كما هو ظاهر لي المثال التالي:

  

 

 

 على الشاشة وهي : 4تعرا الشيفر  أع و قيمة الج ر التربيعي لــ

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 شاهد المثال التالي:

      

 

Window.alert(math.sqrt(4)); 

<html> 

<head> 

<script language="JavaScript"> 

<!-- 

function get_a_root() 

{ 

تبدأ الدالة التي تقو  

 بالمهمة

يت  توجية المستخد  

من اجل رق  , يت  

اسناد  ليما بعد إلى 

 متغير 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 لان الناتج سيكون: 16عندما ندخل مث  لي المثال أع و العدد 

4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  الكائنDate 

يسكمو لنكا  JavaScriptهو كائن أخكر معكرت مسكبقا لكي لغكة  Dateالكائن 

 بالتعامككل مككع الوقككت والتككاري  للحصككول علككى قككي  وقككت محككدد  نسككتطيع أن

 نستخدمها لي نصوصنا البرمجية.

 

 

 

ول  الحرية لي إط ق  rightnowأع و وهو  Dateلقد أنشئنا مثيل للكائن 

 أسماء أخر  .

 

 

 المناهج 

Getday( ) 

Getmonth( ) 

Getyear( ) 

Gettime( ) 

Getseconds( ) 

Getdate( ) 

Getminutes( ) 

var rightnow= new Date( ); 



 .... الـــ 

 

 

 

 

 

 

 ما رأي  ببع  النصوص البرمجية للتاري  ؟ 

 اكتب التاري  على الصفحة

 Dateبعكك  منككاهج الكككائن   كككي نكتككب التككاري  علككى الصككفحة , سنسككتخدل

للحصول علكى القكي  التكي نريكدها , لنقكل أننكا نريكد كتابكة تكاري  مكع التنسكيي 

 :المشابة للشكل التالي 

 

Tuesday. 11/21/2001 

 

للقيا  بك ل  نحتكاج لمعرلكة يكو  الأسكبوع , الشكهر , السكنة , ونسكتخدمها عكن 

 تي ذكرناها سابقا .طريي المناهج ال

Getday  ,getyear  الـــ .... , 

 

↓ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<html> 

<head> 

<script language="JavaScript"> 

<!-- 

var rightnow= new Date(); 

var weekday= rightnow.getDay(); 

var themonth= rightnow.getMonth(); 

var thedate= rightnow.getDate(); 

var theyear= rightnow.getYear(); 

// see the days of the week 

var someday= new Array(7) 

someday[0]="Sunday"; 

someday[1]="Monday"; 

someday[2]="Tuesday"; 

someday[3]="Wednesday"; 

someday[4]="Thursday"; 

someday[5]="Friday"; 

someday[6]="Saturday"; 

// see the month number to be recognizable 

themonth+=1; 

// see the year date for 4 digits 

if (theyear<2000) 

theyear+=1900; 

//--> 

</script> 

</head> 

<body> 

<H1>the Date</H1> 

<script language="JavaScript"> 

<!-- 

document.write(someday[weekday]+ ", 

"+themonth+"/"+thedate+"/"+theyear); 

//--> 

</script> 

</body> 

</html> 

مثيل للكائن إنشاء 

Date  

إسناد نتائج المناهج 

المستخدمة إلى 

 متغيرات

إنشاء مصفولة من 

 اجل أيا  الأسبوع

تعديل السنة على 

 أربعة  أرقا 
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