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الحمد الله الذي لم يتخذ ولداً ولم يكن له شريك في الملك وما كان معه من إله الذي لا إله إلا هو 
ألا نعبد إلا إياه ذلك المستحق لجميع أنواع العبادة ولذا قضي .. فلا خالق غيره ولا رب سواه .. 

وأن ما يدعون من دونه الباطل وأن االله هو العلي الكبير ، أحمدك يارب ، .. أن االله هو الحق 
جل .. وأستعينك ، وأستغفرك وأستهديك ، لا أحصي ثناءاً عليك ، أنت كما أثنيت علي نفسك 

  .ولا إله غيرك .. وعظم جاهك .. ثناؤك 
وهو الصمد الذي لا .. هو الواحد الذي لا ضد له .. ه لا شريك له وأشهد أن لا إله إلا االله وحد

وهو القوي الذي لا يعجزه شيء في الأرض ولا في .. وهو الغني الذي لا حاجة له .. منازع له 
  وهو جبار السموات والأرض فلا راد لحكمه ولا معقب لقضائه وأمره..السماء 

وسلم وزد وبارك عليه وعلي آله وأصحابه وأحبابه وأشهد أن سيدنا محمدا رسول االله اللهم صلي 
 وأتباعه وعلي كل من سار علي جه واستن بسنته واقتفي أثره إلي يوم الدين 

مكتوب باللغة  تعليمي البسيطكترونى الأتشرف بتقديم هذا الكتاب الا أحبتي في االله.. أما بعد 

ورة بواسطة أقوى برامج ثلاثي يتضمن مراحل إنشاء و تجسيم لشخصية كرتونية مشه العربية

فقط تنفيذ ما جاء فيه من  الكتاب بسيط، على القارئ ، 3D studio maxوهو    الأبعاد ألا

  .خطوات وان شاء االله سيتحصل على النتيجة النهائية 

دي ماكس 3كما أردت من وراء هذا الكتاب تحقيق  هدف أساسي وهو التعريف ببرنامج 

  .   لا تنسونا من صالح دعائكمو  عن هذا البرنامج الرائع ادفعه الى تعلم المزيدوتحبيبه إلى القارئ وان 

 :ملاحظة

  .هذا الكتاب موجه أساسا للمبتدئين ولا يناسب المحترفين لأنه لا يقدم الجديد

بعض الفقرات مقتبسة من عدة مواقع أردت جمعها لتعميم الفائدة وتجنيب القارئ البحث 

  .الطويل عبر الانترنت

   www.kutub.info  ناك العديد من الدروس الأخرى تجدوا في الموقعه

   

http://www.kutub.info/


 شخصية المونستر

  ا���م ����� ور�
� ا
 و��آ��� 

��ی �م ه�ا ا����ب ا����� �"#
ا�$��0 /' /�� م#"���  -�ی � �$
�� إ��ى &%$�� وا�* دی)"' وه' &%$�� ا�
  ) ا�#�#ش(

  .......وه=� ا�%>#ات ا��:$���� 9"�4ء م67 ه�5 ا��$%4� 

6�J أن "��أ /H�I أن أ�:* ا"���ه�� إ�C أن ا��رس -�C�� D م�آB خ
�� ور�
� ه=�ك اخ��/�ت ���>� ��=� و��? 
  ....ا9ص�ارات ا���� � 

  س� ��
 و�=��أ 


 �س�ت ا������   Sphereأول خ>#ة ه' إ"�4ء آ�ة ص��0ة  -1���  

Radius = 100  , segments = 16  

  :وذ�R آ
� /' ا�Top 6�4  ا��U#ي  وذ�R /' م=:� ا��ؤی� 

  

   Dimensionوم? �U�ی�ت اXم� وم? D�-FFD Box   ��J اXم�  Modify Panelم? �#�� ا��U�ی6  -2

 C�� � "اSet Number Of Point  6�4ا� '/ �
  :آ

 

  

  

  

  

 



  

3- �  :���� م? ا�
��Z ا��Yه� أ�� ا� �� ا�

Length = 7   

width = 7  

height = 7  

  :آ
� /' ا�6�4 

  

وم? ث� وم? م=:� ا��ؤی� اXم�م' ��د ا��>�   Control Pointا^ن م? �#�� ا��U�ی6 أی[� أ"� 6 إ�C م��#ى ا��\�ی�  -4
  :اXول م? ا�= �ط آ
� /' ا�6�4 

  

  :م? م=:� ا��ؤی� اXم�م' آ
� /' ا�6�4 وذ�Y  Rا^ن H\�� �J ه�5 ا�= �ط إ�C اC�� C��X ا�
\#ر  -5

   

 

 

 

 

  



6-  Rی�\�
6 ا�����0ات ا������ وذ�R ��س�%�ام ا�U� �Jا^ن و Z���Move  ��0$�و��ول أن �=�Scale  cو ا������ و ا�
  :آ
� /' ا�Front left Top   6�4ا����' وذ�R م? م=�/� ا��ؤی� ا��7ث� 

  

7- �e
    Editable Polyوم? ث�  �Convert to وم? ث� ا"� ' ا^ن ا" � ���)ر ا��
�? ��C ا�

�\�ی� "$g ا�
��e وPolygon  �Jم? �#�� ا��U�ی6 ا"� 6 إ�C م��#ي ا��\�ی�  -8� �J 'م�مXا��ؤی� ا �و�U�ه� وم? م=:
�/� آ
� /' ا�6�4 \�  

  

�J ��خ���ر ا�= >� ....ا��U�ی6م? �#��  Verticesو�U� أن �=� 6 إ�C م��#ى ا��\�ی�   Leftم? م=:� ا��ؤی� اXی��   ا^ن -9
'���  :آ
� /' ا�6�4 ا�



  

  :آ
� /' ا�Chamfer  6�4ا" � ��C ا�
��Z ا�Edit Vertices   H"�e� ��0$ا^ن م? ا�ــ  - 10

  

11-  Zم? م��Chfer Vertices  �����  :ا��Yه� أ�>' ا� �
� ا�

Chmfer Amount = 20  

  :آ
� /' ا�6�4 

 

  

 

 

 



12- J ?ا�ـ ا^ن م ��Edit Geometry   6ی�U�Z=$� �J ا�� >��Uت ا������ وذ�R ��س�%�ام   Modify Panel/' �#�� ا�
Cut  6�4ا� '/ �
  :آ

  

�U�ی6 ا�= �ط ا�=��e� م? ا�� >��Uت آ
�  Verticesا"� 6 إ�C م��#ى ا��\�ی�  -13� �J ى وم? ث�#��
إذا �� ��? /' ه�ا ا�
  :/' ا�6�4 

  

   

12-  6 ��\�ی� ا�
�>k ا�=��c م? �>��D اXم�   Polygonإ�C م��#ى ا��\�ی� ا^ن ا"� �J وم? ث�Chamfer   '/ �
آ
  :ا�6�4 



  


Edit Polygon   6ا^ن وم?  -13U� �JExtrude   6�4ا� '/ �
س�6�4 ه�5 اXج)اء ا�e�ی�ة ا��� (��
�>k ا�
\�د آ
 ���"#
��: (  

  

  :/' ا�6�4 أر�Z م�ات آ
�   Extrudeا^ن آ�ر ا�ـ  -14

 

 

 

 

  

�U�یVertices  6ا^ن ا"� 6 إ�C م��#ى ا��\�ی�  -15� �Jو  �ط ا��� "   Rی�\� moveا�=��e� آ
� /' ا�6�4 م��%�م� ا�
 ��0$�  : Rotateوا���وی�  Scaleوا������ وا�



  

  



  

  

 

 

 

 

 

 



  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



 :ا�
���� ا��7"�� 

�ا "�#ن -1m�  '���  :J� وص�=� إ�C ا�6�4 ا�

  

وم? ث� ��د   Polygonا^ن ��د ا�
��e إذا �� ی�? م\�دا وم? ث� وم? �#�� ا��U�ی6 ا"� 6 إ�C م��#ى ا��\�ی�  -2
  :ا�
�>k آ
� /' ا�6�4 

  

3-  ��J ?ی6 وم�U�
Edit Polygon   6ا^ن م? �#�� ا�U� �JExtrude  '��� :خ
B م�ات ��=�c ��یR &�6 آ��



�c مRU ا�6�4 ا����'  Verticesا"� 6 إ�C م��#ى ا��\�ی�  -4=�� �e��=ل /' ا�= �ط ا��و (وم? ث� � Rی�\�اس�%�م ا�
 ��0$�  ):ا���وری� وا������ وا�

  

ا��ی=�ر (و&�ه� ا�=��e� اXو���   Modify Panelم? �#�� ا��U�یMesh Smooth   6ا^ن ج�ب �>��D مU�ل   -5
�%�م ه# ا���ازی6�
  ):مoU� Z ا��U�ی�ت   ا�

  


�� ا��ج��? وذ�R آ�����' س=  -6$�  : #م ا^ن �

  ):م? أي م=:� ��ی� (وم? ث� �J ��خ���ر ا�= >� آ
� /' ا�6�4 .... م? �#�� ا��U�یVertices  6ا"� 6 إ�C م��#ى ا��\�ی�  -أ 



  


�  Chamferا" � ��C ا�
��Z ا�Edit Vertices   H"�e� ��0$  ا^ن م? ا�ــ -7�J ��<ا�6�4  20وأ� '/ �
  :آ

  

 :  Collapseأ" � ��Edit Geometry  Cا^ن ��د ا�= �ط آ
� /' ا�6�4 وم? ث� وم? ا�ــ  -8



9-  C�� � "ا�6�4 وم? ث� ا '/ �
  :أی[�  �Collapse�د ا�= �ط آ

  

  )  Edit Geometry/' ا�ــ  ��Cutس�%�ام :(ا^ن q� �Jض�/� ا�� >��Uت ا������ إ�C ا�
��e آ
� /' ا�6�4 -10

  

� 6 إ�C م��#ى ا��\�ی� ا" -11Vertices   6�4ا� '/ �
  :وم? ث� ��ل /' ا�= �ط آ

  

 

 

 

 



12-  6
U� �J ة وم? ث��� C�� �����یU=' ��د ا�)وج اXول (��6 زوج ��C ��ة  Collapseا^ن ��د آ6 زوج م? ا�= �ط ا�
  ) Collapseو��د ا��7"' وا" �  Collapseوم? ث� ا" � 

  :آ
� /' ا�6�4 

  

13-  �
6Polygon  6 إ�C م��#ى ا��\�ی� ا"U� �J ا�6�4 وم? ث� '/ �
�ا  Extrudeوم? ث� ��د ا�
�>k آm� م�ات B
خ
  :ا��>k آ
� /' ا�6�4 

  


67 ا�:%� آ
� /' ا�Vertices  6�4ا"� 6 إ�C م��#ي ا��\�ی�  -14� '�  :وم? ث� ��ل /' ا�= �ط ا�



  

  :و��د ا�
�>k آ
� /' ا�6�4 م�ة ث�"��  Polygonا"� 6 إ�C م��#ى ا��\�ی�  -15

  

16- 6
U� �JExtrude   م? ا�ــ Rد وذ��\
آ
�  Edit Polygonوم? ��J ا�ــ   Modify Panelخ
B م�ات ��
�>k ا�
  :/' ا�6�4 



  

  :ا����'وم? ث� ��ل /' ا�= �ط ����و آ
� /' ا�Vertices  6�4ا^ن ا"� 6 إ�C م��#ي ا��\�ی�  -17

  

18- "�U�� �ل إ�C م��#ي ....(.��
���m� ���e? ا�$#ر��? ��\�ی� م �ار ا�=�H ا�>#��� ا^ن ��ول اsس"9�� �J H�=ی6 ا��U��
�\�یR ا�= �ط ���ـــ Verticesا��\�ی� � �J وم? ث�  Move  (  



  

    

 

  



���'ه�5 ا�
���� یHe أن ��#ن J� وص�* إ��m" '/  ���& 6�& Cی����:  

  

  

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



  :ا�
���� ا�7��7�

�� ا�$��0 و��==� �? "�>�ق ���:�ص�6 ا���J �ا�
���� س= #م /' ه�ا �"#
   �$=Z ی� ا�

 � / Zأص�� Zی� أر��� ���"#
  .......6�J أن "��أ أ�H أن أ�:* ا"���ه�� إ�C أن ا�

))) �Yام -�ی �: م���%�
�� ا���  Planeا�ــ  ی
�? اس$�� �� cu��" '<U� �m"أ �vا ر�ج ��Uی � ص�- �m=و��  �m� أرى

�ت -�ی � أخ�ى ا��' س��m��& '�I م��7���R ا�� (((  

  :�=��أ ا^ن 

1-  w4"أBox  ي#�Uا��ؤی� ا� �
 �س�ت ا������  Top/' م=:���:  

  

2-  ' �
� ا��Yه�ة أ"u� وم? ا� Bا��#آ C�� ?�
   Editable Polyوم? ث�   Convert toأ" � ���)ر ا��

  :وم? ث� ��ول �>��D ا�= �ط آ
� /' ا�Vertices  6�4ا"� 6 إ�C م��#ى ا��\�ی�  -3

  

  :وم? ث� ��د ا�\#اف آ
� /' ا�Edges  6�4ا^ن أ"� C�v 6 م��#ى ا��\�ی�  -4



  

  :وم? ث� أ�>�� ا� �� ا����'  Chamferا" � ��C ا�
��Z ا�Edit Edges  H"�e� ��0$ا^ن م?  -5

  

�U�ی6 /' ا�= �ط آ�����' وم? ث� Vertices �� �Jا"� C�v 6 م��#ي ا��\�ی�  -6�:  

  



  

  :وم? ث� ��د ا�
�>\�ت ا������  Polygonا"� 6 إ�C م��#ي ا��\�ی�  -7

  

8-  ��J ?ا^ن مEdit Polygon   H"�e� ��0$ا� Z��
  :آ
� /' ا�Bevel   6�4ا" � ��C ا�

  

9-  �����  :ا^ن /' ا�
��Z ا����D أ�>' ا� �� ا�

  Height  = 15 -أ 



Out line Amount = 1   � "وم? ث� اApply   

  Height = 10 - ب

Out line Amount = -2     � "وم? ث� اApply  

  Height = 3 -   جــ

Out line Amount = 0   � "وم? ث� اApply  

  Height = 3  -د 

Out line Amount = 0   � "وم? ث� اApply  

  Height = 8  - هــ 

Out line Amount = 0.8   � "وم? ث� اApply  

  Height  =7  - و 

Out line Amount  =-0.7   � "وم? ث� اApply  

  Height  =2  -ي 

Out line Amount  =0   � "وم? ث� اApply  

  Height  =2  - ث 

Out line Amount  =0   � "وم? ث� اApply  

  Height  =6  -م 

Out line Amount  =-0.5   � "وم? ث� اApply  

 '����ا ی�#ن ��یR &�6 آ��mو�:  



�U�ی6 آ
� /' ا�Vertices  6�4ا^ن ا"� C�v 6 م��#ى ا��\�ی�  - 10��� �J وم? ث�:  

  

  :��C ا��� و�s} ا�=��Mesh Smooth   �eا^ن ج�ب �>��D ا�ــ  -11

  


�� اX|�/�  ا^ن س= #م -12$��  

  :وم? ث� ��د ا�
�>\�ت آ
� /' ا�Polygon  6�4ا"� 6 إ�C م��#ي ا��\�ی�  -13



  

  :وأ��أ ��q>�ء ا� �� ا������   C�� � "Bevel ا�
��Z ا�H"�e� ��0$ ا^ن ا -14

  

  

  



��اب م? اX|�/� و��ول �\�ی� ا�
�>\�ت آ
� /' ا�6�4  -15J9ا^ن ��ول ا:  

  

 C�� � "اCtrl  6�4ا� '/ �
  :/' �#�� ا�
:���k و��د ا�
�>\�ت ا������ أی[� آ

  

16-  H"�e� ��0$ا� Z��
  :وأ�� ا� �� ا������  Bevelا^ن ا" � ��C ا�

  



  

17-  '������و آ��� �/�|Xل /' &�6 ا�ا^ن �:  

  

18-  '���
��e وی�#ن ذ�R آ����� �mو� ' ���=� أن " #م �#ص� *�
��ا ��#ن ا��� J� أآmو�:  

�\�ی� و��ف ا�
�>\�ت ا������ آ
� /) ا��� م\�دة(  Polygonا"� 6 إ�C م��#ي ا��\�ی�  -أ � �J Rذ� �Uا�6�4 و� ':  

  



�\�ی� ا�
��e اXس�س'  - ب � �J ا^ن) sأو �? ا��� �ی�\��\�ی� ا�
�>\�ت ا������ وR��� �U�- ( �J إ��0ء ا�� �J وم? ث�
�/�m آ
� /' ا�6�4 \�:  

  

وم? ث� ا" � ��C ا��� آ
�   Attachأ" � ��Edit Geometry  Cا^ن وا�
��e م\�د وم? �#�� ا��U�ی6 وم? ��J  - جــ 
  :/' ا�6�4 

  

  ....س= #م �#ص6 ا�= �ط وذ�R آ�����'   ا^ن -د 

�U�ی6 ا�= �ط آ
� /' ا�6�4 � �J:  



  

  

�\�ی� آ6 ا�)وج اXول وم? ث� ���  - هــ � Rوذ� �m� �< " ب�Jأ Cآ6 " >� إ� Z
e� ا^ن س= #مCollapse  وم? ا�ــEdit 
Geometry ا�)وج �6  وم? ث� �\�
  وه��ا  Collapseا��7"' و�

 �m]U� Zآ6 ا�= �ط م Z
  :إ�C أن ی�� ج

  



  

  

 '����ا "�#ن J� وص�=� إ�C &�6 آ
� /' ا�mو�:  

 

 

 

 



�Uا��ا� ����
  :ا�


�� ا� �م وا��U? وا�:� س� ��
 و�=��أ $�  :/' ه�ا ا� �� س= #م �

1-  w4"اBox   ي#�Uا� �:=
  :�� ا������ وم? ث� أ�>�� ا�   Top/' أ�� ا�

  

    Editable Polyوم? ث�  Convert toوم? ث�   Boxا" � ���)ر ا��
�? ��C ا�ــ  -2

  :وم? ث� ��ل /' &�6 ا� �م آ
� /' ا����'  Verticesا"� 6 إ�C م��#ي ا��\�ی�  -3

  

  :وم? ث� ��د ا�\#اف آ
� /' ا�Edges  6�4ا"� 6 إ�C م��#ي ا��\�ی�  -4



  

5-  Z��
  :وأ�>' ا� �� آ
� /' ا�Edit Edges   6�4/' ا� ��  Chamferا�H"�e� ��0$ ا" � ��C ا�

  

  :وم? ث� ��ل آ
� /' ا�6�4 ا����'  Verticesا"� 6 إ�C م��#ي ا��\�ی�  -6



  

  :وم? ث� ��د ا�
�>\�ت آ
� /' ا�Polygon   6�4ا^ن ا"� C�v 6 م��#ي ا��\�ی�  -7

  

8- H"�e� ��0$ا� Z��
  :وم? ث� أ��أ ��q>�ء ا� �� ا������   Bevel ا^ن ا" � ��C ا�

  



  

  

  

  

  



  

  

  

 '���  :و�U� ا9"��mء س��#ن ��یR &�6 آ��

  



  :وم? ث� ��ل آ�����'  Verticesا"� C�v 6 م��#ي ا��\�ی�  -9

  

10-  �/�|Xد رؤوس ا�5 (��� C�� آ6 رأس ( C�� � "وم? ث� اCollapse  6�4ا� '/ �
  :آ

  

  :ا�= �ط ����و آ�����'  ��ل /' &�6 -11



  

 ��� �mآ��Iس ���
U5 ا��
��e ا����u' وه��� �mوص� ���
�ا "�#ن J� ا"��m=� م? ا� �م و� ' �mی � وص6 (و��- C�� و�
�ا�
��? یU=' م? ا�
��e وا� �م U< م? ا� ���� �
�ف اXوج� ا�� #�=� sو ��e
  )ا��� ���
��e �#ص6 ا� �م ���

  :6 س��#ن ��یR &�6 آ�����' و�U� ا9"��mء م? ا�#ص

  

آ
�  Copyوم? ا�
��Z ا��Yه� أخ��    Mirror Selected Objectsوا�
��e م\�د أ" � ��C زر   ا^ن -12
  :ی�' 



  

وم? ث� ا" � ��C ا� �� ا��7"' م? ا�
��e و�U� ذ�R ا"� 6 إ�C م��#ي  Attachا" � ��Edit Geometry  Cا^ن م?  13
  :�د ا�= �ط آ
� /' ا�6�4 و�  Verticesا��\�ی� 

  


�  Weldا" � ��C ا�
��Z ا�Edit Vertices   H"�e� ��0$ا^ن م?  -14�J '<ا�6�4   وم? ث� أ� '/ �
  :آ

  



  :��ل &�6 ا�= �ط ����و آ
� /' ا�6�4  -15

  

  :وم? ث� ��د ا�\#اف آ
� /' ا�Edges  6�4إ"� 6 إ�C م��#ي ا��\�ی�  -16

  

17- 

� آ
� /' ا�Z��Chamfer   6�4 ا�H"�e� ��0$ ا^ن ا" � ��C ا��J '<وم? ث� أ�:  

  



  :وم? ث� �J �����ع م� س��I' /' ا�$#رة ا����'  Verticesا"� 6 إ�C م��#ي ا��\�ی�  -18

  

19-  '���  :س�=�c ��یR ا�6�4 ا�

  

  

 :ا�
���� ا�%�م��

 '����� وذ�R آ���"#
�� ?�Uم��ن ا� Z=$� ا ا� �� س= #م�  :/' ه

  :وم? ث� ��د ا�
�>\�ت آ
� /' ا�Polygon 6�4ا"� 6 إ�C م��#ي ا��\�ی�  -1

 

 

 

 



  

2-  ��J ?ی�ت ا��>#ح وم�U� ?مEdit Polygon  H"�e� ��0$ا� Z��
وم? ث� أ�>�� ا� �
� آ
�  Extrudeأ" � ��C ا�
 C�� � "ا�6�4 وم? ث� ا '/Ok:  

  


Vertices  6ا"� 6 إ�C م��#ي ا��\�ی� -3U� �J وم? ث�Collapse  6�4ا� '/ �
  :��6 زوج م? ا�= �ط ا�
\�د ��C ��ة آ

  

4- '���  :س��6�4 ��یR &�6 آ��

 

 

 

 

  




�Polygon  6� إ�C م��#ي ا��\�ی�  -5U� �Jا�6�4 و '/ �
وأ�>� ا� �
� ا�
#ض\�  Extrudeوم? ث� ��د ا�
�>\�ت آ
  : 6�4���Ok وم? ث� 

  


6  وم? Verticesا"� 6 إ�C م��#ي ا��\�ی�  -6U� �J ث�Collapse ا�6�4  ��6 زوج '/ �
  :  ��C ��ة آ

  

7-  '���  :س�=�c ��یR &�6 آ��

  



  :وم? ث� ��ل /' م#اضZ ا�= � ��=* ��یR ا����' Verticesا"� 6 إ�C م��#ي ا��\�ی�  -8

  

  :وم? ث� ��د ا�
�>\�ت آ
� /' ا�Polygon  6�4ا"� 6 إ�C م��#ي ا��\�ی�  -9

  

  :وم? ث� ":� م� ی�I' /' ا�$#ر��?   Edit Polygonم? CBevel  ��J ا�
��Z ا�H"�e� ��0$ ا^ن ا" � �� -10



  

  

  :ا^ن ��د ا�
�>\�ت آ
� /' ا�6�4  -11

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



12- H"�e� ��0$ا� Z��
  :وم? ث� ":� م� ی�I' /' ا�$#رة  Bevelا" � ��C ا�

  

  :/' ا�6�4 وم? ث� ��د ا�= �ط آ
�  Verticesا"� 6 إ�C م��#ي  -13

  

  :ا^ن ��ل /' م#ضZ ا�= �ط ا�
\�دة آ
� /' ا�6�4 -14



  

  



  

 D��<� �U� Z�- '����ا ی��#ن ��یR &�6 آ��mو�Mesh smooth :  

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 



  :ا�
���� ا���دس�


6 ذ�R ا��Z م� ی�' Uو� ���"#

�� ا�:� ��$�  :س= #م /' ه�ا ا� �� �

  :م? ث� ��د ا�\#اف ا������ آ
� /' ا�6�4 و Edgesا"� 6 إ�C م��#ي ا��\�ی� -1

  

�#ي ا��\�ی�  -2�
ا" � ��C ا�
��Z ا�Edit Edges  ��0$وم? Edges  ��Jم? �#�� ا��U�ی6 وم? ا��U�ی�ت ا�%�ص� �
 H"�e�Chamfer  6�4ا� '/ �
  :وم? ث� أ�>�� ا� �� ا������ آ

  



  :ا�e�ی�ة آ
� /' ا�6�4   #ع9"�4ء ا� >  Edit Geometryم? Cut  ��Jاس�%�م اXم�  -3

  

  :وم? ث� ��ل /' " �ط ا�:� ����و آ�����'   Verticesا"� 6 إ�C م��#ي ا��\�ی�  -4

  



وم? ث� ��د ا��>#ح آ
� /' ا�$#رة ا������ وم? ث� C�� � =��� �J ا�
��Polygon  H"�e� Zا"� 6 إ�C م��#ى ا��>#ح  -5
Extrude   '���  :وأ�>�� ا� �
� ا�

  


6 ا^ -6U� �J نCollapse  6�4ا� '/ �
  :��6 زوج م? اXزواج ا�
\�دة م? ا�= �ط ��C ��ة آ

  

7-  '���  :س�=�c ��یR &�6 آ��

  

8-  �����  :��د ا�
�>\�ت آ
� /' ا�$#رة ا�



  

9-  H"�e� ��0$ا� Z��
  :وم? ث� أ�>�� ا� �� ا����'  Extrudeا" � ��C ا�

  

10-  '���� م� ��' /' ا�$#رة ا�:":  

  

11- '���  :س�=�c ��یR ا�6�4 ا�



  

  :��د ا�
�>\�ت آ
� /' ا�6�4  -12

  

13- H"�e� ��0$ا� Z��
  :وم? ث� ":� م� س�Bevel  '�Iا^ن ا" � ��C ا�



  

  

  



  

  :وم? ث� ��ل /' ا�= �ط آ
� /' ا�Vertices  6�4ا"� 6 إ�C م��#ي ا��\�ی�  -14

  

�c ��یR &�6 آ�����'  Mesh Smoothا^ن إذا ج��* �>��D مU�ل  -15=��/:  

  

16-  Bآ#� w4"ا^ن أBox  �ا��ؤی �  :وم? ث� أ�>�� ا� �� ا����'  Top/' م=:



  

  Editable Polyوم? ث�  Convert toا^ن ا" � ��C ا�
��Z ���)ر ا��
�? وم? ث�  -17

  ): Polygonا��\�ی�  -�U� �U� ا9"� �ل إ�C م��#ي(م? م=:� ا��ؤی� ا��U#ي ��د ا�
�>k آ
� /' ا�6�4  -18

  

19-  H"�e� ��0$ا� Z��
  :وم? ث� �q� �J>�ء ا� �� ا������  Bevelا^ن ا" � ��C ا�

  

  :��د ا�
�>k ا����' آ
� /' ا�6�4 -20



  

21-  H"�e� ��0$ا� Z��
  :وأ�>' ا� �� ا������  Bevelا" � ��C ا�

  

22- '���
6 ا�%>#ة ا�Uا� �أ�  �Jت ا����\<�
�C ی=�c ��یR &�6 آ�����' ��C آ�/� ا�� �:  



  

  :م? �#�� ا��U�یC�� 6 ا��#آB وأ�>� � �� آ
� /' ا�D�-Bend  6�4 اXم�  -23

  

24-  '���  :س�=�c ��یR &�6 آ��

  



  :وم? ث� أ�>' ا� �� آ
� /' ا�Mirror selected Objects     6�4ا^ن ا" � ��C زر  -25

  

�\�ی� ا�=�%� ا�e�ی�ة م? ا -26� �J م� ا^نXا D�- س=�ن وم? ث�XFFD 4×4×4   6�4ا� '/ �
  :آ

  

  :آ
� /' ا�Control Points  6�4ا"� 6 إ�C م��#ي ا��\�ی�  -27



  

28-  6
U� �J ا�6�4 وم? ث� '/ �
�\�ی� ا�= �ط آ� �J 'م�مXا �:=
  :/ � آ
� /' ا�C��Z  6�4 م\#ر ) �����( Scaleم? ا�

  

29- ��
� �ل إ�C ا�"9�� �J ا^ن C�� � =��� Rوذ� �ی�\������ ا�:Control Points  R#ى اXس�س' ��� �J م�ة أخ�ى وم? ث�
  :ا��U#ي آ
� /' ا�6�4 



  

  :ا^ن اس�%�م ا������ وا��$��0 وا��\�یR وا���وی� �#ضZ اXس=�ن /' م��"�m ا�$\�k آ
� /' ا�6�4  -30

  

 '����ا ی=�c ��یR &�6 آ��mو�:  

  



�� وذ�R آ�����' س اXخ�� /' ه�ا ا� ���"#

�� ا��U? و�$
�� �Jون ا�$�  := #م �


 �س�ت ا����'   Sphereم? م=:� ا��ؤی� اXم�م' أ"�ء  -1���:  

  

2-  ��0$�
6 "�%� ����ة ��#ن أص�0 م=Shift  �mو���= � ��C زر ا^ن ��س�%�ام زر ا�U� �J k���:
/' �#�� ا�
 6�� �  


�? ����m وم? ث� ��د ا���ة �����ة وم? ث� ���)ر ا -3��Convert to  وم? ث�Editable Poly    

  :وم? ث� ��د ا�= �ط آ
� /' ا�Vertices  6�4وم? ث� ا"� 6 إ�C م��#ى ا��\�ی� 

  

� �یH ا�= �ط ��=�c ��یR ا�6�4  -4� �J:  



  

5- q� �J ا�= �ط Hل � �ی�ا���ة ا�$��0ة و��? � C�� ?��
=� �� /' ا�%>#ة ا���� Jم� D�- ا�6�4 ا^ن '/ �
  :رج���m آ

  

6-  �mu�:خq� �J د ا���ة ا�����ة وم? ث��م? �#��   �Display  6�4ا� '/ �
  :آ

  

  :��د ا�
�>\�ت ا����' آ
� /' ا��Polygon  6�4�د ا���ة ا�$��0ة وم? ث� ا"� 6 إ�C م��#ى  -7



  

8-  ��J ?ی�ت ا��>#ح وم�U� ?وا^ن مPolygon Properties   �

�>\�ت ا�
\�د آ
� /' ا�6�4  2أ�>' ا� ���:  

  

  :��د ا^ن ا�
�>\�ت آ
� /' ا�6�4  -9



  

10- ��J ?ی�ت ���>#ح وم�U�
�>\�ت ا�
\�دة آ
� /' ا�6�4   3أ�>' ا� �
�  Polygon Propertiesم? ��J ا���:  

  

�\�ی� ا�
�>\�ت آ
� /' ا�6�4  -10� �J ا^ن:  



  

11-  �
u�J ?مEdit   م�Xا D�-Select Invert   �u�$خ ��J ?ا�6�4 وم '/ �
�\�ی� ا��>#ح ا���0 م\�دة آ�
 �
  :  1ا��>#ح ا�>' ا� �

  


� ا��Uض  -12u�J ?مDisplay   6�4ا� '/ �

�ت ا�
%:�� آ�e
  :�m|q� �Jر آ�/� ا�

  

  :�#ضZ ا��U? /' م��"�m ا�$\�k آ
�/' ا�rotate  6�4و Scaleو Moveا^ن اس�%�م ازرار  -13



  

��R ا" � ��C ا�)ر   س=$=Z خ�م� ا��U?  نا^ -14�M  5م� ��ا D�- ر وم? ث�#��6�04 ا�
����ی�ل إی�ی� k���:
/' �#�� ا�
 �����  :/' ا�$#رة ا�

  

15-  '���  :ا^ن م? �U�ی� ا�%�م� -�D م���ا5 /' ا�$#رة ا�



  

  :س��mY ��یR ث�ث خ�م�ت آ
� /' ا�6�4 -16

  

  :آ
� /' ا�6�4 ا^ن ��ل /' أ�#ان ا�%�م*  -17

  

�>��D ا�%�م� ��C ا�
��e ا^ن ��د ا���ة ا�$��0ة وم? ث� ا" � ��C زر  -18�:  

19-  ��  :ج�ی� وم? ث� -�D م� ی�I' /' ا�$#رة  Sampleا^ن اخ



  

20-  '����ا ی$�k ��یR &�6 آ��mة و��ی�eا�%�م� ا� �m��� D�- ا���ة ا�����ة وم? ث� ��  :ا^ن أخ

  

��د ا�= >��? آ
� /'  Topوم? ث� م? م=:�  Verticesا�
��e ا����u' وم? ث� ا"� 6 إ�C م��#ى ا��\�ی� ا^ن ��د   -21
  :ا�6�4 



  

22- Z��
  :ا�$��0 وم? ث� -�D م� ��' /' ا�$#رة ا����'  ا^ن ا" � ��C ا�

  

  :��I' وم? ث� ��د ا�
�>\�? آ
� /' ا�6�4 وم? ث� -�D م� س Polygonا^ن ا"� 6 إ�C م��#ى  -23



  

  

  

  :-�D م� /' ا�6�4   وم? ث� Verticesا^ن ا"� 6 إ�C م��#ى ا��\�ی�  -24



  

  :ا^ن ��ل /' م#ضZ ا�= �ط ����و آ
� /' ا�6�4  -25

  

26- " Cوص�=� إ� �J ا "�#ن�mو���"#

�m�  ��eی� ا�
#دی��=c ا�%�ص ����� 'u�m=ا ه# ا�6�4 ا��
��� وه� �U�render  

  

  

  

  

  

  

  

  



Xة /' ا��/ ��u�<�9و D�7ل ا����
خ�� أردت أن أJ#ل أن إم��"�� ا���"�مc آ���ة ج�ا �:#ق ا��$#ر وs �=\$� /' ا�
�#=$
 ���3d studio max"�مc  �&�ه�وا ه�5 ا�9
�ل ا�

 

  

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

  

  

  

 

 



 

 

 

 

 

 

 s�m"���3* ص#ر �6 �$�م�� � � �� �#اس>�  إ B؟؟؟؟؟؟؟ دي م�آ  

  ا"��Yو"� وs �=�#"� م? ا����ء 

 6Uاج �mی� ا���J م� ی�4ء C�� 

�? م=�$�ی? /' آ6 ا�
#ا-? وم� أخ� م=� ی�Uد إ��=� /Iم=#ا أخ#ا"' ا�X)اء إن ا��
ا�
  و��9ج��� ج�ی� 

�D��<� '/ �U ه�ا ا��رس و�سC�� g إ��اه�� م? ا�e)ا�u ی\����ه=� أخ#آ� 

=C ��� ا�:�u�ة وم? ث� ا�� .ا� $#ر وی

  bbk87gen@yahoo.fr   م? اج6 ردودآ�
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