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 ايبرف١ بالمٓش٢ يًها٥ٔ
 OOPخط٠ٛ، خط٠ٛ 

 

 ْػح المًؿات 

 ػػٝس المهسؽ 

  ٘ٝايتٛدInline 

 

 تعطّف ع٢ً ؾاٜطبيرز في زقٝكتين

 

َكس١َ في بطف١ ايؿبهات 
 INDY باغتدساّ
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 في ٖصا ايعسز:اؾتتاس١ٝ  

 ٔايبرف١ بالمٓش٢ٓ يًها٥ OOP اؾع٤ ا٭ٍٚ : خط٠ٛ، خط٠ٛ 

 ٞ(بططم كتًؿ١ ) ْػذ المًؿات:أٚاَط زيؿ 
 َٞكس١َ في بطف١ ايؿبهات باغتدساّ: َهْٛات زيؿ INDY   

 ٞايتٛدٝ٘  :أٚاَط زيؿInline 

 ٞػػٝس يًُهسؽ : أَج١ً ع١ًُٝ بسيؿStack 

 تعطف ع٢ً ؾاٜطبيرز في زقٝكتين: قٛاعس ايبٝاْات 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ؾٗـــطؽ ايعسز
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 بػِ الله ايطحمٔ ايطسِٝ

 

تتكسّ إزاض٠ ٚؾطٜل ايعٌُ بمٓتس٣ زيؿٞ يًعطب بأطٝب ايتشٝات ٚخايل ايتٗاْٞ يٮ١َ الإغ١َٝ٬ في جمٝع 
أقطاض ايعالم عا١َ ٚ٭غط٠ ٚأبٓا٤ المٓتس٣ خاق١، بمٓاغب١ سًٍٛ ايػ١ٓ الهذط١ٜ اؾسٜس٠ َت١ُٝٓ لهِ قبٍٛ 

 ...ا٭عُاٍ ٚايسٚاّ ع٢ً ايطاعات ٚايعبازات

 ايصٟ نإ ٜؿطف ع٢ً STRELiTZIAبعس تًكٝٓا ببايؼ اؿعٕ خبر اْػشاب المؿطف ايؿص ا٭ر 
المج١ً، َتُٓين ي٘ ايٓذاح ٚا٫غتُطاض قسَا في َؿٛاضٙ ايعًُٞ، قُٓا ظُع َا تٝػط َٔ َٛانٝع َع إناؾ١ 

... أططٚسات َتُٝع٠ قاٚي١ لإتماّ ٖصا ايعسز ايصٟ ْأٌَ إٔ ٜطم لمػت٣ٛ َتتبعٝ٘

 ...في ٖصا ايعسز

ساٚيٓا جمع أنبر قسض َٔ المٛانٝع المتٓٛع١ غعٝا يتػط١ٝ أنبر قسض ممهٔ َٔ اٖتُاَات قطا٤ المج١ً، ٚسطقا 
ع٢ً تكسِٜ ا٭ؾهٌ ؾإْٓا ْٓتعط آضا٥هِ، اْتكازاتهِ، أٚ أ١ٜ تٓبٝٗات غكٛم ا٭خطا٤ المطبع١ٝ أٚ 

المٓٗذ١ٝ، نُا ٜبك٢ قػِ المج١ً في اْتعاضنِ ٭ٟ غ٪اٍ أٚ اقتراسات أٚ َٛنٛع غكٛم قت٣ٛ ايعسز المكبٌ 
 .بإشٕ الله

 
 

 

 

 إزاض٠ المٓتس٣: ايهاتب

 

 

 

 اؾتتاسٝـــــــــــــــــ١ 
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  الإطاضات–اؾع٤ ايجاْٞ 

 OOP خط٠ٛ،خط٠ٛ  

 

 

 
 

 

 Object Oriented Programmingأْت تطٜس إٔ تتعطف ع٢ً أغاغٝات ايبرف١ بالمٓش٢ يًها٥ٔ 

أْت يسٜو بعض اـبر٠ بايبرف١ ٚ تطٜس إٔ تتعطف ع٢ً المٓش٢ يًها٥ٔ ٚ تؿُٗ٘ اغتٓازا إلى خبرتو ٖصٙ 
 .ٚاْط٬قا مما تعطؾ٘ َٔ تكٓٝات بطف١ٝ

إٔ تطٜس إٔ تتًُؼ بٝسى نٝـ تهٕٛ ايبرف١ بالمٓش٢ يًها٥ٔ ، ٚ يٝؼ فطز تعطٜؿات َٚكطًشات غاَه١ 
 .ٚؾطٚسات ط١ًٜٛ مم١ً

ٓا ْبسأإشا، ٚ بسٕٚ َكسَات ، ٚبسٕٚ تمٗٝس ْعطٟ،   : زع

 

لى ٛي١ ا٭ٚ  اؾ
 ، مٔ double click ع٢ً نمٛشز ايؿاؾ١ ثِ ْكط٠ َعزٚد١ Buttonابسأ َؿطٚعا دسٜسا في زيؿٞ، نع ظضا 

 . َٔ ٖٓا ْهع خطبؿاتٓا يًتذطٜب ٚ ا٫غتهؿاف.  يًعضOnClickأَاّ إدطا١ٝ٥ َٓاٚي١ سسخ 

 

 ؾكطْٚٞاٍخايس بكًِ - ايبرف١ بالمٓش٢ يًها٥ٔ 
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 يمهٔ إٔ مٌُ عًٝٗا قِٝ، َجٌ المتػير Variablesْعًِ جمٝعا أْ٘ ٜٛدس في ايبرف١ َؿّٗٛ إسم٘ َتػيرات 
 :ايصٟ غٓعطؾ٘ اٯٕ

 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 

var 

  FirstName: string; 

 

begin 

 

end; 

 

، يمهٓو اٯٕ إٔ (Typeن١ًُ ْٛع تػ٢ُ في زيؿٞ )، string َٔ ْٛع FirstNameقُٓا بتعطٜـ َتػير إسم٘ 
 ;'FirstName := 'Ahmad : تػٓس أ١ٜ ق١ُٝ ْك١ٝ لهصا المتػير، نإٔ ْكٍٛ َج٬

  

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 

var 

  FirstName: string; 

 

begin 

  FirstName := 'Ahmad'; 

End; 

 ع٢ً غطح FirstNameٚيمهٓٓا ايتأنس َٔ شيو بطبع ايك١ُٝ ايتي يحًُٗا أٚ ٜؿير إيٝٗا ٖصا المتػير 
 :ايُٓٛشز

begin 

  FirstName := 'Ahmad'; 

 

  Canvas.TextOut(10, 10, FirstName); 

End; 
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 :ْكّٛ أٜها بإناؾ١ المعٜس َٔ المتػيرات

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 

var 

  FirstName: string; 

  LastName: string; 

  BirthDate: TDateTime; 

 

begin 

  FirstName := 'Ahmad'; 

  LastName := 'Hamza'; 

  BirthDate := EncodeDate(1980, 3, 15); 

 

  Canvas.TextOut(10, 10, FirstName); 

  Canvas.TextOut(10, 30, LastName); 

  Canvas.TextOut(10, 50, DateToStr(BirthDate)); 

 

end; 

 

ٚتاضٜذ الم٬ٝز  stringايًكب َٔ ْٛع : ٚنعٓا َتػيرات دسٜس٠ FirstNameنُا ٖٛ ٚانح أع٬ٙ  بالإناؾ١ إلى 
المتػيرات ايج٬خ َعا تمجٌ ساي١ ؾطز ، ٚايكِٝ تعبر عٔ  ، ثِ خككٓا قُٝا لهصٙ المتػيرات، TDateَٔ ْٛع 

 . ؾطز بصات٘ إسم٘ أحمس حمع٠

 .ثِ نتبٓا ع٢ً ؾاؾ١ ايُٓٛشز ايكِٝ ايتي ؼًُٗا ٖصٙ المتػيرات

 : ايبرْاَر بعس ايتؿػٌٝ ٜهٕٛ ؾهً٘ نايتايٞ
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جا١ْٝ ٛي١ اي  اؾ
 ٚنٌ stringٚ  integer ٚ TDateالمتػيرات ايتي سسزْاٖا غابكا ٖٞ َٔ أْٛاع َعطؾ١ َػبكا زاخٌ زيؿٞ َجٌ 

 يحٌُ ق١ُٝ بعسز قشٝح، ٚ ْٛع integer يحٌُ غ٬غٌ َٔ أسطف ْك١ٝ، ٚ stringْٛع ي٘ خكا٥ك٘، ؾٓٛع 
TDateٚنٌ َتػير ْكّٛ بتشسٜسٙ غٝشٌُ ق١ُٝ تٛاؾل ايٓٛع ايصٟ اْبجل َٔ .  يحٌُ ق١ُٝ َٔ ْٛع تاضٜذ

 .ٖصا ن٬ّ َعطٚف َٚؿّٗٛ ٚ َٔ أغاغٝات ايبرف١. المتػير

 .ْٚػتدسّ ْٛعا دسٜسا َٔ أْٛاع ايبٝاْات. اٯٕ غٛف ْسؾع بٗصٙ المتػيرات إلى َػت٣ٛ أع٢ً

 ، recordٖصٙ الهٝه١ًٝ تػ٢ُ في زيؿٞ . المتػيرات ايتي عطؾٓاٖا غابكا؛ غٓكّٛ بهُٗا في ٖٝهٌ ٚاسس
 :نايتايٞ

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 

 

type 

  TPerson = record 

    FirstName: string; 

    LastName: string; 

    BirthDate: TDateTime; 

  end; 

 

var 

  Person: TPerson; 

begin 

 

 

في زيؿٞ ، َٚجٌ أ١ٜ يػ١ أخط٣ تكطٜبا، يمهٓٓا إٔ ْٓؿ٧ أْٛاعا أخط٣ خاق١ بٓا، ٖٚصا َا قٓعٓاٙ أع٬ٙ سٝح 
 ، ٖصا ايٓٛع اؾسٜس TPersonقُٓا بهِ المتػيرات ايػابك١ في ٖٝهٌ ٚاسس، يٝعطٝٓا ْٛعا دسٜسا أسمٝٓاٙ 

 . ٖٛ ْٛع َطنب، أٟ أْ٘ ْٛع ٜتهٕٛ َٔ فُٛع١ أْٛاع أخط٣

 ، ؾُا نإ َتػيرات غابكا، أقبشت زاخٌ الهٝه١ًٝ Field ٜػ٢ُ سك٬ recordنٌ تعطٜـ زاخٌ الهٝه١ًٝ 
  .TPersonسك٫ٛ يٓٛع 

أٟ أْ٘ بإغتطاعت٘ تمجٌٝ ٚحمٌ ايبٝاْات ايتي . TPerson َٔ ْٛع Personثِ قُٓا بإْؿا٤ َتػير دسٜس 
 .TPersonٜتهٕٛ َٓٗا ايٓٛع 
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 : يمهٓٓا ٚنع ايكِٝ ؾٝ٘ نايتايPersonٞٚاٯٕ ٚ بإغتدساّ المتػير 
var 

  Person: TPerson; 

begin 

  Person.FirstName := 'Ahmad'; 

  Person.LastName := 'Hamza'; 

  Person.BirthDate := EncodeDate(1980, 3, 15); 

 

 

. إشا، بس٫ َٔ ٚنع بٝاْات ايؿطز في ث٬خ َتػيرات َتؿطق١، أقبح يسٜٓا َتػيرا ٚاسسا يحٌُ ٖصٙ ايبٝاْات
 ٖٛٚPersonٌٚيًٛقٍٛ يهٌ سكٌ في ٖصا المتػير؛ ْهتب اغِ المتػير ثِ ْكط١ ثِ إغِ اؿك ،  :

Person.FirstNameتماَا َجٌ اغتدسآَا يًدكا٥ل في المهْٛات  . 

 :ططٜك١ عطض قِٝ ٖصا المتػير غتهٕٛ بايططٜك١ ايتاي١ٝ

 

  Canvas.TextOut(10, 10, Person.FirstName); 

  Canvas.TextOut(10, 30, Person.LastName); 

  Canvas.TextOut(10, 50, DateToStr(Person.BirthDate)); 

end; 

 

 :ست٢ تهٕٛ ايكٛض٠ ٚانش١ ْعٝس غطز الإدطا١ٝ٥ بايهاٌَ
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 

type 

  TPerson = record 

    FirstName: string; 

    LastName: string; 

    BirthDate: TDateTime; 

  end; 

var 

  Person: TPerson; 

begin 

  Person.FirstName := 'Ahmad'; 

  Person.LastName := 'Hamza'; 

  Person.BirthDate := EncodeDate(1980, 3, 15); 

 

  Canvas.TextOut(10, 10, Person.FirstName); 

  Canvas.TextOut(10, 30, Person.LastName); 

  Canvas.TextOut(10, 50, DateToStr(Person.BirthDate)); 

end; 
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عات غطٜع١ ٬س َ:  

 ٖٚصا عطف Type ٚشيو يًس٫ي١ ع٢ً أْ٘ T  ٜبسأ عطف ٫TPersonسغ إٔ الإغِ ايصٟ أعطٝٓاٙ يًٓٛع 
 .َتبع في يػ١ زيؿٞ

 ، ٖٚص أَط تتطًب٘ زيؿٞ نًُا أضزْا إْؿا٤ ٫typeسغ أٜها أْٓا قبٌ تعطٜؿٓا لهصا ايٓٛع ٚنعٓا ايتع١ًُٝ 
 (سكٝك١ ٫ أعًِ َا اؿه١ُ َٔ ٖصا). أْٛاعا خاق١

 

جايج١ ٛي١ اي ا قبٌ اؾ َ 
جايج١قبٌ إٔ ْٓتكٌ ًذٛي١ اي  . أقترح ايكٝاّ ببعض الإدطا٤ات ايتٓع١ُٝٝ ست٢ ٫ تعزسِ يسٜٓا ا٭َٛض ي

٫  :أٚ

إلى ًَـ  ٚخام بٗا؛ ْكّٛ بٓكً٘  Button1Click بس٫ َٔ إٔ ٜهٕٛ قكٛضا  في إدطا١ٝ٥ TPersonتعطٜـ 
ٚشيو .  ، ست٢ تتعطف عًٝ٘ بك١ٝ الإدطا٥ٝات، ٚيؿٛا٥س أخط٣ غٛف تتهؿـ يٓاuOOٚسس٠ دسٜس٠، ْػُٝٗا 

 :نايتايٞ

unit uOO; 

 

interface 

uses 

  SysUtils; 

 

type 

  TPerson = record 

    FirstName: string; 

    LastName: string; 

    BirthDate: TDateTime; 

  end; 

 

implementation 

 

end. 

 

 قبٌ قػِ TPerson ، قُٓا بٛنع تعطٜـ ايٓٛع uOOنُا ٖٛ ٚانح في ايػطز أع٬ٙ، إغِ ايٛسس٠ 
implementation نُا قُٓا بٛنع ايتع١ًُٝ ، type ٙقبٌ تعطٜـ ايٓٛع يًس٫ي١ ع٢ً إٔ َا ًٜٞ ٖص 

 .ايتع١ًُٝ ٖٞ تعطٜؿات ٭ْٛاع
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 : في ٚسس٠ نمٛشز ايؿاؾ١، نايتايusesٞ نُٔ قا١ُ٥ ا٫غتدساّ uOOأٜها، ْكّٛ بٛنع إغِ ايٛسس٠ 
uses 

  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, 

  Forms,Dialogs, StdCtrls, 

  uOO; 

 

 : نايتايButton1Clickٞاٯٕ أقبح ؾهٌ َكس١َ الإدطا١ٝ٥ 
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 

var 

  Person: TPerson; 

begin 

 

اْٝا  :ث

 الإدطا١ٝ٥ ؼت فْكّٛ بتعطٟ. ْٓكٌ ايتعًُٝات اـاق١ بعطض ايبٝاْات ٚٚنعٗا في إدطا١ٝ٥ خاق١ َٓؿك١ً
 : نايتايprivateٞقػِ 

  private 

    procedure ShowPerson(P: TPerson); 
 

 :ثِ دػِ الإدطا١ٝ٥

procedure TForm1.ShowPerson(P: TPerson); 

begin 

  Canvas.TextOut(10, 10, P.FirstName); 

  Canvas.TextOut(10, 30, P.LastName); 

  Canvas.TextOut(10, 50, DateToStr(P.BirthDate)); 

end; 
 

  .TPerson َٔ ْٛع P إسم٘ parameter تػتكبٌ قسز ShowPersonأٟ إٔ إدطا١ٝ٥ ايعطض 

 :Button1Clickٚتع١ًُٝ الإغتسعا٤ لها نايتايٞ زاخٌ 

 

  ShowPerson(Person); 

end; 

 



  
 

 

                                                                                                                                                                             Issue 04  04: ايعسز ضقِ    

 

D4A Magazine 

www.delphi4arab.com  

 : نايتايButton1Clickٞٚأقبح ؾهٌ إدطا١ٝ٥ 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 

var 

  Person: TPerson; 

begin 

  Person.FirstName := 'Ahmad'; 

  Person.LastName := 'Hamza'; 

  Person.BirthDate := EncodeDate(1980, 3, 15); 

 

  ShowPerson(Person); 

end; 

 

 .ٌٖ ا٭َٛض ٚانش١ إلى سس اٯٕ

 إشا لم تهٔ نصيو، ؾكس ٜعني ٖصا أْو يػت َعتازا ع٢ً إغتدساّ أْٛاع ايبٝاْات المطنب١، يصيو ٚقبٌ 
ايسخٍٛ يًذٛي١ ايجايج١، أقترح إعاز٠ َطادع١ اؾٛي١ ايجا١ْٝ ٚإغتدساّ أَج١ً َٔ عٓسى لإْؿا٤ أْٛاعا أخط٣ 

 .    ٚاغتدساَٗا بأنجط َٔ ططٜك١ ست٢ تتُهٔ َٓٗاrecordباغتدساّ ٖٝه١ًٝ 

 

جايج١ ٛي١ اي  اؾ
 ..غٓسخٌ اٯٕ عالم المٓش٢ يًها٥ٔ .. ٖصٙ ٖٞ اؾٛي١ المٓتعط٠

 :في اؾٛي١ ا٭ٚلى عبرْا عٔ بٝاْات ايؿطز َٔ خ٬ٍ ث٬خ َتػيرات بأْٛاع بٝاْات كتًؿ١

var 

  FirstName: string; 

  LastName: string; 

  BirthDate: TDateTime; 

 

 .:record بب١ٝٓ TPersonٚ في اؾٛي١ ايجا١ْٝ عبرْا عٔ بٝاْات ايؿطز بٓٛع بٝاْات دسٜس 

type 

   

  TPerson = record 

    FirstName: string; 

    LastName: string; 

    BirthDate: TDateTime; 

  end; 
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 ْعِ Classٌٖ قًت . Class إلى قٓؿ١ٝ record أع٬ٙ َٔ ب١ٝٓ  TPersonفي ٖصٙ اؾٛي١، غٓطٛض ْٛع 
Classأٟ أْٓا اٯٕ غٓتشسخ بالمٓش٢ ايها٥ني . 

 :ايتػٝير بػٝط نايتايٞ.  إلى قٓؿ١ٝ record نٝـ مٍٛ ب١ٝٓ 

type 

 

  TPerson = class(TObject) 

     FirstName: string; 

     LastName: string; 

     BirthDate: TDateTime; 

 end; 

 

  class ؛ عطؾٓاٙ ع٢ً أْ٘ قٓؿ١ٝ record ع٢ً أْ٘ ب١ٝٓ  TPersonبس٫ َٔ تعطٜـ 

 َٚؿتك١ TPersonقشٝح ؾهًٗا بسا٥ٞ، ٚ يهٓٗا قٓؿ١ٝ َهت١ًُ، إْٗا قٓؿ١ٝ بإغِ . Classاٯٕ أقبح يسٜٓا 
 . ايتي تعس أقٌ جمٝع ايكٓؿٝات في زيؿTObjectَٞٔ قٓؿ١ٝ أخط٣ إسمٗا 

 يتهٕٛ أغاؽ TObject ٫بس إٔ تهٕٛ َؿتك١ َٔ قٓؿ١ٝ أخط٣،  ٚقس اخترْا Classفي زيؿٞ نٌ قٓؿ١ٝ 
 .TPersonا٫ؾتكام يكٓؿٝتٓا 

 .اٯٕ غٛف ْط٣ نٝؿ١ٝ اغتدساّ ٖصٙ ايكٓؿ١ٝ
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 

var 

  Person: TPerson; 

begin 

 

  Person := TPerson.Create; 

 

  Person.FirstName := 'Ahmad'; 

  Person.LastName := 'Hamza'; 

  Person.BirthDate := EncodeDate(1980, 3, 15); 

   

  ShowPerson(Person); 

 

  Person.Free; 

end; 
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 ، ٚقس Create غًل ايها٥ٔ ايصٟ غُٝجً٘ َٔ خ٬ٍ المٓٗاز Personيكس قُٓا أ٫ٚ ببح ايطٚح في المتػير 
  .Person := TPerson.Create:  عبرْا عٓ٘ با٭َط

 ٚ عٓسَا ٜتِ إْؿا٥٘ أٚ TPerson قبٌ اغتدساَ٘ ٖٛ فطز دػِ َٝت َؿهٌ عػب ايكايب Personالمتػير 
 .  سٝا في ايصانط٠، ٚداٖعا يلإغتدساObjectّ ٜكير نا٥ٓا Createإسٝا٥٘ بأَط 

، Freeعٓس الإْتٗا٤ َٔ اغتدساَ٘، ٚ اْتؿا٤ اؿاد١ إيٝ٘، يجٝب عًٝٓا إٔ ْٓٗٝ٘ ٚ نمٝت٘ َٔ خ٬ٍ المٓٗاز 
 Person.Free: نايتايٞ

 

كٓؿ١ٝ عًُٝات ع٢ً اي  إناؾ١ اي
ٚايتي تعبر عٓٗا اؿكٍٛ ايتي زاخٌ ايكٓؿ١ٝ َجٌ . ايكٓؿ١ٝ نُا عطؾٓاٖا ست٢ اٯٕ ؼٟٛ بٝاْات ؾكط

FirstName اٯٕ َاشا يٛ استٛت ايكٓؿ١ٝ ع٢ً عًُٝات ،Operationيٓذطب.  أٚ بمكطًح آخط إدطا٥ٝات. 

 : نايتايGetFullNameٞزاخٌ ايكٓؿ١ٝ ٚ بعس تعطٜـ اؿكٍٛ ْكّٛ بتعطٜـ الإدطا١ٝ٥ أٚ ايساي١ 
  TPerson = class(TObject) 

    FirstName: string; 

    LastName: string; 

    BirthDate: TDateTime; 

    function GetFullName: string; 

  end; 

 

بعس نتاب١ تعطٜـ الإدطا١ٝ٥ بايهاٌَ، تأنس َٔ إٔ َ٪ؾط ايهتاب١ ع٢ً غطط ٖصا ايتعطٜـ ٚباغتدساّ يٛس١ 
ثِ ْهع ؾٝٗا . غٛف تكّٛ زيؿٞ ببٓا٤ دػِ ٖصٙ ا٭دطا١ٝ٥ . Ctrl + Shift + Cالمؿاتٝح قِ بإقساض ا٭َط 

 .ايهٛز اي٬ظّ لإعطا٥ٓا إغِ ايؿطز بايهاٌَ

 : غٝهٕٛ نايتايfunctionٞدػِ الإدطا١ٝ٥ أٚ اٍ 

{ TPerson } 

 

function TPerson.GetFullName: string; 

begin 

  result := FirstName + ' ' + LastName; 

end; 
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 .ْكّٛ بتعسٌٜ إدطا١ٝ٥ ايعطض يسٜٓا نٞ ْػتؿٝس َٔ ايساي١ اؾسٜس٠

procedure TForm1.ShowPerson(P: TPerson); 

begin 

  Canvas.TextOut(10, 10, P.FirstName); 

  Canvas.TextOut(10, 30, P.LastName); 

  Canvas.TextOut(10, 50, DateToStr(P.BirthDate)); 

 

  Canvas.TextOut(10, 80, P.GetFullName); 

 

end; 

 

ٕ سٜٓا اٯ اشا ي َ 
 ، ٖصٙ ايكٓؿ١ٝ ؼٟٛ سكٍٛ يبٝاْات، نُا ؼٟٛ ع٢ً عًُٝات TPerson إسمٗا classيسٜٓا اٯٕ قٓؿ١ٝ 

٫سغ إٕ دػِ ايساي١  . GetFullNameايع١ًُٝ ممج١ً في ايساي١ ايتي إسمٗا . (با٭سط٣ ع١ًُٝ ٚاسس٠)
 :خاضز دػِ ايكٓؿ١ٝ ٚيهٓٗا تتبعٗا، ٚ ايسيٌٝ ع٢ً شيو إٕ إغِ ايساي١ ٜهٕٛ َػبٛقا بإغِ ايكٓؿ١ٝ نايتايٞ

function TPerson.GetFullName: string; 

 

لماشا، ٭ٕ سكٍٛ ايكٓؿ١ٝ ٚ بٝاْاتٗا، ٚ نصيو إدطا٥ٝاتٗا .   ايكٓؿ١ٝ بٛنعٗا اؿايٞ تعتبر قٓسٚقا َػًكا
أٟ أْٓا ٫ ْػتطٝع إٔ تػتدسّ سكٛلها أٚ ْػتسعٞ . ٫يمهٔ ايٛقٍٛ إيٝٗا إ٫ َٔ خ٬ٍ نا٥ٔ ٜٓبعح َٓٗا

إدطا٥ٝاتٗا َباؾط٠؛ بٌ يجب أ٫ٚ إٔ ْكّٛ بتعطٜـ َتػير َٔ ْؿؼ ْٛع ايكٓؿ١ٝ، ثِ ْكّٛ غًل ٖصا المتػير 
 ، عٓسٖا ؾكط ٚعبر ٖصا ايها٥ٔ ْػتطٝع تًُؼ سكٍٛ ايكٓؿ١ٝ object يٝكبح نا٥ٓا Createَٔ خ٬ٍ ا٭َط 

 . ٚاغتسعا٤ ادطا٥ٝاتٗا

 

١ًٝ ؿ١ تأَ  ٚق
 . َٚا ايع٬ق١ بُٝٓٗاObject ٚ َاٖٛ ايها٥ٔ Class َاٖٞ ايكٓؿ١ٝ 

 يمهٔ اعتباضٖا قايب، ٖصا ايكايب َؿهٌ عٝح يحٟٛ ايعٓاقط ايٞ قُُت ي٘ َجٌ ايبٝاْات classايكٓؿ١ٝ 
 . (َجٌ الإدطا٥ٝات ٚ ايسٚاٍ ٚ المٓٗادٝات)ٚايعًُٝات  (المتػيرات ٚ اـكا٥ل)

عٝح ٜهٕٛ ؾهً٘ ؾهٌ ايكايب، . المتػير َٔ ْٛع ايكٓؿ١ٝ ٖٛ دػِ َػتدطز َٔ ٖصا ايكايب بعس قب٘ ؾٝ٘
 . قبٌ خًكPersonَ٘جٌ المتػير . ٚيهٓ٘ دػِ َٝت ٫ سٝا٠ ؾٝ٘

 .Create ٖٛ اؾػِ ايػابل المػتدطز َٔ ايكايب يهٔ بعس بح اؿٝا٠ ؾٝ٘ ٚخًك٘ َٔ خ٬ٍ Objectايها٥ٔ 
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ت ػا٫٩ ط ٚت ٛاط  خ
  ٌأٜٔ أتت أٚاَط َج َٔCreate ٚ Free ؟ ؾٗٞ يٝػت َٛدٛز٠ في قٓؿ١ٝ TPerson. 

 
Create ٚ Free َٓاٖر ٖٞ Methods تابع١ يًكٓؿ١ٝ TObject ٚ٭ٕ قٓؿ١ٝ ،TPerson  َؿتك١ 

 . TObjectَٓٗا؛ ؾٗٞ بايٛضاث١ تمًو نٌ َا تمًه٘ قٓؿ١ٝ 
ٚالمٓٗاز .  أٟ المؿٝس أٚ ايباْٞ ايصٟ ٜكّٛ ببٓا٤ ٚػػٝس ايهاConstructorٔ٥ ٜػ٢ُ Createالمٓٗاز 
Free ٜػ٢ُ Destructorأٚ المسَط ّ  ٖٛ فطز إدطا١ٝ٥ تكّٛ Freeفي ايٛاقع المٓٗاز ).  أٟ الهاز

ّ اؿكٝكٞ ٖٚٛ   .( ٚيمهٓٓا اغتسعا٥٘ َباؾطDestroy٠باغتسعا٤ الهاز
 

  ٌيمهٔ اعتباض اؿك ٌٖFirstName خاق١ٝ property يمهٔ اعتباض ايساي١ ٌٖٚ GetFullName 
  ؟Methodَٓٗادا 

 
اَا ايساي١ ؾٓعِ .  اٯٕ فطز َتػير زاخٌ ايكٓؿ١ٝ، يمهٔ اعتباضٙ ؾب٘ خاقFirstName١ٝاؿكٌ 

 . methodٖٞ َٓٗاز أٚ 
 

 َاشا يحسخ يٛ لم ْٓ٘ ايها٥ٔ ْٚتًؿ٘؟ 
 

ٚإشا تهطض خًل نا٥ٓات . غٝبك٢ عايكا في ايصانط٠ قت٬ ؾع٤ َٓٗا ست٢ بعس إْتٗا٤ تؿػٌٝ بطْافٓا
أخط٣ زٕٚ إت٬ؾٗا، ؾهٌ ع١ًُٝ خًل ٚػػس يها٥ٔ غٝشتٌ سٝعا إناؾٝا في ايصانط٠، ؾتعزاز بصيو 

 . أٟ تػطب في ايصانطmemory leakage٠سذِ ايصانط٠ المػتٓعؾ١، ٚايصٟ ٜػ٢ُ 
 جمع ايكُا١َ تكّٛ ْٝاب١ Garbage Collection ٚ داؾا تٛدس تك١ٝٓ إسمٗا #Cفي يػات أخط٣ َجٌ )

 (عٔ المبرَر بهٓؼ ٚإت٬ف َا عًل في ايصانط٠ َٔ نا٥ٓات غير َػتدس١َ

 

 يمهٔ إْؿا٤ أنجط َٔ نا٥ٔ يٓؿؼ ايكٓؿ١ٝ في ْؿؼ ايٛقت؟ ٌٖ 

 
 ٖٚهصا في ْؿؼ ايٛقت، ٚنٌ نا٥ٔ َِٓٗ Person1 ٚ Person2ْعِ، يمهٔ إٔ ٜهٕٛ يسٜٓا ايها٥ٔ 

 أٟ instanceنٌ نا٥ٔ ٜتِ اغتشهاضٙ ٜػ٢ُ أٜها . يسٜ٘ قؿات٘ اـاق١، ٖصا أحمس ، ٚ شاى عًٞ
 .سهٛض أٚ ػػس أٚ تمجٌ يًكٓؿ١ٝ ايتي يمجًٗا

 



  
 

 

                                                                                                                                                                             Issue 04  04: ايعسز ضقِ    

 

D4A Magazine 

www.delphi4arab.com  

 

اشا أٜها َ 
إشا ؾُٗت َا تم ططس٘ في ٖصٙ اؾٛي١، أٚ إشا أقابتو ضبه١ أٚ زٚخ١ بػٝط١، أٚ إشا أسػػت اْو ؾُٗت ٚيهٔ 

أْت ع٢ً المػاض .. دع٤ َٔ عكًو ٫ٜطٜس إٔ ٜؿِٗ ٫ٚ ٜطٜس إٔ ٜط٣ ا٭َٛض بٗصا المٓعاض اؾسٜس؛ ؾتٗاْٝٓا 
 !!ايكشٝح 

اٯٕ أقترح إٔ ْتُطٕ ق٬ًٝ ع٢ً اغتدساّ ايكٓؿ١ٝ، قِ بإْؿا٤ َتػيرات أخط٣ َٔ ْؿؼ ْٛع ايكٓؿ١ٝ 
TPersonٚسّمٗا َج٬ ، :Person1 ٚ Person2 ٍأنـ سكٍٛ أخط٣ ع٢ً ايكٓؿ١ٝ،  أنـ إدطا٥ٝات ٚزٚا ، 

 . قِ أٜها بإْؿا٤ قٓؿٝات أخط٣، ٚ طبل عًٝٗا اختباضاتو. أخط٣، ٚساٍٚ اغتسعا٥ٗا

َؿاِٖٝ المٓش٢ يًها٥ٔ عُٝك١ َٚتؿعب١، . مٔ اٯٕ نؿؿٓا دع٤ا بػٝطا َٔ ايػطا٤ سٍٛ َؿاِٖٝ المٓش٢ يًها٥ٔ
ٚ ٜػتشػٔ إٔ ٜتِ اـٛض ؾٝٗا بطؾل ٖٚس٤ٚ، ؾ٬ ٜتِ ايتعُل ؾٝٗا إ٫ بعس اغتٝعاب َا تم ؾُٗ٘ ٚمماضغت٘ 

 . ٭نجط َٔ َط٠

 َٚٓٗادٝات properties يٝكبح يسٜٗا خكا٥ل TPerson في اؾٛي١ ايكاز١َ غٛف ْطٛض َٔ ايكٓؿ١ٝ 
methodsَٓع١ُ بططٜك١ أنجط استراؾ١ٝ . 

 

ع١ طاب ٛي١ اي  اؾ
 . إلى َػتٜٛات أعTPerson٢ًفي ٖصٙ اؾٛي١ غٓػٛم أنجط في َؿاِٖٝ المٓش٢ يًها٥ٔ، ْٚطق٢ بايكٓؿ١ٝ 

١ ٓعٛضٜ  الم
أٟ َاٖٞ .  بايٓػب١ يعٓاقط ايكٓؿscope١ٝ أٚ فاٍ ايط١ٜ٩ visibilityْٓعط اٯٕ إلى َٛنٛع المٓعٛض١ٜ 

 .ايعٓاقط زاخٌ ايكٓؿ١ٝ ايتي يمهٔ يًعالم اـاضدٞ إٔ ٜطاٖا ٚ ٜٓؿص إيٝٗا، ٚ تًو ايتي تهٕٛ قذٛب١ عٓ٘

 : قبٌ المتػيرات َجٌ ايتايprivateَٞاشا يٛ أنؿٓا زاخٌ ايكٓؿ١ٝ ن١ًُ 

  TPerson = class(TObject) 

  private 

    FirstName: string; 

    LastName: string; 

    BirthDate: TDateTime; 

    function GetFullName: string; 

  end; 
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 ، لماشا؟ ٭ٕ Person.FirstNameغ٬ٓسغ إٔ زيؿٞ أعطتٓا ضغاي١ خطأ عٓس ايتع١ًُٝ . ثِ لطب بطْافٓا
 private بعس ٖصا ايتػٝير ٫ ٜػتطٝع إٔ ٜط٣ اـكا٥ل ٚالإدطا٥ٝات ايتي تم ٚسمٗا به١ًُ Personايها٥ٔ 

 .في ايكٓؿ١ٝ

 تعني خام أٟ خام بايكٓؿ١ٝ ؾكط، ٚ بايتايٞ ؾإٕ أ١ٜ تعطٜؿات ٜتِ غطزٖا ؼت قػِ privateايٛغِ 
private٫يمهٔ ايٓؿاش إيٝٗا إ٫ ؾكط َٔ قبٌ ا٫دطا٥ٝات ايتابع١ يًكٓؿ١ٝ شاتٗا . 

 َٚعٓاٖا قُٞ، ايتعطٜؿات ؼت ٖصا ايٛغِ ٫يمهٔ ايٓؿاش إيٝٗا protectedْؿؼ ا٭َط يٛ اغتدسَٓا ايٛغِ 
 .(غٓٓاقـ ا٫ؾتكام ٫سكا)أٚ ض٩ٜتٗا إ٫ َٔ قبٌ ايكٓؿ١ٝ شاتٗا أٚ قٓؿ١ٝ أخط٣ َؿتك١ َٓٗا 

  TPerson = class(TObject) 

  protected 

    FirstName: string; 

    --------- 

 

 ٚتعني عَُٛٞ أٚ عاّ، ؾإٕ نٌ َا ٖٛ ؼت ٖصا ايكػِ ٜهٕٛ َط٥ٝا َٚتاسا يًعالم publicأَا إشا ٚنعٓا ايٛغِ 
 .خاضز ايكٓؿ١ٝ

  TPerson = class(TObject) 

  public 

    FirstName: string; 

    ------ 

 

 .ٚإشا لم ْكِ بتشسٜس َٓعٛض١ٜ عٓاقط ايكٓؿ١ٝ، ؾإٕ زيؿٞ اؾترانٝا ػعًٗا ع١َُٝٛ َٚتاس١

 

 اـكا٥ل
ٚ يهٔ قبٌ إٔ تكّٛ بصيو، أقترح إٔ . propertiesغٓكّٛ اٯٕ بتشٌٜٛ المتػيرات في ايكٓؿ١ٝ إلى خكا٥ل 

 :ٜتِ إعاز٠ تطتٝب ايكٓؿ١ٝ ٚؾل ايتايٞ

  TPerson = class(TObject) 

  private 

    LastName: string; 

    BirthDate: TDateTime; 

  public 

    FirstName: string; 

    function GetFullName: string; 

  end; 
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 ٜهٕٛ ؼت قػِ FirstName َا عسا المتػير privateأٟ لعٌ جمٝع المتػيرات بايكٓؿ١ٝ ؼت قػِ 
public. 

 .  يلإستٝاطuOOPأقترح أٜها إٔ ٜتِ سؿغ المًـ 

 : قبًٗا نايتايpropertyٞ إلى خاق١ٝ، ٚشيو بهتاب١ ايتعطٜـ FirstNameْبسأ بتشٌٜٛ المتػير 

  public 

    property FirstName: string; 

 

 ٚغٝكّٛ قطض Ctrl+Shift+C اٯٕ، ْهع َ٪ؾط ايهتاب١ ع٢ً غطط تعطٜـ ٖصٙ اـاق١ٝ ٚ ْعطٞ ا٭َط
 :ؾهٌ ايكٓؿ١ٝ غٝهٕٛ نايتايٞ. زيؿٞ آيٝا بته١ًُ ايتعطٜـ ٚتٛيٝس ايهٛز اي٬ظّ

  TPerson = class(TObject) 

  private 

    LastName: string; 

    BirthDate: TDateTime; 

    FFirstName: string; 

    procedure SetFirstName(const Value: string); 

  public 

    property FirstName: string read FFirstName write SetFirstName; 

    function GetFullName: string; 

  end; 

 

procedure TPerson.SetFirstName(const Value: string); 

begin 

  FFirstName := Value; 

end; 

 

 :يكس قاّ المحطض بتٛيٝس تعًُٝات إناؾ١ٝ آيٝا ٚايتي تمجًت في اٯتٞ

  ٙإناؾ١ َتػيرا دسٜسا أسماFFirstName أٟ بٓؿؼ اغِ اـاق١ٝ َػبٛقا عطف F َٔ ٚدعٌ ْٛعٗا 
 .stringْؿؼ ْٛع اـاق١ٝ أٟ 

  إناؾ١ إدطا١ٝ٥ بٓؿؼ إغِ اـاق١ٝ َػبٛق١ به١ًُSet ٖٞٚ SetFirstName َع قسز 
parameterبٓؿؼ ْٛع اـاق١ٝ . 

  إناؾ١ دػِ الإدطا١ٝ٥SetFirstName٠ لها يًُتػير ض ٚايتي ٜتِ ؾٝٗا ؽكٝل ايك١ُٝ المُط
FFirstName.  
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  في غطط تعطٜـ اـاق١ٝ قاّ بتشسٜس َكسض قطا٠٤ ق١ُٝ اـاق١ٝread َٚكسض ؼسٜس ق١ُٝ 
 ، نُا أْٗا FFirstNameٚفي سايتٓا ٖصٙ ؾإٕ ق١ُٝ اـاق١ٝ ٜػتُسٖا َٔ المتػير . writeاـاق١ٝ 

   .SetFirstNameؼسز بٛاغط١ الإدطا١ٝ٥ 

 .إشا ٚدست ن٬َٞ ايػابل غاَها أٚ َبُٗا ، ؾ٬ تكًل، غٝتِ تٛنٝش٘ أنجط بمعٜس َٔ ا٭َج١ً

 LastName ٚ BirthDateيمهٔ اٯٕ تهطاض ايع١ًُٝ ايػابك١ َع باقٞ المتػيرات، ْٓكٌ تعطٜـ المتػيرات 
 يٝكّٛ Ctrl+Shift+C ، ثِ ْهع َ٪ؾط ايهتاب١ ع٢ً غطط إسس٣ اـكا٥ل ٚتٓؿٝص ا٭َط publicإلى قػِ 

 . المحطض بتٛيٝس ايتعًُٝات المتعًك١ بٗصٙ اـكا٥ل

 :ؾهٌ ايكٓؿ١ٝ غٝهٕٛ نايتايٞ

  TPerson = class(TObject) 

  private 

    FFirstName: string; 

    FLastName: string; 

    FBirthDate: TDateTime; 

 

    procedure SetBirthDate(const Value: TDateTime); 

    procedure SetFirstName(const Value: string); 

    procedure SetLastName(const Value: string); 

  public 

    property FirstName: string read FFirstName write SetFirstName; 

    property LastName: string read FLastName write SetLastName; 

    property BirthDate: TDateTime read FBirthDate write SetBirthDate; 

     

    function GetFullName: string; 

  end; 

 

 : ايتابع١ لهصٙ اـكا٥لSettersٖٚصٙ فُٛع١ اٍ 

procedure TPerson.SetFirstName(const Value: string); 

begin 

  FFirstName := Value; 

end; 

 

procedure TPerson.SetLastName(const Value: string); 

begin 

  FLastName := Value; 

end; 

 

procedure TPerson.SetBirthDate(const Value: TDateTime); 

begin 

  FBirthDate := Value; 

end; 
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سٜس٠ اق١ٝ د  إناؾ١ خ
 أٟ ايعُط، ٚغطنٓا َٓٗا إٔ ؽبرْا بعُط Ageاـاق١ٝ غتهٕٛ بإغِ . اٯٕ ْكّٛ بتشسٜس خاق١ٝ دسٜس٠

ْطٜس أٜها َٔ اـاق١ٝ إٔ تهٕٛ يًكطا٠٤ ؾكط، أٟ أْٗا تعطٞ عُط . ايؿطز َٔ ٚاقع َع١ًَٛ تاضٜذ الم٬ٝز
 .ايؿطز ؾكط ٫ٚ تكبٌ إٔ ٜتِ ؼسٜس ق١ُٝ ٖصا ايعُط َٔ خاضز ايكٓؿ١ٝ

  public 

    .........  

    ......... 

    property Age: integer read GetAge; 

 

  . write ؾكط ٚ لم مسز ٫readسغ أْ٘ في تعطٜـ اـاق١ٝ سسزْا 

يمهٓٓا تعطٜـ ٖصٙ ايساي١ .  نُا ٖٛ ٚانح أعGetAgeٙ٬إشٕ سػاب ايعُط غٝهٕٛ َٔ ايساي١ ايتي أسمٝٓاٖا 
 .ٚبٓا٤ دػُٗا ٜسٜٚا، أٚ ْترى قطض زيؿٞ ٜكّٛ بٗصٙ ايع١ًُٝ

 : نايتايprivateٞ غٝهٕٛ ؼت قػِ GetAgeتعطٜـ ايساي١ 
  private 

    .........  

    ......... 

    function GetAge: integer; 

 

 : غٝهٕٛ نايتايGetAgeٞأَا دػِ ايساي١ 
function TPerson.GetAge: integer; 

begin 

  result := Round(YearSpan(Now, BirthDate)); 

end; 

 

 إلى DateUtilsيجب إناؾ١ ) . YearSpanايساي١ تكّٛ بإعطا٤ ايعُط بكٛض٠ تكطٜب١ٝ، باغتدساّ ايساي١ 
 (. usesقػِ 

 . ٚبايتايٞ ؾإْٗا ئ تهٕٛ َط١ٝ٥ يًعالم اـاضدprivateٞ َعطؾ١ في قػِ ٫GetAgeسغ إٔ ايساي١ 
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 .اٯٕ يٓػتدسّ ٖصٙ اـاق١ٝ اؾسٜس٠ في ؾاؾ١ ايعطض يسٜٓا

procedure TForm1.ShowPerson(P: TPerson); 

begin 

  Canvas.TextOut(10, 10, P.FirstName); 

  Canvas.TextOut(10, 30, P.LastName); 

  Canvas.TextOut(10, 50, DateToStr(P.BirthDate)); 

 

  Canvas.TextOut(10, 80, P.GetFullName); 

  Canvas.TextOut(10, 100, IntToStr(P.Age)); 

end; 

 

 يٓط٣ اٯٕ ؾهٌ ؾاؾ١ بطْافٓا

 

 

 

 

 

تٛنٝح ٔ اي عٜس َ  الم
 فطز َتػير في ايكٓؿ١ٝ، يمهٔ ٭ٟ َػتدسّ يًكٓؿ١ٝ إٔ ٜكطأ قُٝتٗا أٚ ٜهتب لها FirstNameعٓسَا ناْت 

 =: Person.FirstName أٚ ٜكٍٛ Caption := Person.FirstNameؾٝكٍٛ . ق١ُٝ دسٜس٠ زٕٚ قٝٛز

‘Ali’. 

، أقبح يسٜٓا ايكسض٠ ٭ٕ مسز قٝٛزا ؼهِ عًُٝات ايكطا٠٤ propertyبعسَا سٛيٓا ٖصا المتػير إلى خاق١ٝ 
 :نٝـ شيو؟ اـاق١ٝ تعطٝٓا اـٝاضات ايتاي١ٝ يًتشهِ. ٚايهتاب١ لهصٙ اـاق١ٝ
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أٟ َػتدسّ يًكٓؿ١ٝ عٓسَا ٜطٜس َعطؾ١ ق١ُٝ اـاق١ٝ أٟ قطا٥تٗا ؾإٕ ايكٓؿ١ٝ تعطٝ٘ ايك١ُٝ سػب 
 :ايتايٞ

property FirstName: string read FFirstName; 

 .FFirstNameاـاق١ٝ تعطٝ٘ ايك١ُٝ المٛدٛز٠ في المتػير 

 

property FirstName: string read GetFirstName; 

لم مسزٖا في َجايٓا ايػابل، ٚيهٔ في ) GetFirsNameاـاق١ٝ تعطٝ٘ ايك١ُٝ ايٓاػ١ عٔ زاي١ إسمٗا 
 ( سسزْا زاي١ تعطٞ ايكAge١ُٝاـاق١ٝ 

 

إٔ يحسز ق١ُٝ اـاق١ٝ أٟ نتابتٗا ؾإٕ ايكٓؿ١ٝ تػُح بصيو سػب  أٟ َػتدسّ يًكٓؿ١ٝ عٓسَا ٜطٜس
 :ايتايٞ

property FirstName: string read FFirstName write FFirstName; 

 FFirstNameاـاق١ٝ تأخص ايك١ُٝ ٚتهعٗا َباؾط٠ في المتػير 
 

property FirstName: string read FFirstName write SetFirstName; 

 . ايتي غتكطض َاشا غتؿعٌ بٗاSetFirstNameاـاق١ٝ تأخص ايك١ُٝ ٚتمطضٖا أ٫ٚ إلى الإدطا١ٝ٥ 
 

property FirstName: string read FFirstName; 

 . تطؾض أ١ٜ ق١ُٝ تعط٢ لهاread onlyاـاق١ٝ ٫ تكبٌ أ١ٜ ق١ُٝ لها، أٟ أْٗا يًكطا٠٤ ؾكط 

 

property FirstName: string read GetFirstName write SetFirstName; 

 ٚعٓس ايهتاب١ تأخص ايك١ُٝ ٚتمطضٖا إلى الإدطا١ٝ٥ GetFirstNameعٓس ايكطا٠٤ تعطٞ ْاتر ايساي١ 
SetFirstName. 

إشٕ ٖصٙ ٖٞ خٝاضات ؼسٜس عًُٝات ايكطا٠٤ ٚ ايهتاب١ يًداق١ٝ، أٟ نٝؿ١ٝ قطا٠٤ ق١ُٝ اـاق١ٝ ٚنٝؿ١ٝ 
  .Getters ٚ Settersعًُٝات ايكطا٠٤ ٚ ايهتاب١ يًداق١ٝ تػ٢ُ . ؼسٜسٖا
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 ٜكّٛ بتٛقٝـ اٍ Ctrl+Shift+C عٓسَا ْطًب َٔ قطض زيؿٞ إنُاٍ بٓا٤ نٛز اـاق١ٝ بٛاغط١ ا٭َط
Getter ٌع٢ً أْ٘ َتػير َٔ ْؿؼ ْٛع اـاق١ٝ َج FFirstName ٍٜٚكّٛ بتٛقٝـ ا ،Setter ْ٘ع٢ً أ 

ٖصٙ ٖٞ ايٛنع١ٝ ايػا٥س٠ في أغًب ا٭سٝإ، إشا أضزت . SetFirsNameإدطا١ٝ٥ بمشسز َٔ ْؿؼ ايٓٛع َجٌ 
 .ٚنع١ٝ أخط٣ يمهٓو تػٝير شيو

 :  ْط٣ إٔ الإدطا١ٝ٥ تٛدس بٗا تع١ًُٝ ٚاسس٠ ٚ ٖٞ SetFirstName َجٌ إدطا١ٝ٥ Setterفي اٍ 

FFirstName := Value ايتع١ًُٝ ايٛسٝس٠ ايتي ٜهعٗا قطض زيؿٞ، ٚ ايتي ؼتادٗا اـاق١ٝ لمعطؾ١ ٖٞ ٚ 
 .قُٝتٗا

 

 

 

ع١ ٬س َ 

 ؟ طبعا F تبسأ عطف FFirsName ٚ FLastNameٌٖ ٫سعتِ أخٛتٞ إٔ المتػيرات ايتابع١ يًدكا٥ل َجٌ 
ْػتطٝع إٔ ْػُٞ ٖصا المتػيرات بايططٜك١ ايتي ْطٜسٖا، ٚيهٔ ٚنعطف عاّ أٜها في زيؿٞ؛ تهٕٛ ٖصٙ 

 . أٟ سكٌ زاخٌ ايكٓؿField١ٝ يًس٫ي١ ع٢ً أْٗا Fالمتػيرات َػبٛق١ عطف 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  
 

 

                                                                                                                                                                             Issue 04  04: ايعسز ضقِ    

 

D4A Magazine 

www.delphi4arab.com  

 

ًل  ؾ٤ٞ في اؿ
ٚلم أؾأ إٔ أؾير إيٝ٘ ست٢ ٫ أؾٛف أٚ أضبو َػاض . ٜٛدس ؾ٤ٞ في سًكٞ ٜععذني َٓص بس٥ٓا يًذٛي١ ايجايج١

تؿهيرْا ٚؾُٗٓا يٮَٛض، ٚ يهٔ اٯٕ ٚ بعس إٔ اغتٛؾٝٓا دٛيتٓا ايطابع١، أظٔ إٔ ايٛقت قس سإ ٭ٕ أؾكح 
 .عٓ٘

 :  ؾعًٓا شيو َٔ خ٬ٍ ايتعPerson١ًُٝتصنطٕٚ غازتٞ أْ٘ عٓسَا قُٓا بإْؿا٤ أٚ خًل ايها٥ٔ 

Person := TPerson.Create; 

 .ٚنُا تصنطٕٚ أٜها، ؾكس أؾطْا إلى إٔ ايها٥ٔ ايصٟ ٜٓؿأ يجب إٔ ٜتِ إت٬ؾ٘ بعس ا٫ْتٗا٤ َٔ اغتدساَ٘

OK عٓس خًل أٟ نا٥ٔ يجب إٔ ٜػًّـ ايهٛز اـام بايتعاٌَ َع ٖصا ايها٥ٔ نُٔ سا٥ط : ، نكاعس٠ شٖب١ٝ
try…finallyٞٚشيو نايتاي : 

 

 

  Person := TPerson.Create; 

 

  try 

    Person.FirstName := 'Ahmad'; 

    Person.LastName := 'Hamza'; 

    Person.BirthDate := EncodeDate(1980, 3, 15); 

 

    ShowPerson(Person); 

 

  finally 

    Person.Free; 

  end; 

 

 ؾإٕ بطْافٓا ئ ٜكؿع َٔ َهإ اـطأ إلى Personبٗصا ْهُٔ أْ٘ إشا سسخ أٟ خطأ عٓس اغتدسآَا يًها٥ٔ 
 يٝكّٛ بإظاي١ ٖصا ايها٥ٔ ٚيحطض finallyخاضز الإدطا١ٝ٥؛ بٌ ٜػتُط ٜٚصٖب إلى ايتعًُٝات ؼت قػِ 

 . غٛا٤ سسخ خطأ أّ لم يحسخ. ايصانط٠ َٓ٘
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ؿًػؿ١ ٔ اي  ؾ٤ٞ َ
بعس إٔ أخصْا ٚ بططٜك١ بطف١ٝ ؾهط٠ عٔ َؿاِٖٝ المٓش٢ يًها٥ٔ، يٓػطز ٖٓا بعها َٔ المكطًشات اـاق١ 

 T-Shirtٚيتعصضْٞ أخٞ ايكاض٨ ؾػٛف ٜهٕٛ في سسٜجٓا بعض ايؿًػؿ١، ؾأضدٛ َٓو إٔ ؽًع . بٗصا المجاٍ
 .  ايبرف١ ٚ تًبؼ عبا٠٤ ايؿًػؿ١، ٚ ؼٌُ َعٞ ق٬ًٝ

Entity 

بمع٢ٓ ن١ْٛٓٝ، أٚ نٝإ أٚ ٚدٛز ٜٚككس ب٘ أٟ ؾ٤ٞ في غير عالم ايبرف١ غٛا٤ نإ ٖصا ايؿ٤ٞ َازٟ أٚ 
أٜنٌ ٚ ٜتٓؿؼ ٚ يمؿٞ في " أحمس حمع٠"في َجايٓا ايػابل نإ ا٭غتاش . َعٟٓٛ ٖٛ إْػإ بؿشُ٘ ٚ ؿُ٘ 

 ، ّ ا٭غٛام، َجً٘ َجٌ غيرٙ ممٔ ٖٛ إْػإ، إشٕ ن١ًُ إْػإ تعبر عٔ َؿّٗٛ ػطٜسٟ يجُع نٌ َٔ ٖٛ بني آز
 . ن١ْٛٓٝ، ٚإٔ إْػإ ن١ْٛٓٝ أٜها يهٔ بمؿّٗٛ ػطٜسٟ أعentity٢ً ٖٛ أحمس حمع٠ؾُٝهٔ ايكٍٛ إٔ 

Class 

بمع٢ٓ قٓؿ١ٝ، ٖٚٞ إطاض ػطٜسٟ ٜهِ ايهْٝٓٛات ايتي ْط٣ أْٗا تتؿاب٘ في سماتٗا ٚ تكطؾاتٗا، ا٭ر 
، عًٝ٘ "إسماعٌٝ"ٚ " عًٞ"ضأٜٓاٙ ٜؿب٘ في ؾهً٘ ٚ تكطؾات٘ أؾطازا آخطٜٔ َجٌ " أحمس حمع٠"

يمهٔ إٔ ْهُِٗ ؼت َػ٢ُ ٚاسس ٚ ٖٛ إْػإ أٚ ؾدل، ؾأحمس إْػإ ٚعًٞ إْػإ ٚإسماعٌٝ نصيو، ٖصا 
 ْٚػُٞ ٖصٙ ايكٓؿ١ٝ classالُمػ٢ُّ المٛسس ايصٟ يجُع بِٝٓٗ مسزٙ أنجط بطفٝا ْٚكٍٛ عٓ٘ قٓؿ١ٝ 

TPerson ٌمسز في ٖصٙ ايكٓؿ١ٝ ايعٓاقط ايتي ْط٣ أْٗا ػُع بين ٖ٪٤٫ ايهْٝٓٛات أٚ ايتي تؿه ٚ ،
َؿّٗٛ إْػإ، في َجايٓا ايػابل ناْت ض٩ٜتٓا نٝك١، ٚسسزْا ؾكط ث٬ث١ أٚ أضبع١ عٓاقط ػُع بين ٖ٪٤٫ 

 . ، ٚٚنعٓاٖا زاخٌ ٖصٙ ايكٓؿFirstName ٚ LastName١ٝ ا٭ؾطاز أٚ ٜهُٗا َؿّٗٛ إْػإ َجٌ 

Object 

 ، ْكّٛ TPersonٚتعني نا٥ٔ أٚ َا١ٖٝ، ٚ ايها٥ٔ ٖٓا ٖٛ ٚدٛز بطفٞ، ؾبعس َا ضسمٓا إطاضا يكٓؿ١ٝ 
 ثِ Person := TPerson.Createباغتشهاض أٚ ػػٝس نا٥ٔ بطفٞ َٔ ْؿؼ ايؿك١ًٝ أٚ ايكٓؿ١ٝ ؾٓكٍٛ 

عػب اـكا٥ل أٚ ايعٓاقط ". حمع٠" ٚإسم٘ ايجاْٞ ”أحمس“سسزْا إٔ ٖصا ايها٥ٔ ايبرفٞ إسم٘ ا٭ٍٚ 
ٖٛ نا٥ٔ " حمع٠"ٚإسم٘ ايجاْٞ " أحمس" ايصٟ إسم٘ ا٭ٍٚ Personايها٥ٔ . ايتي أططْاٖا في ايكٓؿ١ٝ

 ٜعٝـ في عالمٓا ايبرفٞ أٟ بطْافٓا، ٚأضزْا ب٘ إٔ يمجٌ ايػٝس TPersonبطفٞ، َٔ ؾك١ًٝ أٚ قٓؿ١ٝ 
 .اؿكٝكٞ ايصٟ ٜعٝـ في أضض ايٛاقع" أحمس حمع٠"
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ص ٚ ضز  أخ
َٔ خ٬ٍ قػِ المج١ً في َٓتس٣ زيؿٞ يًعطب يمهٓهِ إخٛتٞ ايهطاّ ططح أ١ٜ اغتؿػاضات ؽل َاٚضز في ٖصا 

 .المكاي١ لمٓاقؿتٗا غٜٛا

إشا أسػػت أثٓا٤ قطا٥تو لهصا المكاٍ بٛدٛز أٟ غُٛض أٚ يبؼ أٚ عسّ ٚنٛح ناف، أٚ إطاي١ ظا٥س٠، ٜطد٢ 
أٜها إشا . الإؾاض٠ إلى شيو، ٚ ؼسٜس المٛنٛع أٚ اؾع٤ ايصٟ ٜعاْٞ َٔ أٟ عٝب ست٢ ٜتِ تعسًٜ٘ ٚ ؼػٝٓ٘

نإ يسٜو أٟ اقتراح أٚ ٬َسع١ تؿعط أْٗا غتػِٗ في ظٜاز٠ تٛنٝح المؿاِٖٝ ايتي ططست في ٖصٙ المكاي١ ؾ٬ 
 .تترزز أخٞ في ططسٗا

أٜها إشا ٚدست أ١ٜ أخطا٤ نُٔ ططسٓا لمؿاِٖٝ المٓش٢ يًها٥ٔ؛ ؾإْٞ أضدٛنِ إٔ تكَٛٛا بايتٓبٝ٘ إيٝٗا ست٢ 
 . ٜتِ تكشٝشٗا ؾٛضا

 .َطؾل َع المكاي١ ايهٛز ايبرفٞ ايصٟ اغتدسَٓاٙ في ٖصٙ المكاي١ َكػِ سػب نٌ دٛي١

١ كازَ ٛي١ اي  اؾ
اؾ٫ٛت ايكاز١َ غتهٕٛ في اؾع٤ ايجاْٞ َٔ ٖصٙ المكاي١ إٕ ؾا٤ الله، ٚ ؾٝٗا غٓتٛغع في اؿسٜح عٔ 

ايكٓؿٝات، َٔ شيو نٝؿ١ٝ إْؿا٤ قٓؿ١ٝ َؿتك١ َٔ قٓؿ١ٝ أخط٣، ٚخٝاضات لإغتدساّ اـكا٥ل ٚالمٓاٖر، 
 .نصيو نٝؿ١ٝ سؿغ ٚاغتراداع ايبٝاْات اـاق١ بايها٥ٓات في بطْافٓا
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كٛض ٔ اي  ؾ٤ٞ َ
 .اٯٕ أتطنهِ َع بعض ايكٛض ايتي تًدل بعض َا تم اؿسٜح عٓ٘ سٍٛ َؿاِٖٝ المٓش٢ يًها٥ٔ

 

 

 TPerson = Class  

 
  عباض٠ عٔ قايبTPersonايكٓؿ١ٝ 

 

Var 

  Person: TPerson 

 
 TPerson َٔ ْٛع ايكٓؿ١ٝ Personالمتػير 

 دػِ َٝت

 

Person := TPerson.Create 

 
Person قاض نا٥ٓا سٝا Object ٘ي٘ َهإ خام ب 

 في ايصانط٠

 

Person.FirstName := ‘xxxx’ 

  بعس َعٜس َٔ ايتشسٜس ـكا٥كPerson٘ايها٥ٔ 

 

Person.Free 

 
  بعس إَاتـت٘ ٚعٛزت٘ لمجطز َتػيرPersonايها٥ٔ 
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 ْػذ المًؿات في زيؿٞ 
 

 ...في سا٫ت نجير٠، قس ؼتاز في بطْافو إٔ تكّٛ بٓػذ ًَؿات َٔ َٛنع ٯخط

 Delphiيمهٔ ايكٝاّ بصيو َٔ خ٬ٍ  (ٚبهِ ططٜك١؟)يٓط نٝـ 

 : نُا CopyFileًٜٞ  َعطف باغِ APIاغتدساّ تابع  .1

function CopyFile(lpExistingFileName, lpNewFileName: PChar; 

bFailIfExists: BOOL): BOOL; stdcall; 

:َجاٍ   

if CopyFile('c:\windows\explorer.exe', 'd:\explorer.exe', False) then 

ShowMessage('OK') 

else 

ShowMessage('Failed'); 

 

تعني إخؿام ايساي١ ساي١ ٚدٛز  (bFailIfExists)المع١ًُ ايجايج١ . تتطًب ايساي١ نتاب١ المػاض ايهاٌَ يًًُؿين
 .المًـ

 :يمهٓو إعاز٠ قٝاغ١ تابع خام بو يتػٌٗٝ ا٫غتدساّ، َجاٍ

function MyCopyFile(const Source, Dest: string; Overwrite: Boolean = 

False): Boolean; 

begin 

Result := CopyFile(PChar(Source), 

PChar(IncludeTrailingPathDelimiter(Dest)+ 

ExtractFileName(Source)), Overwrite); 

end; 

 

 

 Kachwahed بكًِ –أٚاَـــــــــط زيؿـــــــٞ 
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يمهٔ ْػذ  (...AssignFile/  BlockRead/ BlockWrite)باغتدساّ إدطا٤ات ايتشهِ في المًؿات  .2
 يتٛنٝح تكسّ ايع١ًُٝ، TProgressBarالمًؿات بؿهٌ ٜسٟٚ ٚاؿكٍٛ ع٢ً غطع١ أنبر، َع إناؾ١ َهٕٛ 

 :َجاٍ

Type 

TCallBack=procedure (Position,Size:Longint); 

 

 

procedure CallBackProc(Position, Size: LongInt); 

begin 

fMain. pbCopyProgress.Max := Size; 

fMain. pbCopyProgress.Position := Position; 

end; 

 

 

procedure FastFileCopy(Const InfileName, OutFileName: String; CallBack: 

TCallBack); 

Const BufSize = 3*4*4096; 

Type 

PBuffer = ^TBuffer; 

TBuffer = array [1..BufSize] of Byte; 

var 

Size             : integer; 

Buffer           : PBuffer; 

InFile, OutFile  : File; 

SizeDone,SizeFile: Longint; 

begin 

if (InFileName <> OutFileName) then 

begin 

buffer := Nil; 

AssignFile(InFile, InFileName); 

System.Reset(InFile, 1); 

try 

SizeFile := FileSize(InFile); 

AssignFile(OutFile, OutFileName); 

System.Rewrite(OutFile, 1); 

try 

SizeDone := 0; New(Buffer); 

repeat 

BlockRead(InFile, Buffer^, BufSize, Size); 

Inc(SizeDone, Size); 

CallBack(SizeDone, SizeFile); 

BlockWrite(OutFile,Buffer^, Size) 

until Size < BufSize; 

FileSetDate(TFileRec(OutFile).Handle, 

FileGetDate(TFileRec(InFile).Handle)); 

finally 

if Buffer <> Nil then Dispose(Buffer); 

System.close(OutFile) 

end; 
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finally 

System.close(InFile); 

end; 

end else 

Raise EInOutError.Create('File cannot be copied into itself'); 

end; 

 .(نتاب١ المػاض ايهاٌَ يًًُؿين)ا٫غتدساّ بٓؿؼ ايططٜك١ 

 

 :، َجاTStreamFileٍْؿؼ ايططٜك١ ايػابك١ باغتدساّ ايُٓط  .3

Procedure CopyStreamFile(InFileName,OutFileName:String); 

Const 

BufSize= 3*4*4096; 

Var 

InFile,OutFile:TStream; 

Buffer:Array[1..BufSize] Of Byte; 

ReadBufSize:Integer; 

Begin 

InFile := nil; OutFile := nil; 

Try 

InFile:=TFileStream.Create(InFileName,fmOpenRead); 

OutFile:=TFileStream.Create(OutFileName,fmCreate); 

Repeat 

ReadBufSize:=InFile.Read(Buffer,BufSize); 

OutFile.Write(Buffer,ReadBufSize); 

Until ReadBufSize<>BufSize; 

Finally 

InFile.Free; 

OutFile.Free; 

End;{Try} 

End;{CopyFile} 

 

 :ططٜك١ أخط٣ بتٓؿٝص تعًُٝات غطط ا٭ٚاَط بػٗٛي١، َجاٍ .4

function CopyFileCmd(Source, Dest: string): Boolean; 

begin 

Result := WinExec(PChar(Format('cmd copy %s %s',[Source, Dest])), 

SW_HIDE) > 31; 

end; 

 :ٚا٫غتدساّ غٌٗ
if MyCopyFile('c:\windows\explorer.exe', 'd:\') then 

ShowMessage('OK'); 
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 ، سٝح يمهٔ shell32 المعطف في ShellAPI المهتب١ SHFileOperationططٜك١ أخط٣ باغتدساّ ايتابع  .5

 :عطض ٚاد١ٗ ْػذ المًؿات ٚتكسّ ايع١ًُٝ

 

 

 

 

   

 

 :المجاٍ
uses 

ShellAPI; 

 

function CopyFileOrFolder(Source, Destination: string): boolean; 

var 

SHFileOp: TSHFileOpStruct; 

Error: integer; 

Aborted: boolean; 

begin 

FillChar(SHFileOp, SizeOf(SHFileOp), 0); 

SHFileOp.Wnd := Application.Handle; 

SHFileOp.wFunc := FO_COPY; 

SHFileOp.pFrom := PChar(Source + #0); 

SHFileOp.pTo := PChar(Destination + #0); 

SHFileOp.fFlags := FOF_ALLOWUNDO; 

Error := SHFileOperation(SHFileOp); 

Aborted := (Error = 117); 

if Aborted then 

Error := 0; 

Result := (Error = 0) and not Aborted; 

end; 

 .تػُح ٖصٙ ايططٜك١ بٓػذ أٟ ًَـ أٚ فًس
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  دسٜس بايٓػب١ إلى إقساضات ٜٚٓسٚظ ايػابكAPI١آخط ططٜك١ ْعطنٗا ٖٓا باغتدساّ تابع  .6

 ... سمات إناؾ١ٝ ٜٚػُح بايتشهِ في ع١ًُٝ ايٓػذ َٚؿاٖس٠ تكسّ ايعCopyFileEx١ًُٜٝػتدسّ ايتابع 

 :يٓؿاٖس تعطٜـ ايتابع
BOOL CopyFileEx( 

 

LPCWSTR lpExistingFileName,        // pointer to name of an existing 

file 

LPCWSTR lpNewFileName,     // pointer to filename to copy to 

LPPROGRESS_ROUTINE lpProgressRoutine,      // pointer to the callback 

function 

LPVOID lpData,     // to be passed to the callback function 

LPBOOL pbCancel,   // flag that can be used to cancel the operation 

DWORD dwCopyFlags  // flags that specify how the file is copied 

); 

: يمهٓٓا َٔ خ٬ٍ ايتعطٜـ قٝاغ١ ايتابع في زيؿٞ بمجٌ ٖصٙ ايططٜك١

private 

FCancelled: Boolean; 

... 

 

function TfMain.CopyWithProgress(sSource, sDest: string; Overwrite: 

Boolean = True): Boolean; 

function CopyProgressRoutine(TotalFileSize, 

TotalBytesTransferred, 

StreamSize, 

StreamBytesTransferred: LARGE_INTEGER; 

dwStreamNumber, 

dwCallbackReason: DWORD; 

hSourceFile, 

hDestinationFile: THandle; 

lpData: Pointer): DWORD; stdcall; 

begin 

// just set size at the beginning 

if dwCallbackReason = CALLBACK_STREAM_SWITCH then 

TProgressBar(lpData).Max := TotalFileSize.QuadPart; 

 

TProgressBar(lpData).Position := TotalBytesTransferred.QuadPart; 

Application.ProcessMessages; 

Result := PROGRESS_CONTINUE; 

end; 

begin 

// set this FCancelled to true, if you want to cancel the copy operation 

FCancelled := False; 
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Result := CopyFileEx(PChar(sSource), 

PChar(IncludeTrailingPathDelimiter(sDest)+ 

ExtractFileName(sSource)), @CopyProgressRoutine, pbCopyProgress, 

@FCancelled, 

COPY_FILE_FAIL_IF_EXISTS     * Ord(Overwrite)); 

end; 

 :، َجاٍ ا٫غتدساTrueّ ع٢ً ايك١ُٝ FCancelledيمهٔ إيػا٤ ع١ًُٝ ايٓػذ بهبط المتػير 

if CopyWithProgress(edFileToCopy.Text, edDest.Text) then 

ShowMessage('OK') 

else 

ShowMessage('Failed'); 

 .ا٭َج١ً ايػابك١ في َطؾكات المج١ً
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 INDYَكس١َ في بطف١ ايؿبهات باغتدساّ 
 

 ا٭غاغ١ٝ المكطًشات بعض بؿطح غٓكّٛ المجاٍ ٖصا في يًبس٤

 َكطًشات ايؿبهات

 

TCP/IP 

. Transmission Control Protocol and Internet Protocol ٍ إختكاض

.  ٜعني في أغًب ا٭سٝإ بطٚتٛنٍٛ يًؿبه١ٚ

 

Client 

. عٌُٝ ٜعني ٚ

 ايصٟ ؾايؿدل الهاتـ في اؿاٍ ٖٛ نُا باـازّ با٫تكاٍ تبسأ ايتي ايع١ًُٝ عٔ عباض٠ ٖٛ باختكاض  ايعٌُٝ
. ايعٌُٝ ٖٛ المهالم١ ٜبسأ

 

Server 

. اـازّ ٖٛ

 ايٛقت ْؿؼ في طًب َٔ أنجط تًكٞ ع٢ً قازض اـازّ ٚ ايع٤٬ُ َٔ ايطًبات تػتكبٌ ايتي ايع١ًُٝ ٖٛ اـازّ
. عٌُٝ َٔ ٖٛ يًدازّ قازّ اتكاٍ أٚ طًب نٌ ٚ

 

 O15S19 بكًِ  –َهْٛات زيؿـــــــٞ 
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IP Address 

. Internet Protocol Address ٍ اختكاض

ٚ اٍ .   أٟ ٖصا ايعٓٛإ َطتبط بٗصا اؾٗاظ، يسٜ٘ عٓٛإ خام ع٢ً ٖصٙ ايؿبهTCP/IP١ دٗاظ ع٢ً ؾبه١ نٌ
IP  ٕٛ192.168.1.1 ٫ٚ ٖصا ايعٓٛإ ٜؿاض ي٘ بأضقاّ ٚ ْكاط َح (إشا نإ ا٫قساض ايطابع) بت 32  ٜه 

 ٖٛ عباض٠ عٔ ضقِ الهاتـ في َٓع١َٛ ا٫تكاٍ ٚ بما إٔ المٓعٍ َج٬ يمهٔ إٔ يحٟٛ أنجط َٔ ضقِ  IP اٍ
 .  IPٖاتـ ؾٗصا ٜعني إٔ نٌ دٗاظ يمهٔ إٔ ٜهٕٛ ي٘ أنجط َٔ 

 

Port 

 65535 إلى 0 َٔ ا٫ستُا٫تأٜخص ) ضقِ عٔ عباض٠ ٖٛ ٚ المٓؿص

١ٜ ؾاْت تطًب ايطقِ باي٬سك١ المٓؿص ٜؿب٘  ايتي تػبل ضقِ الهاتـ ؾُج٬ إشا اضزت ا٫تكاٍ بايػعٛز
١ٜ أَا إشا اضزت ا٫تكاٍ بػٛضٜا َج٬ ؾأْت تطًب ايطقِ 00966  ٚ 00963  ٚ ٖصا ايطقِ ٜٛدٗو إلى ايػعٛز

 80ٖهصا ؾالمٓؿص ٖٛ المٛد٘ يع١ًُٝ ا٫تكاٍ ٚ ٖٓاى َٓاؾص َعطٚؾ١ َػبكا ٚ تػتدسّ بايتطبٝكات ؾُج٬ المٓؿص 
. FTP ٜػتدسّ في اٍ Http  ٚ 21ٜػتدسّ في 

 ٖٞ َػتدس١َ َػبكا يصيو ٚدب عًٝٓا أ٫ ْػتدسّ ٖصٙ المٓاؾص إ٫ عاٍ اضزْا ا٫تكاٍ 1024 المٓاؾص زٕٚ ٚ
. 80 عبر المٓؿص Httpبٗصٙ ايبرٚتٛن٫ٛت المعطٚؾ١ ؾُج٬ ْطٜس قؿش١ َٔ ا٫ْترْت ؾإْٓا ْتكٌ بايبرٚتٛنٍٛ 

 

TCP 

. Transmission Control Protocol ٍ اختكاض

( Stream Protocol )ايتسؾل بطٚتٛنٍٛ إلى أسٝإ إيٝ٘ ٜؿاض

TCP/IP ٖٞ ٌيحٟٛ ايهجير َٔ ايبرٚتٛن٫ٛت ٚ ٚغا٥ٌ يٓكٌ ايبٝاْات ٚ أؾٗط ٖصٙ ايٓٛاق TCP ٚ UDP .

 ٚ ٖصا ٜعني أْ٘ يٝتِ ْكٌ ايبٝاْات عبر ٖصا ؛ ٖٛ عباض٠ عٔ بطٚتٛنٍٛ َعتُس ع٢ً ا٫تكاTCPٍ اٍ
ّ ٚ بعسٖا ْطغٌ المعًَٛات . ايبرٚتٛنٍٛ يجب عًٝٓا إٔ ْهٕٛ َتكًين غاز
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 أٟ ٫ ،  ٚ ٖٛ ٜهُٔ زق١ ع١ًُٝ ايٓكٌ، تطغٌ عبرٙسالما ايبٝاْات ٚقٍٛ ٜهُٔ ايبرٚتٛن٫ٛت َٔ ايٓٛع ٖصا
.  عبرٙبايبٝاْاتٜٛدس نٝاع 

 

UDP 

. User Datagram Protocol ٍ اختكاض

 ع١ًُٝ يتتِ اـازّ َع اتكاٍ ٚدٛز ٜتطًب ٫ ٚ ايبٝاْات نتٌ يٓكٌ ٜػتدسّ ايبرٚتٛن٫ٛت َٔ ايٓٛع ٖصا
. ا٫ضغاٍ

. بس٥ٞ اتكاٍ ٚدٛز زٕٚ يًذٗاظ ايبٝاْات َٔ ايكػير٠ اؿعّ بٓكٌ ٜػُح ؾٗٛ

 يهٔ ٖصا ايٓٛع َٔ ايبرٚتٛن٫ٛت ٫ ٜهُٔ ٚقٍٛ ايبٝاْات يًٗسف ٚ ضبما ٫ تكٌ بٓؿؼ ايترتٝب ايصٟ ٚ
ٚ عٓسَا ٜتِ اضغاٍ سع١َ َٔ ايبٝاْات عبر ٖصا ايبرٚتٛنٍٛ ؾإْٗا تطغٌ نهت١ً ٚاسس٠ يصيو يجب . اضغًت ب٘

 . TCP/IPعًٝٓا أ٫ ْتذاٚظ أنبر سذِ يًشع١َ المحسز بٛاغط١ َهسؽ 

 ايسؾل بطٚتٛن٫ٛت َٔ ايهجير يهٔ ٚ ْؿعا يجسٟ ٫ ايبرٚتٛنٍٛ ٖصا إٔ ْعٔ ا٫عتباضات لهصٙ ْعطا طبعا
(Streaming Protocols)  ٌتػتدسّ ٖصا ايبرٚتٛنٍٛ َجRealAudio 

  Lan المٓعي١ٝ َٔ ْٛع ايؿبهات  ؾُج٬ المػتدس١َ؛ ايؿبه١ ْٛع ٚثٛق١ٝ تعتُس ع٢ً  UDP اٍ سعّ ٚثٛق١ٝ
. ايبرٚتٛنٍٛ ٖصا تػتدسّ ايبراَر َٔ ايعسٜس ٚ عاي١ٝ ٚثٛقٝ٘ شات تعتبر

 لهسؾٗا تكٌ ئ ضبما ايبٝاْات إٔ باؿػبإ ْهع إٔ زا٥ُا يجب يهٔ ٚ تػتدسّ إٔ يمهٔ  UDP اٍ طبعا
. المٓؿٛز

 أٟ إشا اضغًت ؛ ٫ ٜٛدس يسٜ٘ تأنٝس يع١ًُٝ ٚقٍٛ ايبٝاْات يصيو ؾٗٛ ٫ ٜهُٔ ع١ًُٝ ايٛقUDPٍٛ ٭ٕ اٍ ٚ
سع١َ َٔ ايبٝاْات ؾٗاظ َا ؾؿٞ ٖصٙ اؿاي١ ٫ ٜٛدس يسٜٓا أٟ ططٜك١ لمعطؾ١ ٌٖ ؾع٬ ٚقًت المعًَٛات لهصا 

 ٚ يصيو إشا ،  أٟ المهسؽ ٫ ٜػتطٝع ؼسٜس شيو ٚ يصيو ؾٗٛ ئ ٜطغٌ خطأ عاٍ عسّ ايٛقٍٛ،اؾٗاظ أّ ٫
 ايتي المع١ًَٛ ٚقًت أْ٘ المطغٌ اؾٗاظ تعًِ بآي١ٝاضزْا إٔ ْعًِ إشا ٚقًت المع١ًَٛ أّ ٫ عًٝٓا تعٜٚس ايبرْاَر 

. اضغًٗا
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ICMP 

 Internet Control Message Protocol ٍ اختكاض 

١ٜ باؿاي١. قٝا١ْ ٚ ؼهِ بطٚتٛنٍٛ عٔ عباض٠ ايبرٚتٛنٍٛ ٖصا . ايبرٚتٛنٍٛ ٖصا ْػتدسّ ٫ مٔ ا٫عتٝاز

ٚ أدعا٤ ايؿبه١ ا٭خط٣ ؾٗٛ ٜتٝح يعكس  (Routers )المٛدٗات َع ا٫تكاٍ يع١ًُٝ ٜػتدسّ ايبرٚتٛنٍٛ ٖصا
 ٚ  Pingؾٗٛ ٜػتدسّ َج٬ في  اٍ .  ٚ َؿاضن١ اع٬َات اـطأَعين  IPا٫تكاٍ بمؿاضن١ َعًَٛات عٔ ساي١ 

TraceRouteغيرٖا َٔ ايبرٚتٛن٫ٛت ٚ  .

 

Thread 

 ٚاسس ٚ يهٔ يمهٔ اْؿا٤ ايعسٜس Threadايهجير َٔ ايبراَر يسٜٗا .  عباض٠ عٔ المػاض ايتٓؿٝصٟ يًبرْاَرٖٛ
.  َػاضات تٓؿٝص١ٜ َٓؿك١ً يبرْاَر َالإْؿا٤( Threads)َٔ اـٝٛط 

  يهٞ ٜهٕٛ ٖٓاى اق٬ع المعاؾات تتٛظع بين ٖصٙ Threads اْع١ُ ؼٟٛ ايعسٜس َٔ المعاؾات ؾإٕ اٍ في
 .  يمهٓٗا إٔ تٓؿص با٫غتبامThreadsأَا بايٓػب١ يٮْع١ُ شات المعالج ايٛسٝس ؾإٕ ٖصٙ اٍ . اغطع

 

Fork 

. تؿعب أٚ تؿطع ٜعني َكطًح

. Fork اٍ شيو عٔ بس٫ تسعِ يهٓٗا Threading اٍ تسعِ ٫ Unix اٍ اْع١ُ

 ايع١ًُٝ ْؿؼ نُٔ ٜعاٍ ٫ ٖٛ يهٔ ٚ ٜتهٕٛ َٓؿكٌ دسٜس َػاض أٚ خط عٔ عباض٠ ٖٛ Threading اٍ
(Process )ٚ ايصانط٠ َػاس١ ْؿؼ ٜتؿاضى ؾٗٛ لهصا .

 لها تمطض ٚ دسٜس٠ ع١ًُٝ اْؿا٤ ٜتِ اٟ ْؿػٗا( Process )ايع١ًُٝ اْكػاّ عٔ عباض٠ ؾٗٛ Forking اٍ أَا
(. Handles)المكابض

 أٟ )ؾٗٛ يصيو إناؾ١ Threading اٍ قاغٔ ْؿؼ يسٜ٘ يهٔ ٚ Threading اٍ َجٌ ؾعاٍ يٝؼ Forking اٍ
. اؿا٫ت َٔ ايعسٜس في يًبرف١ اغٌٗ ٖٛ ٚ اغتكطاضا أنجط( Forking اٍ
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Winsock  

 Windows Sockets ٍ اختكاض

ٚ أنجط َا تػتدسّ يبرف١ .  َعطؾ١ ٚ َعٝاض١ٜ يبرف١ بطٚتٛن٫ٛت ايؿبهAPI١ عباض٠ عٔ فُٛع١ تٛابع ٖٛ
. Novell (IPX/SPX) ٚ يهٔ يمهٔ إٔ تػتدسّ يبرف١ بطٚتٛن٫ٛت ؾبه١ أخط٣ َجٌ TCP/IPاٍ 

. Windows ْعاّ َٔ دع٤ ٖٞ ٚ( Dll )زٜٓاَٝه١ٝ ضبط ًَؿات عبر لها ايٛقٍٛ يمهٔ Winsock اٍ

 

Stack 

 ايٛقٍٛ يٝػتطٝعٛا يًُطٛضٜٔ API اٍ تٛؾط ٚ ايؿبه١ تٓؿص ايتي ايتؿػٌٝ ْعاّ َٔ طبك١ إلى ٜؿير َكطًح
. Winsock ب ٜٓذع( Stack )المهسؽ Windows ْعاّ في ٚ يًؿبه١

 

 

 INDYَكس١َ في 

 Internet Direct اختكاض ٍ Indyيٓبسأ أ٫ٚ بالمكطًح، ؾُكطًح 

ّ ٚ  (Threadable)تم تكُِٝ ا٫ْسٟ َٓص ايبسا١ٜ يٝهٕٛ َتعسز اـٝٛط  ٚ ايططٜك١ المتبع١ في اْؿا٤ اـاز
 ٚ يهٔ بكٛض٠ أغٌٗ بهجير ٭ْو تعٌُ َع اْسٟ ٚ زيؿٞ Unixايعٌُٝ في ا٫ْسٟ َؿاب١ٗ لما ٜتِ في اْع١ُ اٍ 

 .ببػاط١

ّ ْٜٛهؼ  يسٜٗا أنجط َٔ ع١ًُٝ َكػ١ٝ تٓتعط ايطًبات َٔ ايع٤٬ُ ٚ تكّٛ  (Unix)بؿهٌ نمٛشدٞ خٛاز
يٝتِ ايتعاٌَ َع نٌ عٌُٝ ع٢ً  (Fork)بع١ًُٝ خس١َ يطًبات ٖ٪٤٫ ايع٤٬ُ ٚ ٜتِ بؿهٌ طبٝعٞ اْؿا٤ ؾطع 

ٚ ايع١ًُٝ يسٜٗا غٝام ا٭َٔ .  ٜتعاٌَ َع عٌُٝ ٚاسس ؾكط ٫ غيرForkسس٣ ٚ ٖصا مما يجعٌ ا٫َٛض غ١ًٗ ؾهٌ 
ُٜعس بٛاغط١ ايع١ًُٝ ا٫غاغ١ٝ ايتي قاَت بإْؿا٤ اٍ   بٓا٤ ع٢ً ا٫عتُازات أٚ Forkاـام بٗا ٚ ٖصا ايػٝام 

 .ايتٛثٝل أٚ غيرٖا َٔ ايٛغا٥ٌ

 ّ  Thread بٌ يمًو اٍ Fork ٫ يمًو اٍ  Windows تعٌُ بٓؿؼ ايططٜك١ ايػابك١ ٚ يهٔ اٍ Indyخٛاز
ّ ا٫ْسٟ تكّٛ بتدكٝل   . يهٌ عThreadٌُٝٚ خٛاز
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ّ ا٫ْسٟ تكّٛ بإعساز   ا٭غاغٞ يًبرْاَر ٚ يصيو ٜكّٛ Thread َكػٞ دسٜس َٓؿكٌ عٔ اٍ threadخٛاز
 . المكػٞ بع١ًُٝ اقػا٤ يطًبات ايعThreadٌُٝاٍ 

 دسٜس ـس١َ طًبات ايعٌُٝ ٚ ٜتِ بعسٖا تؿعٌٝ سٛازخ في غٝام أٚ قٝط ٖصا Threadيصيو ٜتِ تٛيٝس 
 Thread( Context Thread.)اٍ 

 

 َٓٗذ١ٝ اْسٟ

ٚ غتذس إٔ ايتعاٌَ َع اْسٟ . ايتي ْعطؾٗا (Socket Components)ا٫ْسٟ كتًـ عٔ َهْٛات المكابؼ 
 .غٌٗ يًػا١ٜ

ٚ تعٌُ بؿهٌ غير  (Non-Blocking)تكطٜبا نٌ المهْٛات ا٭خط٣ تػتدسّ ا٫غتسعا٤ات ايػير نت١ًٝ 
ٚ ٖصٙ المهْٛات تتطًب َٓا ا٫غتذاب١ يهٌ اؿٛازخ ٚ اعساز ساي١ ا٫دٗع٠ ٚ  (asynchronously)َتعأَ 

 .غايبا َا تطًب سًكات اْتعاض

ؾٝذب عًٝٓا ا٫ْتعاض يٝتِ تؿعٌٝ  (Connect)نُجاٍ في المهْٛات ا٭خط٣ عٓسَا ْػتسعٞ سسخ ا٫تكاٍ 
 .سسخ ا٫تكاٍ أٚ ْؿعٌ سًك١ ست٢ تؿير يسٜٓا خاق١ٝ أْ٘ تم ا٫تكاٍ

أَا في اْسٟ ؾإْ٘ عٓسَا ْػتسعٞ ا٫تكاٍ ؾاْ٘ ْٓتعط ْتٝذ١ ٖصا ا٫غتسعا٤ ؾإشا تم ايٓذاح ؾٗصا ٜعني أْ٘ 
 .غٝعٗط (Exception)الم١ُٗ أنًُت بٓذاح ٚ إ٫ ؾإٕ اغتجٓا٤ 

في َهإ    ٚاسس  (Code)ايتعاٌَ َع اْسٟ ٜؿب٘ ايتعاٌَ َع المًؿات  ؾاْسٟ تػُح يٓا بٛنع نٌ ايؿؿطات  
 .بس٫ َٔ بعجطتٗا في اسساخ كتًؿ١

 (.Threads)اْسٟ َكُِ يٝعٌُ دٝسا َع اـٝٛط 

 

 لماشا ا٫ْسٟ كتًـ

 ا٫ْسٟ ٜػتدسّ تٛابع API يًُكابؼ ايهت١ًٝ (Blocking Socket API) 

 ا٫ْسٟ ٫ ٜعتُس ع٢ً ا٫سساخ ٚ يهٔ ا٫ْسٟ يسٜ٘ أسساخ تػتدسّ يٮغطاض ايتع١ًُٝٝ ٚ مٔ يػٓا 
 .عاد١ لها
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 ٍ ُِا٫ْسٟ َك Threads ٕٚيهٔ ا٫ْسٟ يمهٓ٘ إٔ ٜػتدسّ بس ٚ Threads. 

 ا٫ْسٟ َبرَر بٛاغط١ ايبرف١ ايتػًػ١ًٝ (Sequential Programming.) 

 ا٫ْسٟ يسٜ٘ َػت٣ٛ عايٞ َٔ ايتذطٜس (Abstraction)  ٔؾُععِ المهْٛات ا٭خط٣ ٫ تععٍ المبرَر ع
 ++Cالمهسؽ بكٛض٠ ؾعاي١ ٚ بس٫ َٔ شيو تكّٛ بتُطٜط تعكٝسات المهسؽ إٍ فُع ايسيؿٞ أٚ 



 ْعط٠ ع٢ً ايع٤٬ُ

 كؿ١ٝ عٔ TCP/IPا٫ْسٟ َكُِ يٝٛؾط زضد١ عاي١ٝ َٔ ايتذطٜس ؾتعكٝسات ٚ تؿاقٌٝ المهسؽ اـام ب 
 .المبرَر با٫ْسٟ

 :ؾُج٬ دًػ١ ايعٌُٝ تبسٚ

 

with IndyClient do begin 

  Host := 'postcodes.atozedsoftware.com'; // Host to call 

  Port := 6000; // Port to call the server on 

  Connect;  

 Try 

 // Do your communication 

 finally   

  Disconnect;  

 end; 

end; 

 

 ْعط٠ ع٢ً اـٛازّ

ّ ا٫ْسٟ بإْؿا٤    Thread ا٫غاغٞ يًبرْاَر ٚ ٖصا اٍ Thread َكػ١ٝ َٓؿك١ً عٔ Threadتكّٛ خٛاز
ّ ا٫ْسٟ بتٛيٝس خٝط ٜكػٞ ٚ يخسّ ايعٌُٝ  . المكػٞ ٜكّٛ بالإقػا٤ يطًبات ايعٌُٝ ٚ ٖهصا ٜكّٛ خاز
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Threading 

 بؿهٌ نبير في  Threadingيتٓؿٝص المٗاّ ٚ ا٫ْسٟ ٜػتدسّ  (Threads)ٖٛ ع١ًُٝ اغتدساّ اـٝٛط 
. خوادمه و هذا مفيذ للخادم و العميل

يمهٔ إٔ تًذأ إلى اـٝٛط ٚ يهٓٗا ؼتاز يًُعٜس َٔ  (Non-Blocking Sockets)المكابؼ ايػير نت١ًٝ 
(.  Blocking Sockets) المعاؾ١ ٚ َعاٜاٖا غتُؿكس في المكابؼ ايهت١ًٝ

  بؿهٌ َعُل يٓٓعط إلى ٖصٙ ايكٛض٠  Threadsيهٞ ْؿِٗ اٍ 

 

 
ايبرْاَر أثٓا٤ تٓؿٝصٙ يًعًُٝات ٜػير في خط ٚاسس نُا ٖٛ َٛنح بايكٛض٠، ٚ ٜهٕٛ باْتعاض ايطغا٥ٌ َٔ 

في سايتٓا ٖصٙ ايبرْاَر َهٕٛ َٔ . ؾعٓس ايهػط ع٢ً ظض َعين ٜكّٛ ايبرْاَر بتٓؿٝص أٚاَط ٖصا ايعض. ايٓعاّ
 . ٚاسس ؾكط Threadخٝط ٚاسس أٟ ٫ ٜٛدس يسٜ٘ غ٣ٛ 

ا٭ٕ يٓؿطض أْٓا عاد١ يًكٝاّ بعًُٝات سػاب١ٝ ط١ًٜٛ ؾٗصا ٜ٪زٟ إلى ػُس ٚاد١ٗ ايبرْاَر يمهٓٓا سٌ ٖصٙ 
 ٚ يهٔ يمهٓٓا أٜها ا٫غتؿاز٠ َٔ Application.ProcessMessagesالمؿه١ً بمعاؾ١ ايطغا٥ٌ نُا في 

 ٚ في ٖصٙ اؿاي١ ْكّٛ بإْؿا٤ َػاض ؾطعٞ يًبرْاَر ٜكّٛ بايعًُٝات MultiThreadingَٛنٛع تعسز اـٝٛط 
 المطًٛب١ نُا في ايكٛض٠ ايتاي١ٝ
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 ٚ عٓس ايهػط ع٢ً ايعض ٜتِ تٛيٝس Main VCL Threadؾؿٞ سايتٓا ٖصٙ ٜٛدس َػاض ض٥ٝػٞ يًبرْاَر ٖٛ 

 . ؾطعٞ يًبرْاَر Threadَػاض ؾطعٞ ٜكّٛ بايعًُٝات المطًٛب١ ٚ ٖصا المػاض اؾسٜس ٖٛ عباض٠ 

Forking 

  يٓتأٌَ ٖصٙ ايكٛضForking٠يهٞ ْؿِٗ  اٍ 
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 أٟ َعطف ايع١ًُٝ ٚ ٖٛ ضقِ خام ٜسٍ ع٢ً ع١ًُٝ َع١ٓٝ Process ID  ٖٛ عباض٠ عٔ اٍ PIDبايبسا١ٜ اٍ 
 أٟ َعطف ايع١ًُٝ Parent Process ID ؾٗٛ عباض٠ عٔ اٍ PPIDؾكط أٟ يهٌ ع١ًُٝ َعطف خام بٗا أَا اٍ 

 .ا٭ب أٟ ا٭ب اـام بٗصٙ ايع١ًُٝ المتٛيس٠ َع ٬َسع١ إٔ يهٌ ع١ًُٝ أب ٚاسس ؾكط

 أَا ايع١ًُٝ Child Process تكّٛ ايع١ًُٝ بتٛيٝس ع١ًُٝ دسٜس٠ تػ٢ُ ب Forkا٫ٕ عٓسَا ْكّٛ بع١ًُٝ 
 ٚ ٖهصا لس أْ٘ تم تٛيٝس ع١ًُٝ دسٜس٠ بس٫ َٔ Parent Processايتي ٚيست ايع١ًُٝ اؾسٜس٠ تػ٢ُ 

 . ٚ ٖصٙ ايع١ًُٝ اؾسٜس٠ اقبح لها َعطف خام ٚ لها أبWindowsاْؿا٤ خٝط نُا في 
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 نماشز بطف١ ايؿبهات

 : ؼت ب١٦٦ٝ ايْٛسٚظ  ُٖا Socketsٖٓاى ْٛعإ َٔ بطف١ اٍ 

1)Blocking : ًٞايهت 

2)Non-Blocking:ًٞغير ايهت 

 :ٚ أسٝاْا تسع٢ ٖصٙ ايُٓاشز ب

1)Blocking : ََٔتعا(Synchronous) 

2)Non-Blocking : َٔغير َتعا(Asynchronous) 

 . ؾكطBlockingؼت ب١٦ٝ ايْٝٛهؼ ايٓعاّ المتبع ٖٛ 

ايعاز٠ في  ٚ ٖصٙ ايُٓاشز I/O Completion Ports ٚ Overlapped I/Oبايطبع ٖٓاى نماشز أخط٣ َٓٗا  
ّ المتكس١َ  . نُا إٔ ٖصٙ ايُٓاشز يٝػت َػتدس١َ في نٌ ا٫ْع١ُ. تػتدسّ في بطف١ تطبٝكات اـٛاز

 . ٜتهُٔ زعِ لهصٙ ايُٓاشز10ا٫ْسٟ 

 

ٚ اغتسعا٤ات ٖصا ايُٓٛشز تؿب٘ إلى زضد١ نبير٠ ايكطا٠٤ ٚ ايهتاب١ إلى . ا٫ْسٟ ٜػتدسّ ٖصا ايُٓٛشز
 . ؾعٓسَا ْكّٛ بكطا٠٤ أٚ نتاب١ ًَـ ؾإٕ ْتٝذ١ ا٫دطا٤ ٫ تعٛز إ٫ عٓسَا تٓتٗٞ ايع١ًُٝ. ًَـ

 غتأخص ٚقتا أطٍٛ ٭ٕ ايبٝاْات ئ  Sockets ٖٛ إٔ ايعٌُ باٍ  Socketsايؿطم بين ايعٌُ بالمًؿات ٚ اٍ 
 .تتٛؾط َباؾط٠ يًكطا٠٤ ٚ ايهتاب١

في ا٫ْسٟ ٜهؿٞ اغتسعا٤ ٚسٝس يعٌُ اتكاٍ ٚ ْٓتعط بعسٖا ْتٝذ١ ٖصا ا٫غتسعا٤ ؾؿٞ ساٍ ايٓذاح ؾٗصا 
 .ٜعني إٔ ا٫تكاٍ تم ٚ إ٫ غٝتِ اغتسعا٤ ا٫غتجٓا٤ المٓاغب

Non-Blocking Model 

ؾٗٓا ا٫غتسعا٤ات تتِ ٚ عٓسَا تهٌُ ٖصٙ ا٫غتسعا٤ات تهٕٛ . ٜعٌُ ٖصا ايُٓٛشز ع٢ً ْعاّ َٔ اؿٛازخ
 عاد١ ي٬ْتباٙ ٫ْٗا تعٌُ

 :نُجاٍ

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/aa365198%28VS.85%29.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/aa365198%28VS.85%29.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms686358%28VS.85%29.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms686358%28VS.85%29.aspx
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عٓسَا ْطٜس ا٫تكاٍ ؾإْ٘ ٜتٛدب عًٝٓا اغتسعا٤ َٓٗر ا٫تكاٍ ٚ ٖصا ا٫غتسعا٤ غٝعٛز َباؾط٠ قبٌ اتماّ 
ٖصا ٜتطًب إٔ تهٕٛ َٓطك١ٝ ا٫تكاٍ . ٚ عٓسَا تتِ ع١ًُٝ ا٫تكاٍ ٜتِ تؿعٌٝ سسخ َا. ع١ًُٝ ا٫تكاٍ

 .فعأ٠ إلى ايعسٜس َٔ ا٫دطا٤ات أٚ تتِ ٚؾل سًكات

 

 Winsockتاضٜذ 

 Standard Socketٚ نإ يسٜ٘ تٛابع َعٝاض١ٜ .(Berkeley Unix)بايبسا١ٜ نإ ٖٓاى بيرنًٝٞ ْٜٛهؼ 

APIايتي اقبشت َتبٓا٠ ٚ َٓتؿط٠ بين تٛظٜعات ايْٝٛهؼ المدتًؿ١ ٚ . 

.  في ايْٛسٚظTCP/IP ٚ قطض أسسِٖ أْ٘ َٔ اؾٝس إٔ ٜهٕٛ ٖٓاى َكسض٠ يبرف١ اٍ Windowsٚ بعسٖا ات٢ 
 .يصيو ْكًٛا تٛابع ايْٝٛهؼ ايؿا٥ع١ ٚ ٖصا مما سمح ْكٌ ؾٝؿطات ايْٝٛهؼ اؿاي١ٝ يًْٛسٚظ بػٗٛي١

 

  يٝػت غBlocking١٦ٝاٍ 

ٚ ع٢ً ايٓكٝض َٔ ا٫عتكاز . ٜتِ بؿهٌ َتهطض َٗاجم١ ٖصا ايُٓٛشز اغتٓازا ع٢ً َكسَات َٓطك١ٝ خاط١٦
 .ايػا٥س ٖصا ايُٓٛشز يٝؼ غ٦ٝا

ٚ . Winsock( Windows Sockets)عٓسَا تم ْكٌ تٛابع ايْٝٛهؼ يًْٛسٚظ تم تػ١ُٝ ٖصٙ ايتٛابع ب 
 .خ٬ٍ ع١ًُٝ ايٓكٌ ظٗطت المؿه١ً غطٜعا

 ٚ يهٔ بعًُٝات Multi -Threadingٚ ٖٛ َؿاب٘ يتعسز اـٝٛط ) Forkفي ايْٝٛهؼ نإ ؾا٥عا إْؿا٤ اٍ 
 .َٓؿك١ً بس٫ َٔ اـٝٛط

ّ ايْٝٛهؼ ٜكَٕٛٛ بعٌُ  ثِ ٜتِ تٓؿٝص ٖصٙ . يهٌ اتكاٍ (أٟ تٛيٝس ع١ًُٝ دسٜس٠) Forkع٤٬ُ ٚ خٛاز
  .Blockingايعًُٝات بؿهٌ َٓؿكٌ ٚ ٜتِ اغتدساّ نمٛشز 

 بؿهٌ فس ٚ شيو بػبب ْكل زعِ تعسز المٗاّ Fork لم ٜػتطع عٌُ Windows 3.1في ْعاّ 
MultiTasking. 

ٚ ٖصا مما دعٌ اغتدساّ نمٛشز . (Threads) لم ٜهٔ ٜسعِ اـٝٛط Windows 3.1نصيو ْعاّ 
Blocking ػُس ٚاد١ٗ المػتدسّفي  في بطف١ ايتطبٝكات إٔ ٜػبب. 

 

http://en.wikipedia.org/wiki/Berkeley_Software_Distribution
http://en.wikipedia.org/wiki/Berkeley_Software_Distribution
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 Inlineايتٛدٝ٘ 
 

 يعٜاز٠  Methodeعٓس ْٗا١ٜ تعطٜـ اغِ ايـ Inline يمهٔ إٔ ٜهاف ايتٛدٝ٘ 2005إْط٬قا َٔ زيؿٞ 
 . نُٔ المًـ ايتٓؿٝصٟ ايٓاترMethodeغطع١ تٓؿٝصٖا ع٢ً سػاب سذِ ايصانط٠ المحذٛظ٠ يًـ

 :ايتٛنٝح

 :أ٫ٚ يجب إٔ ْعًِ إٔ يهٌ إقساض زيؿٞ ضقِ ْػد١ قسز نُا ًٜٞ

{$IFDEF VER80}  - Delphi 1 

{$IFDEF VER90}  - Delphi 2 

{$IFDEF VER100} - Delphi 3 

{$IFDEF VER120} - Delphi 4 

{$IFDEF VER130} - Delphi 5 

{$IFDEF VER140} - Delphi 6 

{$IFDEF VER150} - Delphi 7 

{$IFDEF VER160} - Delphi 8 

{$IFDEF VER170} - Delphi 2005 

{$IFDEF VER180} - Delphi 2006 

{$IFDEF VER180} - Delphi 2007 

{$IFDEF VER185} - Delphi 2007 

{$IFDEF VER200} - Delphi 2009 

{$IFDEF VER210} - Delphi 2010 

{$IFDEF VER220} - Delphi XE 

 

ا  Delphi 6إشا نٓت تػتدسّ  ا بعسٖ ؿطط نُا ًٜٞ , ٚ َ :يمهٔ نتاب١ اي  
{$IF CompilerVersion >= 18.5} 

//some code only compiled for Delphi 2007 and later 

{$IFEND} 

Delphi XE   - 22 

Delphi 2010 - 21 

Delphi 2009 - 20 

Delphi 2007 - 18.5 

Delphi 2006 - 18 

Delphi 2005 - 17 

Delphi 8    - 16 

Delphi 7    - 15 

Delphi 6    - 14 

 

  TF6M بكًِ –أٚاَـــــــــط زيؿـــــــٞ 
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  Inline ْهتب إثٓين، إسساُٖا باغتدساّ ايتٛدٝ٘ 14 أٟ 2010ْعٌُ ع٢ً زيؿٞ 

 .َٚٔ المػتشػٔ إٔ ٜهٕٛ لهُا ْؿؼ ايتعًُٝات يتػٌٗٝ المكاض١ْ ؾكط
Procedure TestSAS; 

Begin 

  MessageBoxA(0,'TestSAS',Nil,0); 

End ; 

Procedure TestSpeedAndSize;Inline; 

//{$IF CompilerVersion >= 17}Inline;{$IFEND} 

Begin 

  MessageBoxA(0,'TestSpeedAndSize',Nil,0); 

End ; 

 OllyDbgْٓكح ن٬ُٖا باغتدساّ بطْاَر 

Procedure TestSAS : 

; 

Beginning Address was : 004A3BFC 

CALL 004A3BE0  

RETN 

;End Address was : 004A3C01 

 

Beginning Address was : 004A3BE0; 

PUSH 0 

PUSH 0 

PUSH 4A3BF4   // ‘TestSAS’ 

PUSH 0 

CALL 0040B994 //MessaageBoxA 

RETN 

;End Address was : 004A3BF0  

 

Procedure TestSpeesAndSize : 

 

Beginning Address was : 004A3C04; 

PUSH 0 

PUSH 0 

PUSH 4A3C18   // ‘TestSpeedAndSize’ 

PUSH 0 

CALL 0040B994 //MessaageBoxA 

RETN 

End Address was : 004A3C14; 
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: الم٬سعات 
( : TestSAS)ا٭ٚلى 

 (T1ٚقت تٓؿٝص الإغتسعا٤ ) MessageBoxAإغتسعا٤ يًـ 
 ( T2ٚقت تٓؿٝص  الإدطا٤)MessageBoxA تٓؿٝص إدطا٤ ايـ 

 T = T1 + T2ٚقت ايتٓؿٝص المػتػطم 

 
( : TestSpeedAndSize )٠ايجاْٞ

 ! َباؾط٠, MessageBoxA تٓؿٝص إدطا٤ ايـ 
 ( MessageBoxAٚقت تٓؿٝص  الإدطا٤)= ٚقت ايتٓؿٝص المػتػطم 

 
١ٜ Inline تٛدٝ٘اٍ ايسٚاٍ ايتي ؼتٟٛ  تٓؿٝص-1 .  أغطع َٔ تٓؿٝص ايسٚاٍ ايعاز
 

نٛز في نٌ َط٠ تم إغتسعا٥ٗا  اٍغٝتهطض  , Inline زٚاٍ ايتي ؼتٟٛفي ساي١ تهطاض إغتعُاٍ اٍ
 !  َطات ٚ ْط3٣ْػتسعٞ , يصا ؾإٕ اؿذِ ايٓٗا٥ٞ يًًُـ ايتٓؿٝصٟ غٝعٜس ؟

;Beginning Address was : 004A3C58 

PUSH 0 

PUSH 0 

PUSH 4A3C6C 

PUSH 0 

CALL 0040B994 

RETN 

Som Asm Code// 

PUSH 0 

PUSH 0 

PUSH 4A3C94 

PUSH 0 

CALL 0040B994 

RETN 

Som Asm Code// 

PUSH 0 

PUSH 0 

PUSH 4A3CBC 

PUSH 0 

CALL 0040B994 

RETN 

;End Address was : 004A3CB8 
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يصا ؾإٕ ظٜاز٠ سذِ المًـ ايتٓؿٝسٟ  , نٛز في ايبرْاَر اٍنُا ٬ْسغ ؾإْ٘ تم تهطاض 
 (ئ ت٬سغ ايؿطم في ساي١ ايتهطاض لمطتين اٚ ث٬خ اْا أتهًِ عٔ عسز نبير َٔ المطات), ايٓٗا٥ٞ ست١ُٝ 

 
يتهطاض نٛز ايتابع ,  ٜعٜس َٔ سذِ ايبرْاَر Inline ايـ  (Method)تٓؿٝص  -2

 ١ٜ . (نٛز ٚاسس ؾكط ٜهؿٞ)ايتي ٖٞ عباض٠ عٔ إغتسعا٤ات , عهؼ ايسٚاٍ ايعاز
 

ؾهُا ي٘ إداب١ٝ ؾً٘ أٜها غًب١ٝ  , Inline إشا عًٝٓا المٛاظ١ْ في إغتدساّ ايتٛدٝ٘-3
. تهطاض نٛز الإغتسعا٤ 

 
ْكّٛ بإغتدساّ ايتٛدٝ٘ , يهٞ لعٌ نٛز بطْافٓا َتٛاؾل ع٢ً سػب ْػذ ايسيؿٞ 

{$IFDEF VER80} سٝح  VER80 تؿير إلىDelphi 1 . 
 :َجاٍ 

 
function MyFunc(I: Integer): Boolean;{$IFDEF VER210} inline; {$ENDIF} 

//Or 

Function MyFunc(I: Integer): Boolean;{$IF CompilerVersion >= 17}Inline; 

{$IFEND} 

 
 في ساي١ نإ Inline ع٢ً أْ٘ MyFuncا٭ٍٚ أخبرْا المتردِ إٔ ٜكّٛ بتعطٜـ 

اْٞ نتاب١ أخط٣ تؿٝس أخص بايتٛدٝ٘  خٚ اٍ , Delphi 2010 ْعٌُ ب٘ شٟالإقساض اٍ
 Inline ,  َٔ َٞا ت٬ٙ 2005في ساي١ نإ إقساض زيؿ ٚ  .
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 Stackػػٝس يًُهسؽ 

 

 إغتسعا٤ات ايسٚاٍ أٚ عٓاٜٚٔ )ع٢ً ؾهٌ دسٍٚ يتكٓٝـ ايبٝاْات ,  المهسؽ سٝع َٔ ايصانط٠ :تعطٜـ 
 (LIFO) أٍٚ َا يخطز َٓ٘ –تعٌُ بططٜك١ أخط َا ٜسخٌ يًذسٍٚ ,  (ايباضاَترات أٚ قِٝ ثابت٘

 

 
 

  بٓؿؼ َبسأStack غٓكّٛ ببرف١ إدطا٤ات ٚ زٚاٍ لمحانا٠ ايتعاٌَ َع ايـ :تعطٜـ عًُٞ أزم 
  .last-in, first-out, ايعٌُ 

 .إْؿا٤ َهسؽ دسٜس
 .إْٗا٤ ٚ ؼطٜط َهسؽ َٛدٛز

 .إناؾ١ عٓكط يًُهسؽ 
 .اغتدطاز عٓكط َٔ المهسؽ

 .ٌٖ المهسؽ ؾاضؽ 
 .ٌٖ المهسؽ مم٤ًٛ 

 .ٌٖ أغتطٝع إٔ أنٝـ أٚ إٔ أغتدطز عٓكط َٔ المهسؽ ؟ 

 
  :Record بـذسٍٚ Stackالـػػٝس 

Const 

 Stack_Max_Size = 250; 

Type 

 TStack = Packed Record 

   Item : Array [1..Stack_Max_Size] Of String ; 

   Stat : Integer;  //Esp 

End; 

 
 
 
 

 TF6M بكًِ –أَج١ً ع١ًُٝ بسيؿـٞ 
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 1- اؿاي١ ا٫بتسا١ٝ٥ يًُهسؽ أؾطْا إيٝٗا بـايك١ُٝ: إْؿا٤ َهسؽ دسٜس 
Function NewStack:TStack; 

Begin 

 Result.Stat:= -1; 

End; 
 

 

 :ٌٖ المهسؽ ؾاضؽ 
Function StackEmpty(Stack:TStack):Boolean;  

Begin 

 Result:= (Stack.Stat = -1); 

End; 

250إشا نإ عسز عٓاقط المهسؽ ٜؿير الى اؿس ا٭قك٢ : ٌٖ المهسؽ مم٤ًٛ   

 
Function StackFull(Stack:TStack):Boolean; 

Begin 

 Result:= (Stack.Stat = Stack_Max_Size); 

End; 

 
غٓهٝؿ٘ ٚ ْعٝس ايك١ُٝ  في ساي١ نإ اٍٚ عٓكط, ْتشكل َٔ إٔ المهسؽ غير ممت٧ً :  إناؾ١ عٓكط يًُهسؽ

  .1بـ  (Stat)ٚ إٕ لم ٜهٔ نصيو ْعٜس في ايعساز  , 1الى 
Procedure AddItem (Stack:TStack;S:String); //Push . 

Begin 

If Not StackFull(Stack) Then 

 Begin 

  If Stack.Stat = -1 Then 

   Stack.Stat := 1 Else 

    Inc(Stack.Stat); 

 Stack.Item[Stack.Stat]:= S; 

 End; 

End; 
 

 ثِ ْعٌُ إؾطاؽ يًدا١ْ ا٭خير٠ َٚٔ, ْتشكل أ٫ٚ َٔ إ المهسؽ يٝؼ خاٍ : إغتدطاز عٓكط َٔ المهسؽ 
Procedure ExtrItem (Stack:TStack); //Pop. 

Begin 

If Not StackEmpty(Stack) Then 

 Begin 

  Stack.Item[Stack.Stat]:= ''; 

  If Stack.Stat > 1 Then 

   Dec(Stack.Stat)Else 

    Stack.Stat := -1; 

 End; 

End; 
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  : إْٗا٤ ٚ ؼطٜط َهسؽ َٛدٛز
Procedure FreeStack (Stack:TStack); 

Begin 

While Not StackEmpty(Stack) Do 

 ExtrItem (Stack); 

Stack.Stat:= -1; 

End; 

 
 :َا ٖٞ أخط ق١ُٝ َسخ١ً يًُهسؽ 

Function LastInItem (Stack:TStack): String; 

Begin 

If StackEmpty(Stack) Then 

 Result:= '' Else 

  Result:= Stack.Item[Stack.Stat]; 

End; 

 
  :TStringsسؿغ المهسؽ في ًَـ ْكٞ أٚ في 

Procedure SaveStack (Stack:TStack;DisTab:TStrings); 

Var 

 _i: Byte;//<=250. 

Begin 

DisTab.Clear; 

If Stack.Stat = -1 Then 

 DisTab.Add('[Stack Empty]') 

Else 

 Begin 

  If Stack.Stat = Stack_Max_Size Then 

   DisTab.Add('[Stack Full]') 

  Else 

   For _i:= Stack.Stat DownTo 1 Do 

    DisTab.Add(Stack.Item[_i]); 

 End; 

End; 

 
 :اـ٬ق١ 

ؾكط عٓاقط َٔ نمط ٚاسس  لم ْتتططم ؾٝٗا الى ايتؿاقٌٝ،  أٜها إغتدسَٓا,  قُٓا بمشانا٠ يعٌُ المهسؽ 
(String)  يتػٌٗٝ ايتطبٝل يؿِٗ أنجط يع١ًُٝ ايـPush/Pop. 
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  بسقٝكتينFirebirdتعطف ع٢ً ؾاٜطبيرز 

 

 

 

 

 
 

 ١ َكسَ

اٜطبيرز، ؾُٔ المحتٌُ أْٗا المط٠ ا٭ٚلى ايتي تتعطّف ؾٝٗا ع٢ً قاي١إشا نٓت تكطأ ٖصٙ الم  ْعاّ إزاض٠ قٛاعس ؾ
ٚأْا َتأنس أْو في . غتعطض يو ٖصٙ ايٛضق١ المُٝعات ايط٥ٝػ١ٝ يكٛاعس بٝاْات ؾاٜطبيرز. ايبٝاْات ايع٥٬ك١ٝ

. ايٓٗا١ٜ غتهٕٛ تّٛاقا يتٓعٌٜ َجبتٗا اـؿٝـ يتذطبٗا بٓؿػو

 

 ١ٝ ْبص٠ تاضيخ

اٜطبيرز اْبجكت  ٫ٚ  َؿتٛس١ المكسضٖٚٞ .  َٔ بٛض٫ْس6.0َٔ ايؿؿط٠ المكسض١ٜ يكاعس٠ بٝاْات اْتربٝؼ ؾ
س ٌٚغٛا٤ استذت إيٝٗا يتطبٝكات ػاض١ٜ أٚ َؿتٛس١ المكسض، .  بٗا تطخٝل َعزٚزٜٛد ايهاَ ا ب اْ ٗٞ ف   !ؾ

اٜطبيرزتك١ٝٓ  ٓهٛز عاَا، مما يجعًٗا َٓتذا ؾسٜس 20 قٝس ا٫غتدساّ َٓص ؾ ض ٚاي غتكطا . ا٫

 

ط٥ٝػ١ٝ   ُٝعات اي الم

ٚيمهٓ٘ . ؾاٜطبيرز ٖٛ ْعاّ قٟٛ َٚهتٌُ المعاٜا لإزاض٠ قٛاعس ايبٝاْات ايع٥٬ك١ٝ! ٫ ٜػطْو سذِ المجبت
َٓاٚي١ قٛاعس بٝاْات سذُٗا َٔ فُٛع١ نًٝٛ باٜت ؾكط إلى ايعسٜس َٔ ايػٝػاباٜت َع أزا٤ دٝس ٚزٕٚ 

 ! اؿاد١ إلى قٝاْتٗا في أغًب ا٭سٛاٍ

 

 خايس ايؿكطْٚٞ  تطجم١ناْتٛ. ٖـ ناضيٛؽبكًِ  –قٛاعس ايبٝاْات 
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:  ؾُٝا ًٜٞ قا١ُ٥ ببعض أِٖ َعاٜا ؾاٜطبيرز

  ٌَ١زعِ نا دعْٚ ٝات الم طا٥ ؿع٬ت Stored Procedures يلإد   Triggers ٚالم
  تًب١ٝ نا١ًَ يعًُٝاتACID (ايٛسسا١ْٝ، ايتذاْؼ، ايععٍ، المتا١ْ)  
 ٞطدع َ ٌ   Referential Integrity تهاَ
 ٍٝا تعسز٠ ا٭د َ ١   Multi Generational Architecture َعُاضٜ
 دسا  بك١ُ قػير٠ 
  ـيػ١ زاخ١ًٝ َهت١ًُ المعاٜا يلإدطا٥ٝات المدع١ْٚ ٚالمؿع٬تPSQLـ  
  ِ١ٝزع اضد ٝات اـ طا٥   ـUDFs ـالإد
 اد١   DBAs يٛدٛز َسضا٤ قٛاعس بٝاْات َتدككين ْسض٠ اؿ
 ًتٛقٝؿات اد١ ي !   ؾكط قِ بتجٝت٘ ٚابسأ ايتؿػٌٝ– تكطٜبا ٫ س
 يؿاٜطبيرز ٚايعسٜس َٔ ا٭َانٔ ايتي ػس ؾٝٗا زعُا فاْٝا دٝسافتُع نبير   .
  ّسف١خٝاض اغتدسا  خٝاض دٝس لإْؿا٤ تطبٝكات ع٢ً ايكطم – بمًـ ٚسٝس embedded ْػد١ َ

.  المسَر، أٚ لمػتدسّ ٚاسس، أٚ تًو اـاق١ بايعطض ٚايتكِٝٝ
  َٔ ١ٝايعؿطات اضد ٔ َكازض خ ، َٔ نُٓٗا أزٚات ضغ١َٝٛ يًتشهِ ٚلإزاض٠، ٚأزٚات تٛأ١َ ا٭زٚات َ

ايبٝاْات، ألخ  
 هتاب١ بعٓا١ٜ  !  logs اغتعاز٠ غطٜع١، زٕٚ اؿاد١ لمًؿات تسٜٚٔ ايعًُٝات – اي
 بٝاْات س٠ اي اع ًٓؿاش إلى ق طم ي س٠ ط  أٚ dbExpress أٚ َػيرات native/APIعبر ايسٚاٍ ا٭ق١ًٝ : ع

 ، Python ٚ PHP ٚ Perl ٚقٛايب يباٜجٕٛ JDBC ٚ زٚت ْت ٚ َػيرات ODBC ٚ OLEDBَعٚزات 
.  الخ

 ٟ صض ِ د -HP ٭ْع١ُ ايتؿػٌٝ ايط٥ٝػ١ٝ بما ؾٝٗا ٚ ٜٓسٚظ ٚ يٝٓٛنؼ ٚ غ٫ٛضٜؼ ٚ َاى اٚ اؽ ٚ زع

UX ٚ FreeBSD  .
 طنب تٝاطٞ َ   Incremental Backups تعاٜسٟ – ْػذ اس
  بت64َتٛؾط بب١ٝٓ   
  ًٞؾطتٓؿٝص ن٪ًُ   PSQL في يػ١ cursor ي
  ٍٚب١دسا طاق َ  
  َؿع٬تTrigers عًُٝات عٓس اظ اي كاٍ ٚ ال   Transaction ا٫ت
  ٍٚقت١دسا٪ َ  
 تتبع ّ قاعس٠ ايبٝاْات – TraceAPI زٚاٍ اي  لمعطؾ١ َاشا يحسخ في خاز
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ٕ ٗا اٯ طب !  د

ٔ ٜكٌ سذِ المجبت إلى . ػطب١ ؾاٜطبيرز ١َُٗ غ١ًٗ دسا َ ٌ نُا أْ٘ آيٞ  (سػب ْعاّ ايتؿػٌٝ)  ّ ب7أق
. َٛقع ؾاٜطبيرز ايط٥ٝػٞيمهٓو تٓعًٜ٘ َٔ . بايهاٌَ

أٜتٞ بأضبع١ ْهٗات ّ ؾاٜطبيرز  ازّ ممتاظ: غت٬سغ إٔ خاز  تكًٝسٟ ممتاظ، Classic تكًٝسٟ، SuperServer خ
SuprerClassicٚ ر سَ َ Embeded . المُتاظ اٯٕ، ٜٓكح بايتكًٝسٟ ٭غطاض ّ يمهٓو ايبس٤ باـاز

ّ المُتاظ كعْٚ٘ .  ٚبعض اؿا٫ت اـاق١ ا٭خطSMP٣ا٫غتدساّ َع أدٗع٠   َع سا٫ت cacheٜتكاغِ اـاز
ٜٚكّٛ ايتكًٝسٟ .  يًتعاٌَ َع نٌ اتكاthreadsٍاـٝٛط /ا٫تكاٍ بكاعس٠ ايبٝاْات ٜٚػتدسّ المػاضات

ّ َػتك١ً يهٌ اتكاٍ قا٥ِ ّ ٚاسس٠ . ببس٤ ع١ًُٝ َعاؾ١ خاز بُٝٓا ٜٛؾط ايتكًٝسٟ المُتاظ َعاؾ١ خاز
. َٚتعسز٠ المػاضات َع كعٕٚ َػتكٌ يهٌ اتكاٍ

ّ ؾاٜطبيرز َهتٌُ المعاٜا قع١َ في ًَؿات .  ٖٞ تٓٛع َصٌٖ يًدازembeddedّايٓػد١ المسف١  ؾٗٞ خاز
جبٝتسٝح ,  ْؿطٖاٖٚٞ بصيو غ١ًٗ عٓس. َعسٚز٠ اد١ يترنٝب ٚت س س ٖٞ ت٥٬ِ عطٚض .  اـاز٫ّ تٛد

. ا٭قطام المسف١، ْٚػذ ايعطض ٚايتكِٝٝ يًبراَر ٚايتطبٝكات المهتب١ٝ ايكا١ُ٥ بصاتٗا

تأتٞ ؾاٜطبيرز َع فُٛع١ نا١ًَ َٔ أزٚات ا٭ٚاَط ايٓك١ٝ ايتي تػُح يو بإْؿا٤ قٛاعس بٝاْات ٚاغتد٬م 
 ، نصيو إدطا٤ عًُٝات ايٓػذ ا٫ستٝاطٞ scripts أٚ تعًُٝات ْك١ٝ SQLإسكا٥ٝات عٓٗا، ٚتٓؿٝص أٚاَط 

ٚإشا نٓت تؿهٌ اغتدساّ أزٚات بٛاد١ٗ اغتدساّ ضغ١َٝٛ ، ؾٗٓاى . ٚا٫غترداع، إلى آخط شيو َٔ ايعًُٝات
.  ضادع ايكا١ُ٥ في آخط ٖصٙ ايٛضق١. ايعسٜس َٔ اـٝاضات يمهٓو ا٫ختٝاض َٔ بٝٓٗا بما ؾٝٗا ايبراَر المجا١ْٝ

ظفي  ٓسٚ المجبت يمهٓ٘ إْؿا٤ أٜك١ْٛ في يٛس١ ايتشهِ . نتطبٝل أٚ ندس١َ، يمهٓو تؿػٌٝ ؾاٜطبيرز ٜٚ
Control Panel ّ   (..ابتسا٤، إٜكاف، الخ) ٫غتدساَٗا لإزاض٠ اـاز

تٛثٝل  اي

 ٚالمكا٫ت ايتي قس تطغب بإيكا٤ ْعط٠ عًٝٗا في FAQsٜٛدس ايعسٜس َٔ ا٭ٚضام، ٚ إدابات ا٭غ١ً٦ المتهطض٠ 
أٜها، يمهٓو تؿكس استُاٍ ٚدٛز َٛاقع أٚ َٓتسٜات بًػتو، َٔ أدٌ اؿكٍٛ ع٢ً . َٛقع ؾاٜطبيرز ايط٥ٝػٞ

.  المػاْس٠ ٚ ايسعِ

أٜها ضادع المٛقع . نٌ ٖصٙ المعًَٛات يمهٔ ايجازٖا ٖٓا أٚ ٖٓاى في َٛقع ؾاٜطبيرز ايط٥ٝػٞ
www.firebirdnews.org يًشكٍٛ آخط َػتذسات ا٭خباض المتعًك١ بؿاٜطبيرز .

 

http://www.firebirdsql.org/index.php?op=files&id=engine
http://www.firebirdsql.org/index.php?op=files&id=engine
http://www.firebirdnews.org/
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ات  بٝاْ س اي ذاّ قٛاع ؾُٝع أس

ايبعض ٜعتكس إٔ ؾاٜطبيرز ٖٛ ْعاّ إزاض٠ قٛاعس بٝاْات ع٥٬ك١ٝ تػتدسّ ؾكط َع قٛاعس ايبٝاْات قػير٠ 
ِٗ كط٦ٕٛ. اؿذِ غطٛط اتكاٍ قسٚز٠  يكس تم اغتدساّ ؾاٜطبيرز َع ايعسٜس َٔ قٛاعس ايبٝاْات !أْ

 1قاعس٠ بٝاْات سكٝك١ٝ عذِ يمهٓو قطا٠٤ َكاي١ نا١ًَ سٍٛ . ايهد١ُ ٚ بايهجير َٔ خطٛط ا٫تكاٍ
 . تيراباٜت

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 
 

 َٓتس٣ زيؿٞ يًعطب َٓهِ ٚ إيٝهِ
 غاِٖ في تطٜٛطٙ بمؿاضنتو في المٓتس٣ ٚ في ف١ً َٓتس٣ زيؿٞ يًعطب

  زٕٚ تٓػٝل َػبل إلى إزاض٠ المٓتسDocx٣ أٚ Docلمؿاضنتو في َكا٫ت المج١ً، أضغٌ ؾكط المكاي١ بكٝػ١ 

http://www.ib-aid.com/articles/item104
http://www.ib-aid.com/articles/item104
http://www.ib-aid.com/articles/item104
http://www.ib-aid.com/articles/item104

