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المعمل 

التطبيق (  1 )

تثبيت برنامج الجافا على جهاز الحاسب 
1- اذا لم تتوفر نسخة البرنامج في المعمل , فإنه يمكن  الحصول عليها من موقع شركة sun على العنوان التالي :
http://java.sun.com/javase/downloads/index.jsp
2- ثم يتم حفظ البرنامج  على القرص الصلب ويكون شكل البرنامج كالتالي :
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2- يتم الضغط على أيقونة البرنامج مرتين حتى يتم بدء عملية التنصيب على الجهاز فتظهر الشاشة التالية:
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3- ثم نضغط Next فتظهر الشاشة  التالية ثم نضغط Accept:
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4- تظهر الشاشة التالية ثم نضغط Next :
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5- تظهر شاشة التقدم في عملية التنصيب :
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6- ثم تظهر الشاشة التالية فنضغط Next كالآتي   :
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7- بعد ذلك يظهر الشكل التالي وهو يوضح تقدم عملية التنصيب كالآتي   :
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8- بعد ذلك تظهر الشاشة التالية وهى تفيد بأنتهاء عملية التنصيب كالآتي   :
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نحذف علامة صح من المربع الصغير ثم نضغط Finish وبذلك نكون قد انتهينا من تثبيت البرنامج 
وفي الحقيقة لاتظهر اي أثار واضحة لبرنامج الجافا على شاشة الحاسب الآن. فلا هو يقوم بعمل أيقونة ولا نجده في قائمة Start .
عموما اذا لم تظهر لنا أي رسائل أخطاء فمعنى ذلك إنه تم تنصيب البرنامج بنجاح وللتأكد من تنصيب البرنامج نذهب الى المسار التالي (C:\Program Files\Java\jdk1.6.0_18\bin) وبذلك نتأكد أن المترجم قد تم تنصيبه على جهاز الحاسب .
بقيت لنا خطوة هامة جدا لكي يتم تنفيذ البرامج المكتوبة بلغة الجافا بنجاح وهي تحديد المسار الذي يوجد به المترجم لجهاز الحاسب ويتم ذلك عن طريق الخطوات الآتية :
1- نقف على ايقونة My Computer ثم نضغط على الزر الأيمن للماوس فيظهر الشكل التالي ثم           نختار منه properties كالآتي   :
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2- تظهر الشاشة التالية :

3- نختار من هذا الشكل على الترتيب Advanced ثم Environment Variables وذلك لإضافة المسار path الذي يوجد فيه المترجم فيظهر صندوق الحوارالتالي  :

[image: image74.jpg]New System Variable.

Variable pame: path

Variable yalue: :Program Files\lavalydk 6.0l

5
Sl i G gr e Cem )






4- نضغط على New فيظهر مربع حواري نقوم  بإدخال اسم المسار  الذي يوجد به المترجم . 
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      ثم نضغط (ok) للموافقة على اضافة المسار الذي ادخلناه الى القائمة كالتالي :

5- فيظهر اسم المسار في أول خانة (path   c:\program files\java\jdk1.6.0_18\bin)
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وبذلك نكون قد أكملنا تثبيت مترجم الجافا وتحديد مسار هذا المترجم. 

وللتأكد من أننا أتممنا تثبيت الجافا وتشغيلها نقوم بتنفيذ الخطوات التالية  :
1- نذهب الى قائمة Start ثم نختار Run كالآتي   :
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2- فيظهر لنا سطر الأوامر كالتالي فنكتب فيه الأمر (cmd) وذلك للانتقال الى شاشة نظام التشغيل Dos أي الشاشة السوداء والتي تسمى (Consol Application) أو شاشة التطبيقات في بيئة الدوس والتي سيتم عمل كل برامجنا من خلالها في المرحلة الأولى ثم ننتقل في مرحلة لاحقة الى برنامج ذو    واجهة رسومية تسمى (NetBeans) :
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3- نضغط  (ok) فتظهر  شاشة الدوس كالتالي :
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 ويمكن أن تختلف  شاشة الدوس اختلافا طفيفا من جهاز لآخر .

·  لإختبار ما اذا كانت اللغة تعمل أم لا ؟ نكتب الأمر التالي أمام علامة المحث 
                                                                                            (>javac) أو (>java) فعند كتابة احد هذين الأمرين والضغط على مفتاح الإدخال سوف يظهر الأوامر المستخدمة مع لغة الجافا وهذا دليل على أن المترجم قد تم تحميله ويعمل بنجاح .

· لمعرفة رقم نسخة مترجم الجافا الخاصة بك:
                                                                                             (> java –version) 
وفي هذه الحالة سوف يظهر رقم اصدار نسخة مترجم الجافا التي تستخدمها .
التطبيق ( 2 )

التعرف على بيئة كتابة برامج الجافا

بيئة كتابة برامج الجافا :
المقصود ببيئة كتابة برامج الجافا هي الصفحة (البرنامج) التي سوف نستخدمها في كتابة برامجنا لأن مترجم لغة الجافا لايحتوي على صفحة خاصة به لكتابة البرامج . لذلك سوف نستخدم بعض البرامج المساعدة في كتابة البرنامج وهناك الكثير من هذه البرامج , نذكر منها على سبيل المثال :

1- برنامج المفكرة Notepad

وهو برنامج الكتابة البسيط الموجود في أي نسخة ويندوز ويتم كتابة البرنامج فيه وحفظه بأمتداد (java)

فمثلا إذا كان البرنامج باسم (stuff) فأنه سيتم تخزينه بأمتداد (stuff.java) وهذا هو شكل برنامج المفكرة وبه برنامج بسيط :
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2- برنامج المفكرة المتقدم (Notepad++)
ويسمى Notepad plus)) وهو لايختلف عن برنامج المفكرة العادية ولايفيد طبعا من ناحية الترجمة فهو مجرد واجهة لكتابة البرنامج فقط  , ولكنه يختلف عن البرنامج السابق بأنه يمكنه ترقيم السطور اوتوماتيكيا كما يمكنه اضافة الألوان المختلفة للأوامر والنصوص كما في  الشكل الآتي  :
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وبعد كتابة البرنامج بواسطة برنامج المفكرة نقوم بحفظ الملف بنفس اسم الكلاس الرئيسي وهو هنا الأسم (stuff) ولكي يتم تشغيل البرنامج يجب ترجمته أولاً ويتم ذلك بالذهاب الى شاشة الدوس.
وذلك عن طريق الذهاب الى قائمة (start) ثم (Run) فتظهر نافذة نكتب فيها هذا الأمر(cmd) ومعناه الذهاب الى شاشة الأوامر (consol) أو شاشة الدوس ويكون ذلك كالتالي [image: image14.jpg]Type the name of a rogram, foder, documert, or
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وبعد الذهاب الى شاشة الدوس والذهاب الى مسار البرنامج يتم ترجمة البرنامج أولا ويتم ذلك عن طريق الأمر(javac) كالآتي   :
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وبعد عملية الترجمة واذا لم تظهر أي أخطاء نأتي الى المرحلة الثانية وهي مرحلة تشغيل البرنامج ويكون ذلك كالتالي :
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وهنا لانحتاج الى كتابة الأمتداد .
البيئات التطويرية Eclipes IDE
كما ذكرنا سابقا أن لغة الجافا لها بيئات تطويرية كثيرة , منها برنامج Eclipes , وبرنامج Netbens وكلاهما من البيئات التطويرية الحديثة والقوية في هذا المجال .

وسوف نستخدم برنامج NetBeans  كتطبيق وذلك لسهولته وسهولة التعرف عليه .
ويمكن تنزيل هذا البرنامج من  الرابط  التالي وهو له إصدارات كثيرة :
http://netbeans.org/downloads
ولكي يتم تنصيب برنامج (Netbeans) على جهازك لابد من أن نكون قد قمنا بتنصيب مترجم الجافا (jdk) كما سبق وفعلنا . ثم بعد ذلك نقوم بتنصيب برنامج (Netbeans) وخطوات التنصيب بسيطة مثل أي برنامج أخر على الويندوز .

وسوف نستخدم في تطبيقاتنا برنامج (Netbeans 6.8) . ويمكنك عزيزي الطالب  استخدام أي إصدار متوفر فالوظائف متشابهة في كل الأصدارات .
وكما قلنا سابقا فإن برنامج (Netbeans) يمكن أن يعمل كواجهة لكثير من اللغات لذلك يفضل عند تحميله من الإنترنت أن نقوم بتنزيل النسخة التي تحتوي على مترجم الجافا فقط (java SE) حتى لايكون حجم البرنامج ضخم وحتى يعمل بسرعة مقبولة على جهاز الحاسب .

التطبيق (3)
التعرف على الشاشات الرئيسية لبرنامج Netbeans

خطوات العمل :

1- شغل البرنامج حتى تظهر الشاشة التالية :

والشكل يوضح النافذة الرئيسية للبرنامج :
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2- بدء مشروع جديد :

لبدء مشروع جديد نذهب الى قائمة (New) ثم نختار (New Project) أو يمكننا الضغط على المفاتيح  (Ctrl-Shift-N)  معا . [image: image19.png]NetBeans IDE 6.8 RC1
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- تظهر النافذة التالية نختار منها (Java) ثم (Java Application):
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ثم نضغط على (Next) للمتابعة .

- فتظهر النافذة التالية ونقوم بأعدادها كما يظهر من الشكل :
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- ثم يتم كتابة البرنامج في المكان المخصص له وتجري عملية ترجمة وتنفيذ البرنامج بالضغط على مفتاح [image: image22.png]


  كما بالشكل :
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· تطبيقات البرامج بلغة الجافا :
التطبيق ( 4  )
تطبيقات أولية على الثوابت والمتغيرات والمعاملات الحسابية 

 خطوات برنامج يقوم بالتحويل من جالون إلى لتر كالآتي   :
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class GalTolLit {

public static void main(String args[]) {
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}
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· شغل  البرنامج 
· تأكد من صحة البرنامج , وصحح الأخطاء إن وجدت . ثم أعد تشغيل البرنامج مرة أخرى .

· دون النتائج
· سجل ملاحظاتك

التطبيق ( 5  )
حساب مساحة الدائرة بمعلومية نصف القطر
خطوات البرنامج :
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area = radius * radius * 3.14159; area 1256.636

// Display results
System.out.printIn("The area for the circle of radius " +
radius + " is " + area);





· شغل  البرنامج 
· تأكد من صحة البرنامج , وصحح الأخطاء إن وجدت . ثم أعد تشغيل البرنامج مرة أخرى .

· دون النتائج
· سجل ملاحظاتك

التطبيق ( 6 )
استخدام  المؤثرات الحسابية 
أكتب برنامج بلغة الجافا يقوم بالعمليات الحسابية المختلفة إذا كان (a=15 و b=4).
[image: image26.png]class ArithOper
{

public static void main(String [ Jarg)

{

int a=15;

float f,c=4.
x=a+b;

System out. prlntln(

System.out.printin("
System.out.printin("a/b="+v+"\t"+"a/b="+f);
System.out.printin("a%b="+u);

}

H





· شغل  البرنامج 
· تأكد من صحة البرنامج , وصحح الأخطاء إن وجدت . ثم أعد تشغيل البرنامج مرة أخرى .

· دون النتائج
· سجل ملاحظاتك                   [image: image27.png]a/b=3 a/b=3.75
a%b=3





قارن النتائج مع هذه القيم  :

التطبيق ( 7 )
برنامج يقوم بتحويل درجة الحرارة من فهرنهايت الى سليزيوس

خطوات البرنامج :
[image: image28.png]public class FahrenheitToCelsius {
public static void main(String[] args) (
double fahrenheit = 100; // Say 100;
double celsius = (5.0 / 9) * (fahrenheit - 32);

System.out.println("Fahrenheit " + fahrenheit + " is " +
celsius + " in Celsius");





· شغل  البرنامج .
· تأكد من صحة البرنامج , وصحح الأخطاء إن وجدت . ثم أعد تشغيل البرنامج مرة أخرى .

· دون النتائج.
· سجل ملاحظاتك.

التطبيق ( 8 )
نفذ البرنامج التالي وسجل مخرجاته بعد التنفيذ وحدد وظيفته  :

[image: image29.png]public class ArithmaticOperatorsExample {

public static void main(String[] args) {

System.out.println("Arithmatic operators example :")j]

int i 50 + 207
int j =i

int k =
double 1 = k

System.out.println("i
System.out.println("j
System.out.println("k
System.out.println("l





· شغل  البرنامج 
· تأكد من صحة البرنامج , وصحح الأخطاء إن وجدت . ثم أعد تشغيل البرنامج مرة أخرى .

· دون النتائج
· سجل ملاحظاتك

قارن  مخرجات البرنامج مع النتائج التالية :

[image: image30.png]Arithmatic operators example
i=170





التطبيق ( 9 )
 اذا كان هناك متغيران (num1=10) و (num2=20) المطلوب عمل برنامج للتبديل بين المتغيرات swap فيكون (num1=20) و (num2=10) .
خطوات البرنامج 

[image: image31.png]public class Swap {
public static void main(String[] args) {

int numl = 10;
int num2 = 20;

System.out.println("Before Swapping") ;
System.out.println("Value of numl is :
System.out.println("Value of num2 is :

//add both the numbers and assign it to
numl = numl + num2;
num2 numl - num2;
numl = numl - num2;

System.out.println("Before Swapping") ;
System.out.println("Value of numl is
System.out.println("Value of num2 is





· شغل  البرنامج 
· تأكد من صحة البرنامج , وصحح الأخطاء إن وجدت . ثم أعد تشغيل البرنامج مر أخرى .

· دون النتائج
· سجل ملاحظاتك

[image: image32.png]Before Swapping
Value of numft is :10
Value of num2 is :20

Before Swapping
Value of numf is :20
Value of num2is :10





ونلاحظ في هذا البرنامج أن عملية تبديل المتغيرات قد تمت بدون استخدام متغير ثالث .
· تطبيقات جمل الاختيار :
التطبيق (  10 )
المطلوب عمل برنامج يقوم  باختبار ما إذا كانت أيام السنة (365)  أو (366) :

خطوات البرنامج :

[image: image33.png]public class DetermineLeapYearExample {

public static void main(String[] args) {

| Al JA

//if year is divisible by 4, it is a leap year
if(year % 400 == 0) || ((year % 4 == 0) && (year % 100
System.out.println("Year " + year + " is a leap year")

else
System.out.println("Year " + year + " is not a leap year")

}





· شغل  البرنامج 
· تأكد من صحة البرنامج , وصحح الأخطاء إن وجدت . ثم أعد تشغيل البرنامج مر أخرى .

· دون النتائج
· سجل ملاحظاتك

قارن النتائج مع  مخرجات البرنامج كالتالي :

[image: image77.png]



· تطبيقات جمل الدوران
التطبيق ( 11 )
 أكتب برنامج يقوم بطباعة الأعداد الأولية على الشاشة من (1 الى 100) . 

خطوات البرنامج :

[image: image34.png]public class GeneratePrimeNumbersExample {
public static void main(String[] args) {

//define limit
int limit = 100;

System.out.println("Prime numbers between 1 and " + limit);

//loop through the numbers one by one
for(int i=1; i < 100; i++){

boolean isPrime = true;

//check to see if the number is prime
for(int §=2; J < i 7 3++){

if(1 %5 0) {
isPrime = false;
break;
}
}
// print the number
if (isPrime)
System.out.print (i + "





· شغل  البرنامج 
· تأكد من صحة البرنامج , وصحح الأخطاء إن وجدت . ثم أعد تشغيل البرنامج مر أخرى .

· دون النتائج
· سجل ملاحظاتك
قارن  مخرجات البرنامج مع النتائج التالية :

[image: image35.png]



التطبيق ( 12 )
اكتب برنامج بلغة الجافا يقوم بحساب مضروب أى  عدد .
[image: image36.png]class FactorialTest { //calculates the factorial of that number.
public static void main(String args[l) {

intn;
inti;
long resuit;

System.out.printin(result);

}

}// main ends here
static long factorial (int n) {

inti;
long result=1:
for (i=1:1i L i) {
result *
}
return result;
} Il factorial ends here

}





· شغل  البرنامج 
· تأكد من صحة البرنامج , وصحح الأخطاء إن وجدت . ثم أعد تشغيل البرنامج مر أخرى .

· دون النتائج
· سجل ملاحظاتك

التطبيق ( 13)
المطلوب عمل برنامج يقوم بعكس Reverse قيمة عددية موجودة فمثلا اذا كان هناك عدد كالتالي (1234) فالمطلوب عكس  هذا العدد وطباعته بهذا الشكل (4321) .

[image: image37.png]public class ReverseNumber {
public static void main(String[] args) {
J/original number
int mumber = 1234;

int reversedNumber = 0;
int temp = 0;

while(number > 0)

Juse modulus operator to strip off the last digit
temp = number%10;

Jlcreate the reversed number

reversedNumber = reversedNumber * 10 + temp;
number = number/10;

}

Jloutput the reversed number
System.out println('"Reversed Number is: " +

reversedNumber);

3





· شغل  البرنامج 
· تأكد من صحة البرنامج , وصحح الأخطاء إن وجدت . ثم أعد تشغيل البرنامج مرة أخرى .

· دون النتائج
· سجل ملاحظاتك
قارن  مخرجات البرنامج مع النتائج التالية :

[image: image38.png]Reversed Number is: 4321




· تطبيقات الدوال
التطبيق (  14 )
المطلوب التبديل بين قيم متغيرين كما في التطبيق السابق , ولكن باستخدام الدوال . حيث الدالة باسم swap يتم المناداة عليها عند عملية التبديل على افتراض اننا عندنا متغيران (num1=10) و (num2=20) فيكون البرنامج كالتالي :
[image: image39.png]public class Swap {
public stafic void main(String[] args) {

int numl
int num2

System.out.println('Before Swapping');
System.out.println("Value of numl is

Sl Wia el
}

private static void swap(int numl, int num2) {

int temp = numl;

System.out.println("Value of numl is
System.out.println("Value of num? is :





· شغل  البرنامج 
· تأكد من صحة البرنامج , وصحح الأخطاء إن وجدت . ثم أعد تشغيل البرنامج مرة أخرى .

· دون النتائج
· سجل ملاحظاتك
قارن النتائج مع  المخرجات التالية :

[image: image40.png]Before Swapping
Value of numft is :10
Value of num2 is :20

After Swapping






التطبيق ( 15 )
 البرنامج التالي يقوم باستخدام معظم الدوال الرياضية الجاهزة في لغة الجافا 

[image: image41.png]public class MathLibraryExample {
public static void main(String[] args) {

inti
int

double x =72.3;
doubley =0.34;

System.out.printin
System.out.printin

System.out.printin("x is " + x);
System.out.printin("y is " + y);

Il The absolute value of a number is equal to
lithe number if the number is positive or

Il zero and equal to the negative of the number
Il the number is negative.

System.outprintin"|" + i+ "|is " + Math.abs{(i);
+]+ "] is " + Math.abs(j);
+x+ "is " + Math.abs(x));

System.out printin("[" + y + "] is " + Math.abs(y)):

Il Truncating and Rounding functions

Il You can round off a floating point number
lito the nearest integer with round()

System.out.printin(x + " i approximately " + Math.round(x)
System.out.printin(y + " is approximately " + Math.roundjy));





تابع البرنامج

[image: image42.png]Il Comparison operators

1/ min() returns the smaller of the two arguments you pass it
System.out.printin(" i "+]

System.out.printin("

System.out.printin("

System.out.printin("

1l There's a corresponding max() method
Il that returns the larger of two numbers
System.out.printin("max(" +i+ j " + Math.max(i.j)):

" + Math.max(x.y)):
System.out.printin("max(" + Math.max(i.x)): < il Rl
System.out.printin("max(" +y +"." +j " + Math.max(y.j)):





[image: image43.png]1l pow(x, y) returns the x raised
1/ to the yth power.
System.out.printin("pow(2.0, 2.0) is " + Math.pow(2.0.2.0)):
System.out.printin("pow(10.0, 3.5) is " + Math.pow(10.0.3.5)); <= 0! clu
System.out.printin("pow(8, -1)is "+ Math.pow(8.-1)):

1 sqrt(x) returns the square root of x.
for (i=0: i < 10 i) {
System.out.printin(
"The square root of " +i+" is " + Math.sqrt(i)); e =5 el s

}




[image: image44.png]I Finally there's one Random method
Il that returns a pseudo-random number Alshe a8l
I between 0.0 and 1.0; i

System.out.printin("Here's one random number: " + Math.random()):

System.out.printin("Here's another random number: " + Math.random()):





· شغل  البرنامج 
· تأكد من صحة البرنامج , وصحح الأخطاء إن وجدت . ثم أعد تشغيل البرنامج مرة أخرى .

· دون النتائج
التطبيق (  16)
أكتب  برنامج يقوم بعملية التحويل من عشري الى ثنائي ثم يقوم باجراء بعض عمليات المقارنة المنطقية بين الأعداد الثنائية :

[image: image45.png]public class Convert {

public static void main(String argv[]) {

int eight = 8;

int six = 6: A A e Da el A Ua
intfour = 4;

System.out.printin("eig| ""|+ Integer.toBinaryString(eight)+ "
System.out.printin(" +[Integer.toBinaryString(six)+

System.out.printin("four: \"" # Integer.toBinaryString(four)+ "

System.out.printin("eight | six: P
Integer.toBinaryString(eight | six) + "\"");¢—— OR #is &les

System.out.printin("eight & six: \"" + P
Integer.toBinaryString(eight & six) + 4= AND <)l “las

System.out.printin("eight | four: \"" +
Integer.toBinaryString(eight | four) + "\""); €= OR & s il

} /1 function main()

}





ويكون ناتج البرنامج كالتالي :

[image: image46.png]



· تطبيقات (المصفوفات)
التطبيق ( 17 )
المقارنة بين عناصر مصفوفتين من النوع الصحيح int  array

[image: image47.png]import java.util.Arrays;
public class CompareIntArraysExample {

public static void main(String[] args) {
//create int arrays
int[] intArrayl = new int[]{27,78,1023};
int[] intArray2 = new int[]{27,78,1023};

7% A il i) aadied (b sias palis (o A5 Jall

returns true if both arrays are equal. Arrays are considered as equal
they contain same elements in same order.

boolean blnResult = Arrays.equals(intArrayl,intArray2);
System.out.println("Are two int arrays equal ? : " + blnResult);

/=
Please note that two int array references pointing to null are
considered as equal.

*/





· شغل  البرنامج 
· تأكد من صحة البرنامج , وصحح الأخطاء إن وجدت . ثم أعد تشغيل البرنامج مرة أخرى .

· دون النتائج
· سجل ملاحظاتك
[image: image78.png]LU0k 1l DEPARTMENTS. htmi
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OO POV OO i POVPPON i POVOOON - PUPP i POVOOO VPP i PRVOOO VO VWO 17

L L L L I




ويكون الناتج (true) إذا كانت قيمتي العناصر في كلا من المصفوفتين متساويتين ويكون شكل المخرجات كالتالي :

يمكن اجراء عملية المقارنة على أي نوع من أنواع المصفوفات سواء العددية(int-float-double) أو على المصفوفات الحرفية .
التطبيق ( 18 )
قم بحساب مجموع القيم الآتية بأستخدام المصفوفات (2.5, 4.5, 8.9, 5.0 و 8.9)
[image: image48.png]class Arrays2{
public static void main(String args[1){

// this declares an array named fl with the type "array of int" and
// initialize its elements

float fI[] = {2.5f, 4.5f, 8.9f, 5.0f, 8.9f};

// find the sum by adding all elements of the array fl
float sum = 0.0f;

for(int i=0; i<= 4; i++)

sum = sum + fl[i];

// displays the sum
System.out.printin("sum = "+sum);
¥

¥





· شغل  البرنامج 
· تأكد من صحة البرنامج , وصحح الأخطاء إن وجدت . ثم أعد تشغيل البرنامج مرة أخرى .

· دون النتائج
· سجل ملاحظاتك

ويكون ناتج الجمع هو (Sum= 29.8)

التطبيق ( 19 )
 اذا كانت هناك مصفوفة عناصرها كالتالي (32,43,53,54,32,65,63,98,43,23) المطلوب عمل برنامج يقوم بطباعة اكبر وأصغر  رقم في هذه المصفوفة .

[image: image49.png]-
Find Largest and Smallest Number in an Array Example
‘This Java Example shows how to find Iargest and smallest number inan
“
public class FindLargestSmallestNumber {

public static void main(String[] args) {

Jfarray of 10 numbers
int numbers[] = new int[1{32,43,53,54,32,65,63,98,43,23};

Jlassign first element of an array fo largest and smallest
int smallest = numbers[0];
int largetst = numbers[0];

for(int i=1; i< numbers.length; i++)
{
if(numbers[i] > largetst)
largetst = numbers[il;
else if (numbers[i] < smallest)
smallest = numbers[il;

3

System.out.println('Largest Number s : " + largetst);
System.out.println("Smallest Number is : " + smallest);





ونلاحظ في هذا البرنامج اننا استخدمنا الدالة (length) وهي مسئولة عن تحديد عدد عناصر المصفوفة 
وتكون مخرجات البرنامج كالتالي :

[image: image50.png]Largest Numbel
Smallest Number





التطبيق ( 20 )
المطلوب عمل برنامج يقوم بإيجاد الأعداد الفردية والزوجية وطباعتها على الشاشة باستخدام مصفوفة عناصرها كالتالي (1,2,3,4,5,6,7,8,9,10) .

[image: image51.png]public class FindEvenOrOddNumber {
public static void main(String[] args) {

J/ereate an array of 10 numbers
int[] numbers = new int[]{1,2,3,4,5,6,7,8.9,10};

for(int i=0; i < numbers.length; i++){

”
* use modulus operator to check if the number is even or odd.
*If we divide any number by 2 and reminder is 0 then the number is
* even, otherwise it is 0dd.
£

if(numbers[i]%62 — 0)
System.out.println(numbers[i] + " is even number.");
else

System.out.println(numbers[i] + " is odd number.");

3





· شغل  البرنامج 
· تأكد من صحة البرنامج , وصحح الأخطاء إن وجدت . ثم أعد تشغيل البرنامج مرة أخرى .

· دون النتائج وقارنها مع النتائج التالية .
· سجل ملاحظاتك
[image: image52.png]1is odd number.
2 is even number.
3 is odd number.
4 is even number.
5 is odd number.

6 is even number.
7 is odd number.

8 is even number.
9 is odd number.
10 is even number.





· تطبيقات برامج بلغة الجافا تعتمد على الكائنات:
التطبيق ( 21 )
هذا تطبيق شامل على استخدام الفئات Class واستخدام الكائنات Object واستخدام الدوال Method وهو يقوم بحساب مساحة ومحيط كلا من المربع والمستطيل كالتالي :
[image: image53.png]S

int sqarea(int side){
int area = side * side;

) dabues clua 12
return(area); e =

int sqpari(int side){
int pari =4 * side;
return(pari);

3}

oAl aa Gileaa Al

class rectangle { |¢—— Jabiaally paldd) (udsl)

int rectarea(int length,int breadth){
int area = length * breadth; ) )
return(area); | = Josisal) daliss Gloaa dia
}

int rectpari(int length,int breadth){

int pari = 2*(length + breadth); Jubaeal) L Al
return(pari); - e .




ويتم مناداة الدوال في البرنامج السابق عن طريق البرنامج الرئيسي والذي يحتوي على الدالة الرئيسية main وهو كالآتي   :

[image: image54.png]public class ObjectClass{
public static void main(String args[]}{

t sareal,sarea2,paril,pari2; «uem—t: 2 & piia (s SeY)
int rectareat,rectarea2,rectp: rectp: Lt e st e e
square sq = new square();e - ol <Sa ) el | e o N
rectangle rect = new rectangle(); ¢ hiall cCay g Jas
int a=20;

System.out.printin("Side of first square =" + a);
sareal = sq.sqarea(a); «— Al Aaluall 40 sledid
paril = sq.sqpari(a); «— v jal huaal) 23 plesiud
System.out.printin("Area of first square = " + sareal);
System.out.printin("Parimeter of first square =" + pari1);
a=30;
System.out.printin("Side of second square =" + a);
sarea2 = s¢.sqarea(a);
pari2 = sq.sqpari(a);
System.out.printin("Area of second square = " + sarea2);
System.out.printin("Parimeter of second square = " + pari2);
intx =10,y =20;
System.out.printin("Length of first Rectangle = " + x);
System.out.printin("Breadth of first Rectangle =" +y);
rectareal = rect.rectarea(x,y):
rectpari1 = rect.rectpari(x.,y):
System.out.printin("Area of first Rectangle = " + rectareat);
System.out.printin("Parimeter of first Rectangle = " + rectpari1);
x=15;
y=25;
System.out.printin("Length of second Rectangle = " + x);
System.out.printin("Breadth of second Rectangle =" +y);
rectarea2 = rect.rectarea(x,y):
rectpari2 = rect.rectpari(x.,y):
System.out.printin("Area of second Rectangle = " + rectarea2);
System.out.printin("Parimeter of first Rectangle = " + rectpari2);

3





وعند تنفيذ البرنامج السابق تكون المخرجات كالتالي :

[image: image55.png]C:\chandan>javac ObjectClass.java

C:\chandan>java ObjectClass el ) At g Aan 5
Side of first square = 20 qgum J5¥! 222l @l Job

Area of first square = 400 ==& fabus

Parimeter of first square = 80 <= &l s

Side of second square = 30 = U @Al a Jgh

Area of second square = 900 €= 11 & 2l Aalus

Parimeter of second square = 120 <= 5 22l Jina
Length of first Rectangle = 10 J5¥) Jabicall alia Jsh
Breadth of first Rectangle = 20q=J ¥ Jobieal) alia oo
Area of first Rectangle = 200 que 5 &) Jiaiial) dabns
Parimeter of first Rectangle = 604_ I Jabaialt aina
Length of second Rectangle = 15 g U Jiaiwudl gl Jsh
Breadth of second Rectangle = 25 €Al Skl gla a0
Area of second Rectangle = 375 quu AU Jabiial) dalusa

Parimeter of first Rectangle = 80 g A1 Jobaiuall s






· تطبيقات برامج التعامل مع النصوص والملفات بلغة الجافا

التطبيق ( 22 )
استخدم دالة replace)) أي استبدال حروف بأخرى كالآتي   :
[image: image56.png]public class JavaStringReplaceExample{

public static void main(String args[ ]){
String str="Replace Region™:

I3
Replaces all occourances of given character with new one and returns new
String object.

*

System.out.printin( str.replace('R';/A') ); [€=A <oz R < S Jiadu ab Ua

I3
Replaces only first occourances of given String with new one and
returns new String object.

u\é_alm\ Al
[System.out.printin( str.replaceFirst("Re", "Ra") ): 4— Jaid ’3\; Aalsll
I3
Replaces all occourances of given String with new one and returns
Pew String object. LA 8 i ) U

[System.out.printin( str.replaceAll('Re”, "Ra") ); | g Re <5~ g
Ra <y





في هذا البرنامج تم الأعلان عن متغير من نوع string وهو str وتم تخزين الجملة (Replace Region) به ثم قمنا بعدة عمليات لاستبدال بعض الحروف الموجودة في الجملة .
وتكون مخرجات البرنامج كالتالي :

[image: image57.png]1.Aeplace Aegion
2.Raplace Region

3.Raplace Ragion




التطبيق ( 23 )
[image: image79.png]Environment Variables
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تحويل الحروف char والأرقام الى حرفيات string  

ونلاحظ في هذا البرنامج أننا استخدمنا دالة التحويل String.valueOf() في عمليات التحويل المختلفة الى string حتى الكائن Object المسمى (O) تم تحويله الى النوع STRING بنفس الطريقة .وتكون مخرجات البرنامج كالتالي :
[image: image58.png]2
3.
4.
5.
6.

7. Hello World





التطبيق ( 24 )
معرفة الكلمة التي تنتهي بها جملة معينة .

[image: image59.png]I
String endsWith Example
This example shows how to check if a particular string is ending with
a specified word.

*

public class StringEndsWithExample {

public static void main(String[] args) {

lideclare the original String
String strorig = "Hello World™;

if(strOrig.endsWith("World")){
System.out.printin("String ends with World"):

else{
System.out.printin("String does not end with World"):

Y1}





في هذا البرنامج تم عمل متغير من نوع STRING وتم تسميته (strOrig) وتم وضع الجملة (Hello World) داخله وفي هذا البرنامج سوف نعمل فحص للكلمة الأخيرة وهي هنا (World) ونسأل هل تنتهي الجملة بكلمة (World) أم لا؟ 

 فإذا كانت تنتهي بكلمة (World) فنقوم بطباعة جملة تحقق الشرط .
أما اذا لم يتحقق الشرط فيتم طباعة جملة(else) وطبعا هنا يتحقق الشرط وعملية التحقق هذه تتم باستخدام الدالة (endsWith) وتكون مخرجات البرنامج كالآتي   :
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التطبيق ( 25 )
 اكتب برنامج يقوم  بعكس حروف جملة ما (مثلا كما في عمليات التشفير) كما يلي :

[image: image60.png]I3
Java String Reverse example.

This example shows how to reverse a given string
*

public class StringReverseExample {

public static void maln(strlng args){

System.out.printin("Original String : " + strOriginal):

stroriginal = new StringBuffer(strOriginal).reverse().toString():

System.out.printin("Reversed String : " + strOriginal):

i3





شرح البرنامج :
من أسهل الطرق لعمل عملية عكس الحروف لجملة معينة هو استخدام دالة العكس وهي  reverse()  والتي تتبع الكلاس stringBuffer .

ونلاحظ في هذا البرنامج أنه تم وضع الجملة (Hello World) في المتغير (strOriginal) ثم تمت عملية العكس باستخدام الدالة reverse() , toString() وتكون مخرجات البرنامج كالتالي :

[image: image61.png]1.0riginal String : Hello World

2.Reversed String : diroW olleH





التطبيق ( 26 )
عملية البحث عن قيمة معينة سواء كانت هذه القيمة حروف أو أرقام مثل برامج معالجة النصوص وفي هذا البرنامج سوف نقوم بعملية البحث عن كلمة معينة موجودة في جملة بأكثر من طريقة كالآتي   :
[image: image62.png]public class SearchstringExample {

public static void main(String[] args) {
lideclare a String object
String strorig = "Hello world Hello World™: qgem Lé i al jall aadi
intintindex = strOrig.indexOf("Hello"):
if(intindex == - 1) {
System.out.printin("Hello not found"):

else{
System.out.printin("Found Hello atindex " + intindex):

! el oo dall gSa la
int positionindex = strorig.indexOf("Hello",11); = '$:252 2%
System.out.printin("Index of Hello after 11 is " + positionindex):

I3
Use lastindexOf method to search alast occurrence of a word within string.

*

int lastindex = strOrig.lastindexOf("Hello"):

System.out.printin("Last occurrence of Hello is at index " + lastindex):

+}





وفي هذا المثال قمنا بأستخدام الدالة indexOf للبحث عن الكلمة المطلوبة وهي هنا كلمة (Hello) والدالة indexOf تعود بقيمة موجبة في حالة تم العثور على الكلمة المطلوبة وتعود بقيمة (1-) في حلة عدم العثور على الكلمة المطلوبة .
ونلاحظ انه تم البحث بعدة طرق أولها البحث عن الكلمة مباشرة أما الطريقة الثانية فقمنا بتحديد بداية رقم الحرف الذي سيتم البحث ابتداءا منه ("Hello",11) .
أما استخدام العبارة lastindex فتحدد رقم بداية أول حرف للكلمة التي تم العثور عليها ولذلك تم تعريفها على انها من النوع int . وتكون مخرجات البرنامج كالتالي :

[image: image63.png]1. Found Hello at index 0

2. Index of Hello after 11 is 12
3. Last occurrence of Hello is atindex 12





· تطبيقات على الملفات
التطبيق ( 27 )
المطلوب عمل ملف نصي باسم (trial) يقوم بتخزين هذه القيم ( 22214  Ahmad  true  )
[image: image64.png]import java.io.*;
public class fileTest{
public static void main(String[] args) throws IOException

FileOutputStream filStre=new FileOutputStream(f):
PrintWriter outStre=new PrintWriter(filStre):
outStre.printin(22214);

outStre.printin(true):
outStre.printin("Ahmad");

outStre.close():

»





بعد ترجمة هذا البرنامج وتشغيله لن يظهر شيء ولكنه في الحقيقة قام بإنشاء ملف نصي وتم تخزين القيم السابقة به وللتأكد انه تم إنشاء الملف نذهب إلى مسار العمل فنجد انه تم إنشاء ملف نصي باسم trial يمكنك فتحه بواسطة برنامج المفكرة ورؤية البيانات التي تم تخزينها فيه .

التطبيق ( 28)
المطلوب عمل ملف فارغ بحيث يتم إدخال اسم الملف من خلال لوحة المفاتيح ويتم حفظه في المسار الحالي الذي نستخدمه ويكون ذلك كالتالي :
[image: image65.png]import java.io.*;
public class FileWriter{

public static void main(String[] args) throws IOException{
BufferedReader in = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in)):
System.out.print("Please enter the file name to create : ");
String file_nam il
File file = new File(fi
boolean exist = file. createNewFlIe()
if (lexist)
{

System.out.printin("File already exists."):

System.exit(0):
}

else

FileWriter fstream = new FileWriter(file_name):
BufferedWriter ou ew BufferedWriter(fstream):
out.write(in.readLine()):

out.close():

System.out.printin("File created successfully."):





وتكون مخرجات البرنامج كالتالي :

· تصميم المواقع الالكترونية باستخدام dream weaver 
التطبيق (29 )
تطبيق على تصميم المواقع 
المطلوب عمل تصميم لموقع مدرسة صناعية على الإنترنت يقوم بإعطاء نبذة عن المدرسة وشرح سريع لكل قسم من أقسام المدرسة .
أولا كما قلنا سابقا نقوم بعمل تخطيط للموقع على الورق ثم نقوم بتطبيق ذلك على جهاز الحاسب 

ويمكن عمل ذلك بالخطوات التالية :

1- تشغيل برنامج Dream Weaver 8 ثم نختار Html مشروع جديد ونقوم بتسمية الصفحة الرئيسية بأسم main كالآتي   :
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2- أسهل طريقة لتخطيط الصفحة هي عمل جدول وليكن جدول (3x3) كالآتي   :
ويتم ادراج الجدول إما من ايقونة الجدول الموجود أعلى الصفحة أو من قائمة Insert ثم Table فتظهر هذه الشاشة كالآتي   :

ونضع في خانة (Table Width = 100) حتى يتناسب الجدول مع عرض الصفحة 
فتظهر الصفحة كما بالشكل :

3- ثم يتم دمج الصف الأول تمهيدا لوضع البنر أو الشعار وذلك بتظليل الصف كاملا ثم الضغط كليك يمين ونختار Table ثم Merge Cells   فيتم دمج حدود الصف الأول ثم نضع به البنر عن طريق Insert ثم Image ونضع البنر في مكانه المناسب أعلى الصفحة كالآتي   :

[image: image67.png]




ويتم تصميم هذا البنر أو الشعار بأحد برامج التصميم مثل برنامج الفوتوشوب .
4- بعد ذلك يتم عمل بعض الارتباطات في الصفحة الرئيسية ويتم اضافة الصور والنصوص اللازمة  كالآتي   :
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وهذه هي الصفحة الرئيسية كما تظهر على المتصفح ولقد تم ادراج الصور والكتابة في الأماكن المطلوبة في الجدول .
5- ثم بعد ذلك نعمل ارتباطا بصفحة أخرى ولتكن (تخصصات المدرسة) والتي تظهر في القائمة على شمال المتصفح وذلك كما تم دراسته كما سيأتي لاحقا  :

6- نقوم بعمل صفحة جديدة بأسم وليكن Departments   أي الأقسام وذلك من قائمة file ثم New ثم HTML ثم Create فيتم عمل الصفحة المطلوبة ثم نقسمها كما تعلمنا سابقا بعمل جدول حسب ما نريده ولكن هنا للسهولة سأكتفى بوضع نص فقط كالآتي   :
وهذه هي الصفحة الجديدة كما تظهر في برنامج Dream Waver ونلاحظ أن الكلام العربي معكوسا ولكن عند التشغيل سيظهر بصورته الطبيعية في المتصفح .

وهنا يبقى أمر واحد هو عمل الأرتباط في الصفحة الأولى (تخصصات المدرسة) ليتم فتح الصفحة الثانية عند الضغط على هذا الأرتباط ويتم ذلك كالتالي :

نذهب الى الصفحة الأولى ويتم العمل كما بالشكل التالي :
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وعند التجريب والتشغيل بالضغط على مفتاح (f12) يظهر الارتباط (تخصصات المدرسة) بلون مخالف وتحته خط وعند الضغط عليه يتم الانتقال الى الصفحة الثانية .
ويمكن تكرار ذلك مع بقية الأرتباطات ووضع المزيد من العناصر في صفحات الويب سواء كانت (نصوص- صور – صوت – فيديو ) بحيث يكون الموقع متماسك وأكثر قوة ولكن دائما وأبدا يجب أن نراعي المساحات لهذه الأشياء.
تطبيق (30)
بالاشتراك مع زملائك ومساعدة معلمك , صمم صفحة لوضعها على الإنترنت خاصة بمدرستك
Are two int arrays equal ? : true





Year 2004 is a leap year





String ends with World





C:\magdy>javac CreateFile.java��C:\magdy>java CreateFile�Please enter the file name to create : magdy.txt�this is my name�File created successfully.��
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